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ΙΝΤΕΚ ρο: 



ρρννΙκοκινΕί 

ΤΟ ΚΑΥΤΕΡΟ Θϋ ΚΟΜ 


δΗΑΚΕ 


ΝΕΟ ΟΟΚ-271 
ΡΑΝΑ5ΟΝ10 


ΚΕΟΟί?0ΕΚ 




ΤΗΕΡΙΑΥΕΚ5 


^[ΤΕίϋΕϋ];^ 

>' V.; 4Γ. 


Οϋ-ΚΟΜ ΟΗΜ 


7(Η ΘΙΙΕ5Τ 

4950 

ϋΒΑΟυΐΑ ΙΙΝΙ.ΕΑ5ΗΕ0 

5.800 

ΗΕίί 

7.900 

ΚΙΝΟδ ΘΙΙΕ5Τ VI 

7.900 

ΙΑννΝΜΟννΕΚ ΜΑΝ 

5.900 

ίΑΚΚΥνί 

7.500 

ΚΥΚΑΝϋΙΑ III 

7.900 

ΜΑϋ ΟΟΘ ΜεΘΚΕΕ II 

6.900 

ΜΑΘΙΘ ΘΑΚΡΕΤ 

7.900 

ΜΕΘΑ ΚΑΘΕ 

5.900 

ΜΥ5Τ 

6.900 

ΚΕΒΕΙ ΑδδΑυίΤ 

7.300 

ΤΗΕΜΕ ΡΑΚΚ 

7.900 

υιτίΜΑνιιι 

7.900 

^ΝΚΚ «ΟΙΝΟ ΜΟΟΝ 11.800 

ννΛ<3 ΘΟΜΜΑΝϋΕΚ III 

9.950 

ΒΕΜ5ΤΈΒ.5ΚΥ 

5.950 

3.000 ΝΤ 

5.950 

.-.οκο Α _ .Α5 

4.950 

3?Θ·-Ε?95 

7300 » 


1 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ Α-1200 

ΟΟΜΜΟΟϋΟΒΕ 10845 5ΤΕΒΕΟ 65.000 
ΡΗΙΙΙΡ5 8833 5ΤΕΒΕΟ 65.000 

ΜΙΟΡΟνίΤΕΟ ΜυΐΤΙ5ΥΝΟ 109.000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ (ΡΟ-ΑΜΙΟΑ) 

5ΙΜΜ 4ΜΒ 72ΡΙΝ 38.000 

5ΙΜΜ 8ΜΒ 72ΡΙΝ 

5ΙΜΜ 16ΜΒ 72ΡΙΝ 

Η0 540ΜΒ 
ΗΟ 850 ΜΒ 
Χ-ΟΚίνΕ (ΚΙΤ ΣΚΛΗΡΟΥ) 

νο 12/VI01 12 ΒΤ / νίΟΙ 24 
ΟΕΝ ΙΟΟΚ, βΕΝΟΑΙΕ 8802 
ΛΑΙΕ» ΙΝΟΕΒΕΑΟΕ 
ΟΡΤΚίΑΙΜΟυδΕ 
~·ίΑθ<Ξ Αίϊ €0?0_£55 
ΡΙΟΡΥ ΟΙδΟΚ ΝΟ ΝΑΜΕ 
ΡΟννΕΒ Οϋ ΒΟΜ 50511 Α 1200/600 


: ν ' 'ς:; ■«! 


ί0\/£ 1ΗΕ Ιί<λ ΜΜ£ 


·Μ?1 


* 


»-! ■ VIΡΕΚ 68030/40 
ΙΕΣ^/^ΕΠΕΚΤΑ^Η ΜΝΗΜΗΣ ΜΕΧΡΙ 128 ΜΒ 
051 Μ> 30% ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΟ ΑΠΟ Α4000 


69.000 

129.000 


Λα Α600/120 
5051II ΑϋΑΡΤ 
ΡΗΟΤΟ Θϋ 
2^ 5Ρ|Ε£» 


55.000 

75.000 

19.000 


I ΚΑΝΤΕ ΤΟ Ρ.Ο. σας 300 




Η. _ ΚΕΝϋΑΙΕ 8802 

ΒΙΛΙΒ ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

60-ΤΗΛ.: 9574.371-2 

ΡΑΧ:9588 · 503 

^ ΤΕΙΕΟΙΙΙΒ ΒΟΛΟΣ 

[ΓκΑΡΤΑΛΗ 100 & ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 
ΤΗΛ.: 0421.35449 

* ΤΕΙΕέΙΛΙΒ ΚΑΛΑΜΑΤΑΣ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ ΚΑΙΣΑΡΗ 4 
ΤΗΛ.: 0721/94479 

ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ- 

ΛΙΑΝΙΚΗ 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 18% 
01 ΤΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΠΣ ΤΟΥ ΣΤΟΚ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 































ΝΕΟ-Οεο 


ΡΟΙΝ-ΟΡ 


Ρτ»— 


ΙΟΥΝΙΟΙ 1995 






νατβρζμηρϋ 


Όλα όσα πρέπει να ξέρετε 

για τον θαυμαστό κόσμο των νΐόβο 

9311168. Η §1611 , η (Ν8η«βη€»ο) , η (ρΟχπηχΧτζ 

η ΡΗιΙϊρδ, η ΑΑΤΑΚΙ, και τα οοΐπ υρ 
έχουν ραντεβού με το ^ 
του Ι ουνίου . Εσείς κλείστε το δικό σας 
ραντεβού 

Στα Περίπτερα!!! 












ΒΗΗ Π Ε Ρ 


ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 
ΤΗΛ. 5144 943 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΚΩΣΤΑΣ ΜΠΟΥΚΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΣΑΜΙΟΣ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΠΑΥΛΟΣ ·5ή3άο\Λ/θ35ίθΓ" ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΟΟΔΩΡΗΣ ΛΑΙΝΑΣ 
ΩΕΠΕΚ ΩΕΙ.Α ΡυΕΝΤΕ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΑΝΟΣ 
ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΣΤΑΜΟΥ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΓΙΑΛΛΟΥΡΗΣ 
ΛΕΩΝΙΔΑΣ ΚΑΠΑΡΟΓΛΟΥ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ- ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ · ΘΤΡ 

ΕΛΕΝΗ ΤΣΙΡΩΝΗ 
ΒΟΥΛΑ ΧΑΛΑΡΗ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΝΤΟΡΑ ΤΖΟΥΒΑΡΑ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΕΦΗ ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 

ϋΕΙ_ΤΑ ΟΡΑΡΗ 
ΤΗΛ.: 5148032 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΝΙΚΗΦΟΡΟΣ ΜΠΟΥΚΟΥΒΑΛΑΣ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΑΡΑΛΗΣ 

ΙΝΤΕΡΡΡΕ55 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π. ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημοσίευση και 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη άδεια της εταιρίας ΘΕΙΤΑ ΟΡΑΡΗ 
ΕΠΕ. Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα τους, 
δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υλικό παραδίδεται στο περιοδικό περιέρχεται αυτόματα 
στην κατοχή του, χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
Ελλάδα: 9.000 
Κύπρος: 9.900 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 






ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 


ΡΟΜΕΒ ΟΝ ΝΕ\Ν$ 


ρκενιεννδ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

Με τον Τοπγ Αάοιτίδ εττικεφαλή του 
σχεδιαστικού τμήματος της Τίιπβ ΙΥβπιβΓ 
ΙηΙβταοΙίνε 

Ι ΜΕΟΑ ΒΕνίΕνν 

ΤΕΒΒΟΒ ΡΒΟΜ ΤΗΕ ΟΕΕΡ 

Ο θρύλος συνεχίζεται... 

Ι ΗΙΟΗ $ΕΑ$ ΤΒΑΟΕΗδ 

Κάτι σαν ΡϊταΙβε 

ΒΙΟ ΒΕϋ ΑΟνΕΝΤυΒΕ 

Μία μείξη Ιταλικού χιούμορ με Ρωσικά 
τοπία αι οαι-ΐοοπ χαρακτήρες. 

ΝΒΑ υνε ’95 

Ζωντανή μετάδοση του ομορφώτερου 
πρωταθλήματος στο κόσμο. 

ΑΙΑΟΟΙΝ 

Για Αιπίςο φυσικά. 

ΗΕΑΙ.Μ5 ΟΡ ΑΒΙΚΑΝΙΑ 

Ενα ΒΡΟ αρκετά διαφορετικό. 

δΚΙΟΜΑΒΚδ 

Η Αγτιϊ 93 σεκαλές στιγμές. 

ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΟΑΒΚ 3 

Σκοτεινό και απρόσμενο. 

ΟΑΝΝΟΝ ΡΟΟΡΕΒ 2 

Οι κοντοπίθαροι στην Α1200. 



, 








ΡδΥΟΗΟ ΡΙΝΒΑίΙ 

θα “φλιπάρετε”. 

ουίίτγ 

Ενοχος (!) μέχρι σποδείξεως του αντιθέτου. 































ΟΟΜΡυΤΕΒ & 50ΓΠΛΙΔΒΕ 


ΣΟΑΠΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ: (01)3832551 - 3815362 


ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ Η/Υ 486 


•ΜίηίΤο\νθΓθ 88 θ 
•ΟΡυ Οχ 4860 X 2-80 Μάζ 

• 8 ί 8 850471 ΟάίρδβΙ, ΑΜΙ Βιοδ, Ζίΐ δόόΚθΙ 

• 256Κ6 εξωτερική οβοΐιβ 

• 3 νβδβ Ι-οοβΙ Βυδ, 418 Α 

• δυρθΓ νΟΑ ΟβΓό 256Κ6 επεκτάσιμη στα 512ΚΡ 

• Μνήμη 4πιΐ3 επεκτάσιμη στα 128 γπΡ 

• ΡΙορργ ΟίδΚ ΟτΙνβ 1.44" 

• Πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων 

• 2 δβιϊβΙ ροιίδ 

• 1 ρβΓβΙΙβΙ ροιΐ 

• 1 Οβπΐθ Ροή 

ΜΟΝΟ 162.000 

με Αγπ 4860 X 2 - 80 Μάζ ΟΡυ 3.3 νοΙΙ 174.000 

με Αγπ 4860 X 4-100 ΜΙιζΟΡυ 3.3 νοΙΙ 191.000 

με ΙΙΜΟ 4868 Χ- 40 Μάζ ΟΡυ 138.000 

με Οχ 4860 X 2-66 Μάζ ΟΡυ 154.000 

με 14860 X 2-66 Μ(ιζ ΟΡυ 167.000 

με ί 4860 Χ 4-75 Μάζ ΟΡυ 191.000 

με 14860 X 4-100 Μάζ ΟΡυ 174.000 


ΜΙΝΙ τοννερ 0Α3Ε 
8ΜΒ ΠΑΜ 

ΡΟΙ δνΟΑ, 1ΜΒ επεκτάσιμη στα 2πι6 
ΡΙορργ ϋΐδλ ϋπνβ 3.5" 1,44 σιβ 
Πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων 


Ρβηΐίυππ 75ΜΙιζ 

336.000 

Ρθηΐίυηη 90Μάζ 

396.000 

ΡθηΙιυηη ΙΟΟΜάζ 

468.000 


ΟΘΟΝΕΣ 

• Εγχρωμη οθόνη 14”, 1024*768/Νοπ- 
ΙπΙθΓΐ3θβά/0.28ηπΓη 

ΜΡΒΙΙ νΕ3Α ϋΡΜδ/ΕΡΑ δΙβπόβΓό 76.000 

• 5ΗΑΜΒΟΟΚ 15201., έγχρωμη οθόνη 15", 1280* 
1024/Νοη-ιηΙθΓΐ3θβά/0.28 γπιπ 

Χαμηλής ακτινοβολίας / ΜΡΒΙΙ νΕ3Α ΟΡΜ3/ΕΡΑ 
813Π08Γ0,0ί9ϊ(3ΐ 107.000 

• ϋΑΕνΥΟΟ ΟτγδΙβΙ 15X0, έγχρωμη οθόνη 15", 
1280* 1024/Νοπ-ίη(θΓΐ3θβόΛ).28 ιππι 

Χαμηλής ακτινοβολίας / ΜΡΒΙΙ \/Ε8Α ΟΡΜ3/ΕΡΑ 
δίβπόβΓό, ΟιςιΙβΙ, ΑυΙο Οβςβυδδιηθ 126.000 

• ΟίΐνΕΤΤΙ ϋδΜ28-17ΕΥ, έγχρωμη οθόνη 17" 

1280* 1024/Νοη-ίη(θό3θβό/0.28 πτπτι Χαμηλής ακπνο- 
βολίας / ΜΡΒΙΙ ΥΕ5Α 0ΡΜ3/ΕΡΑ δίβπόβΓό 226.000 


ΟΑΜΕ5 ΡΟ - 00 ΡΟΜ 


ΤΗΕ ΒΙΟ ΒΕϋ ΑϋνΕΝΤυΒΕ 


ΒΙδΕ ΟΡΤΗΕΤΒΙΑΟ 

ΡΟ 

ϋΒΑΟΟΝ ΚΝΙ0ΗΤ8III 

ΡΟ 

ΟΕΜ3ΤΟΝΕIII 

ΡΟ 

ΑΙΒ νΥΑΒΒΙΟΠ δνΟΑ 

ΟΟΒΟΜ 

ΜΥδΤ-ΟϋΒΟΜ 

ΡΟ 

ίΟΒϋδ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑΜδ 

ΡΟ 

ΝΑ80ΑΒ ΒΑΟΙΝΟ 


ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 

ΡΟ 

ΜΑϋϋΟα ΜΟΟΒΕΕII 

ΟϋΒΟΜ 

ΟΑΒΚδυΝ 

ΟϋΒΟΜ 

ΟΒΕΑΤυΒΕ 3Η00Κ 

ΟΟΒΟΜ 

ΡΙΡΤΗ ΡΙΕΕΤ 

ΡΟ 

ΒΑΙϋΕΝ 

ΡΟ 

δΟΟΟΕΒ δυΡΕΒδΤΑΒδ 

ΡΟ 

δΤΑΒ ΒΕΑΟΗ 

ΡΟ 

ϋΟΝ ΚΙΝΟ 

ΡΟ 

ΑΙΑΟϋΙΝ 

ΡΟ 

ΟΥΟίΟΝΕδ 

ΡΟ 

ΡΙΥΙΝΟ ννίΝΟδ 

ΡΟ 

Ε08ΤΑΤΙ0Α 

ΡΟ 


δυΡΕΒΡΒ06 

ϋΙΟδΕΒδ 

ΖΟΒΒΟ 

ΙΒΟΝ 5ΕΕϋ 

ΙΝΟΒΟΙΝΑΤΕ ϋΕδΙΒΕ 

ΟΒΕΑΤ ΝΑΙ/ΑΙ ΒΑΤΤ1.Ε3 III 

Β.Ο. ΒΑ0ΕΒ8 

ΛΙΝΘΙΕ 8ΤΒΙΚΕ 

ΡΙΖΖΑ ΤΥΟΟΟΝ 

ΡϋβϊδΙΜ \/ΕΒ 5.1 

ΙΤΕΒΒΟΒ ΡΒΟΜ ΤΗΕϋΕΕΡ 

ΑΟΤΙΟΝ 8000ΕΒ 

ΜΑΟΟΙΑνεαίΤΗΕ ΡΒΙΝνΕ 

5ΡΙΙΤ 80ΒΕΕΝ 8000ΕΒ ΜΑΝΑ6ΕΒ 

1830 ΒΑΙΙΒ0Α08 ΒΑΒΟΝ5 

ΙΕΜΜΙΝ05(\Λ/ΙΝ00νν5) 

τοννΕΒΑδδυιτ 

1Λ/ΒΑΤΗ ΟΡ ΕΑΒΤΗ 
ΕΙΙΤΕ III 

ΝΕΒ1/Ε8 ΟΡ 8ΤΕΕΙ 
ΕΧΤΒΑΟΤΟΒ8 


ΡΟ 

ΡΟ 

ΡΟ 

ΡΟ 

ΡΟ 

ΡΟ 

ΡΟ 

ΡΟ 

ΡΟ 

ΡΟ 

ΡΟ 

ΡΟ 

ΡΟ 

ΡΟ 

ΡΟ 

ΡΟ 

ΡΟ 

ΡΟ 

ΡΟ 

ΡΟ 

ΡΟ 


υΡΟΚΑΟΕ 


ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΛΑ 


ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ ΟΑΝΟΝ 

ΒυΒΒΙΕϋΕΤ ΡΒΙΝΤΕΒδ 

1.Α8ΕΒ ΡΒΙΝΤΕΒδ 

Βϋ-ΙΟδΧ 

70.000 



Βϋ-200 

88.500 

ίΒΡ-4υ 

212.000 

Βό-300 

179.000 



Βϋ-330 

207.000 

Ι_ΒΡ-4υ 

278.000 

Βϋ-600 

196.000 



Βό-4000 

1.450.000 

Ι_ΒΡ-8ΐν 

434.000 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

Ηϋ 420ΜΒ 

52.000 

Ηϋ 540ΜΒ 

63.000 

Ηϋ 850ΜΒ 

81.000 

Ηϋ 1.286Β 

129.000 


ΗΑΙΙΥ ΟΗΑΜΡΙΟΝ 8ΗΙΡ 
ΟΑΥΥΝ ΡΑΤΒΟΙ 
ΟνΕΒΙ-ΟΒΟ 
ΑΚΙΗΑ 

δυΡΕΒ 3ΤΑΒ 3000ΕΒ 
8ΗΑ001Ν ΡΙΟΗΤΕΒ 
ΑΙΙΕΝ ΤΑΒΟΕΤ 

ΟΗΑΜΡΙΟΝ 8ΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΒ ΙΤΑΜΑ 95 
ΟΗΑΜΡΙΟΝ 3ΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΒ ΕϋΙΤΟΒ 
ΡΙΟΝΕΕΒ 

ϋΕΤ 3ΤΒΙΚΕ (ΑΟΑ) 
3ΕΝ3ΙΒΙΕ 3000ΕΒ ΙΝΤ. ΕϋΙΤΙΟΝ 
ΡΙΡΑ 5000ΕΒ 
ΒΙ3Ε ΟΡ ΤΗΕ ΒΟΒΟΤ5 
ΑίίΑΟΙΝ (ΑΟΑ) 
νΑΕΗΑΜ.Α: ΒΕΡΟΒΕ ΤΗΕ ΥΥΑΒ 
ϋΒΕΑΜ ΥΥΕΒ 
ϋΡΟ ΕΝΕΜΥ υΝΚΝΟ» 
δΚΙϋ ΜΑΒΚ3 II 
ΙΟΙΧΥΡΟΡ 
ΡΟΚΕΒ ΜΑΝΙΑ 
ΕΧΤΒΙΑΙ 

ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑί. 3000ΕΒ 

Βυοοουετ 
ΡΙΟΝΕΕΒ 
ΤΟυΒΙΝΟ ΟΑΒ 
ΚΙΝΟ ΡΙΝ 
Τ-ΒΑΟΕΒ 
ΡΕΑΤΗ ΜΑ3Κ 
ΙΝΡΕΒΙΟΒ 

ΜΑΝΟΗΕ3ΤΕΒ υΝΙΤΕϋ ΤΗΕ ΟΟόΒί-Ε 

3υΡΕΒ ΕΕΑουε μαναοεβ 

ΙΤ3 Α ΟΒΙΟΚΕΤ 
ΗΙΟΗ 3ΕΑ3 ΤΒΑΟΕΒ 
ΜΙΝΙ ΟΟίΡ ΡΙ,ϋδ 
ΙΜΡΑΟΤ 85 
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ΕΧΡΑΝ5ΙΟΝ ΗΑΜ512Κ.11000 

80υΝ0 3ΑΜΡΙΕΒ ΜΙΟΙ.25.000 

ΟΕΝΙΟΟΚ 3000.93200 

.ΙΟΥδΤΙΟΚ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΕ ΑΤΣΑΛΙΝΟ 
ΜΟΧΛΟ-ΠΛΑΤΙΝΕΣ ΚΑΙ ΑΙΤΓΟΡΙΒΕ ΜΟΝΟ ....2500 
ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΔΙΕΥΘΥΝΣΙΟΓΡΑΦΟΣ 

ΚΑΙ ΟΑΤΑ ΒΑ5Ε..7500 

ΟΟΤυ για ΑΜΙΟΑ.. 7500 


ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΦΙΛΤΡΑ 
ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 
ΚΑΛΥΜΑΤΑ 
ΜΟυβΕ 
ΜΟυβΕ ΡΑΟ 


ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 
Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 

πϋ'υ'υίί,α'ΐί'αί^!© 


ΚΕΥΒΟΚϋ 101 

ΜΟΝΟ 

5600 


ΠΡΟΣΟΧΗ 
ΓΙΑ /νΐνίΚ,Λ. 1200 

ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΣ ΟΟΝΤΚΟΙΧΕΚ 
ΓΙΑ 3 V: ΗΙ)- ΑΤ ΒΓ$ 

ΜΕ ΔΙΚΟ ΤΟΥ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 
25.000 ΜΕ Φ.Π.Α. 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ 
ΓΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ 
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ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ - ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 18% 
ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΕΩΣ ΕΙΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΟΥ 8ΤΟΚ 

























































ΤΜΛΛΟΛ ΪΧΟΛβ 
ΤΛΠΒ ΧίΤΜΜΜΛ 

Ιούνιος. Για κάποιο άγνωστο λόγο έχω την 
πεποίθηση ότι αποτελεί έναν από τους αγαπη¬ 
μένους μήνες του έτους για όλους. Προφανώς 
είναι άμεσα συνβεδεμένος με τις διακοπές, το 
τέλος των σχολείων, των πανεπιστημίων, των 
πρωταθλημάτων(Ι) και γενικά σηματοδοτεί την 
έναρξη της ομορφότερης περιόδου του χρό¬ 
νου. Βέβαια το επιτελείο του υβοί* αποτελεί ε¬ 
ξαίρεση καθώς ανειλημμένες υποχρεώσεις δεν 
μας επιτρέπουν τέτοιες πολυτέλειες (θα ζητή¬ 
σω αύξηση γι’αυτό). Ακόμα ένα τεύχος λοιπόν 
στα χέρια σας που στην κυριολεξία βγήκε με τον ιδρώτα (χάλασε και το 
βίι- οοηάΙΙΙοη) όλων των συντελεστών του. Οσο για τον Μάιο που πέρασε 
δεν ήταν και λίγα αυτά που είδαμε. ΜοιΊαΙ Κοιπόα* III και ΚΙΙΙοι- Ιηείίο* μο¬ 
νοπώλησαν το ενδιαφέρον στις αίθουσες ψυχαγωγίας (καλά μη βαράτε, 
ΟοΙπι ορ), ενώ φαντάζομαι ότι συμμετείχατε στις μεγάλες ουρές που σχη¬ 
ματίστηκαν έξω από τους κινηματογράφους που έπαιζαν, τι άλλο, το 
δίΓββί ΡίβΗΙθΓ. Ας αφήσουμε τις ζέστες για να πάμε στα “δροσιστικά” θέ¬ 
ματα που σας έχουμε ετοιμάσει για αυτόν το μήνα. 

Τον τίτλο του Μβςβ ΠονΙβνν κέρδισε επάξια το θαυμάσιο αλλά και αρκε¬ 
τά δύσκολο Τογγογ ίΐΌΐπ ϊΗβ θββρ. Πρόκειται φυσικά για τη συνέχεια του 
ϋΡΟ, ενός από τα καλύτερα, αν όχι το καλύτερο, βΐι-αίβργ βαιπο στην ι¬ 
στορία των παιχνιδιών. Αξια αναφοράς όμως είναι και τα ΝΒΑ ίΐνβ '95 και 
81(1(10181-1(8. Για το πρώτο δεν χωράει αμφιβολία ότι είναι το καλύτερο 
αΙΗΙοΙΙο 98 ΐπβ για το ΡΟ, που υστερεί αρκετά στην κατηγορία αυτή, ενώ 
το δεύτερο είναι ένα εθιστικό ι-αοίηβ ^αιπο με κύριο χαρακτηριστικό του 
τη δυνατότητα να παίξετε μέσω ιποάοπι, σειριακής θύρας ή μελλοντικά 
μέσω Ιηίβι-ηθ*. Επίσης δεν πρέπει να χάσετε σε καμιά περίπτωση την πα¬ 
ρουσίαση των δύο αάνοηΐυι-ο που θα αποτελέσουν την κύρια ενασχόληση 
του καλοκαιριού για τους φανατικούς του είδους. 

Μιλάω για τα ΑΙοηο ιη (Ηο άαι-Κ 3 και ΠυΙΙΙγ (η συνέχεια του Ιηηοοβη* 
υηΙΙΙ 0809 * 1 *). Τέλος έχουμε παρουσίαση του 3βΠ9θ ΡΙθΗΙθγ 2, για όσους 
βαρέθηκαν να παίζουν Μοι-ίαΙ Κοιπόα* και του 8οοοογ Βυροι-βίαι-β, ένα 
διαφορετικό και εντυπωσιακό ποδοσφαιράκι. Προχωρώντας θα βρείτε μία 
εκτενή παρουσίαση όλων των τευχών του περιοδικού με τις λύσεις που έ¬ 
χουμε δημοσιεύσει και τα σημαντικότερα θέματα, όπως επίμονα ζητούσα¬ 
τε με τα γράμματα και τα τηλεφωνήματά σας. Κλείνοντας σας προτείνω 
να διαβάσετε το θέμα της στήλης “τέταρτη διάσταση” για να πάρετε μία 
πρώτη ιδέα του τρόπου με τον οποίο θα γίνονται οι οικονομικές συναλλα¬ 
γές στο μέλλον. 

ΥΓ. Για όσους βρίσκονται εκτός αθλητικού κλίματος θα πρέπει να υπεν¬ 
θυμίσω ότι πρωταθλητής και κυπελλούχος περιόδου 1994-1995 στο ποδό¬ 
σφαιρο αναδείχτηκε ο Παναθηναϊκός. 




Ο Διευθυντής Σύνταξης 










υβεη 
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ΜΟΟΕΜ ΜΕ 
ΟΘΟΝΗ 

ο ΡΓΟΟίβίηη 2881X0 ν.34 της ΡΓβοίίοβΙ 
ΡθπρίιβΓ3ΐ8 είναι από τα σπάνια ιποάθΐπ των ο¬ 
ποίων η αξία βρίσκεται στις πληροφορίες που δί¬ 
νει κατά τη 
σύνδεση. Υπο¬ 
στηρίζει όλα τα 
πρωτόκολλα 
χαμηλότερης 
ταχύτητας ό¬ 
πως επίσης και 
ν.ΡΟ. Είναι ικα¬ 
νό μάλιστα να 
στέλνει και να 
δέχεται ίβχ. Η 
εγκατάστασή 
του είναι εύκο¬ 
λη αφού το μό¬ 
νο που έχετε να 
κάνετε είναι να 
ανοίξετε το κά¬ 
τω μέρος του 

και να συνδέσετε τα απαραίτητα καλώδια. Οι πε¬ 
ρισσότερες παράμετροι ορίζονται είτε μέσω 
8οίίνν3Γθ είτε από τα πλήκτρα στο μπροστά μέ¬ 
ρος της συσκευής, κάνοντας κάθε απαραίτητη 
ρύθμιση γρήγορη και μη χρονοβόρα. Μπορείτε 
να ενεργοποιήσετε το θυίο βηβννθΓ πιοάθ, να θέ¬ 
σετε την μέγιστη ταχύτητα της θύρας, τον τύπο 
ροής 03Ϊ3 και το ποσοστό συμπίεσης. Η ΙΧϋ ο¬ 
θόνη παρέχει διάφορες πληροφορίες όπως την 
ώρα, την ταχύτητα και την ποιότητα σύνδεσης, 
τυχόν λάθη που προέκυψαν, όπως επίσης και ε¬ 
πιλογές για τη συμπίεση. Ενα αρνητικό του ση¬ 
μείο πάντως είναι η έλλειψη ίίβδό ΡΟΜ, κάτι που 
σημαίνει ότι για να γίνει μια αναβάθμιση στη συ¬ 
σκευή θα πρέπει να αλλαχθεί κάποιο οίιΐρ και όχι 
το δοΚννβΓθ του. 



ΦΟΡΗΤΟ ΟΟ-ΧΟΜ 
ΤΕΤΡΑΠΛΗΣ ΤΑΧΥΤΗΤΑ! 



Γ ό ΒαοΙφβοΚ της ΜίοΓΟδοΙυΙίοπδ είναι το πρώτο Οϋ-ΡΟΜ 
τετραπλής ταχύτητας που δεν καταλαμβάνει μια θέση 
στο ΡΟ σας αφού είναι φορητό. Αυτή η ικανότητά του όμως 
δεν φτάνει για να καλύψει το πρόβλημα που έχει με την πολύ 
χαμηλού επιπέδου ταχύτητά του. Πρόκειται ουσιαστικά για έ¬ 
να Μΐΐδυππΐ ΡΧ400 ΑΙβρί ΙϋΕ άπνθ το οποίο παρ’ όλο που τιτλο¬ 
φορείται τετραπλής ταχύτητας 
βρίσκεται κάτω του μέσου ε¬ 
πιπέδου, ενώ υπάρχουν 
περιπτώσεις όπου Οϋ- 
ΡΟΜ διπλής ταχύτη¬ 
τας το ξεπερνούν σε 
απόδοση. Ενώ τα πε¬ 
ρισσότερα Ουβά Οϋ- 
ΡΟΜ έχουν όυίίθΓ με¬ 
γέθους 256Κ, το 


ΒθοΚρθσΚ έχει μόνο 128Κ , κάτι που περιορίζει την απόδοσή 
του σε εφαρμογές που απαιτούν μεγάλη ροή πληροφοριών. 
Επίσης, παρ’ όλο που υποτίθεται ότι είναι ΡΙυς’π ΡΙβγ- δεν 
χρειάζεται δηλαδή διαδικασίες ΙπδΙβΙΙβΙίοπ- είναι αναγκαίο να 
φορτώσετε ένα όόνθΓ ενώ εάν δεν έχετε ΕΡΡ(Εηάβηοθά 
ΡβΓβΙΙθΙ ΡοΠ) θα χρειαστείτε κάποια κάρτα για να εκμεταλλευ¬ 
τείτε στο μέγιστο την αυξημένη ροή άβίβ. Η τιμή του είναι ικα¬ 
νοποιητική αλλά μην περιμένετε αστραπιαία απόδοση. 


ΝΕΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΑΠΟ 
ΤΗΝ /ΝΤΕΠίΟΟΙΰ 0&8 


Ο ι δραστηριότη¬ 
τες της εταιρίας 
έχουν επεκταθεί 
σε όλους τους τομείς της 
πληροφορικής. 
■ΌΕΡΕΝϋΕΡδ ΟΡ 
ΟΡΕΕΟΕ” είναι ο νέος τίτ¬ 
λος Οϋ που δημιουργήθη- 


κε από τους ανθρώπους 
της ΙΝΤΕΡίΟΟΙΟ. Επίσης η 
εταιρία διαθέτει ετοιμοπα¬ 
ράδοτες νΐάθο ΒΙβδίβΓ ΜΡ 
400 των εργαστηρίων της 
ΟθθΙίνβ. 

Πληροφορίες: τηλ. 
8562980-8562981 
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ΚΑΡΤΑ ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 


Γ ον τελευταίο καιρό εμφανίζονται συνεχώς κάρτες ικανές να διεκπεραιώσουν 
λειτουργίες όπως αυτές των ΠΊοάβιη, των ίβχ μέχρι και των καρτών ήχου. Η 
πρώτη που ξεχωρίζει αυτήν την στιγμή είναι η ΟίίϊσβΡΧ η οποία μπορεί να βοη¬ 
θήσει στην οργάνωση ενός γραφείου ή μιας μικρής επιχείρησης. Χωρίς πολλή 
προσπάθεια από τον χρήστη διαχειρίζεται, χρησιμοποιώντας ϋ5Ρ τελευταίας τεχνολο¬ 
γίας, ίβχ, τηλεφωνικές κλήσεις, συνδέσεις μέσω πιοόθπι, όπως επίσης και πιυΚΙπιβάϊα ε¬ 
φαρμογές αφού εκτός των άλλων είναι και μια πολύ καλή κάρτα ήχου. Κάθε τηλεφώνημα 
που δέχεστε “φιλτράρεται” από την κάρτα, μέσω εοίΙννβΓβ καταχωρείται και επεξεργάζε¬ 
ται από τα ανάλογα προγράμματα. Εχετε υπόψιν σας πάντως ότι, παρ’ όλες τις τεχνικές συ¬ 
μπίεσης που χρησιμοποιούνται, μία τηλεφωνική κλήση διάρκειας ενός λεπτού για να καταχω- 
ρηθεί καταλαμβάνει γύρω στα 250Κ, οπότε κάποια στιγμή σίγουρα θα βρείτε τον σκληρό σας γεμάτο. Αν και το 
8θΚνν8ΐ , β της κάρτας δεν έχει προβλέψει όλες τις πιθανές περιπτώσεις, πρόκειται σίγουρα για μια πολύ αποτε¬ 
λεσματική λύση στο πρόβλημα της οργάνωσης μιας μικρής εταιρίας. 



Η Ο Ο ΕΑΝ ΣΥΝΕΡΓΑΖΕΤΑΙ 
ΜΕ ΤΗΝ ΤΕΑΜ 17 


Η Οοθβπ δοίίννβΓθ, που εδρεύει στο Μάντσεστερ, θα 
συνεργαστεί για τα επόμενα δύο χρόνια με την 
γνωστή Τθβιτι 17 και ο λόγος... η δημιουργία νέων 
παιχνιδιών αλλά και η προώθηση αυτών που τώρα δημι- 
ουργούνται. Η συμφωνία αναφέρεται σε 50 προϊόντα που 
βρίσκονται ήδη υπό κατασκευή, όπως φυσικά και σε όλα 
τα επόμενα που μέχρι το τέλος της συμφωνίας θα κατα¬ 
σκευαστούν. Η Οοθ3π θα αναλάβει το δίκτυο των πωλήσε- 
ων, τον τομέα του μάρκετινγκ και την ευθύνη της διανο¬ 
μής όλων των προϊόντων που περιλαμβάνουν, μεταξύ άλ¬ 
λων, τα εδώ και πολύ καιρό αναμενόμενα “ννοΓπιε" και 
“Ριό]θο 1 Χ2". Ο διευθυντής του τομέα ιτιβηβςθπίθηΐ της 
Οοθβπ ΡβυΙ Ρ3ΗΘΓ50Π σχολίασε: 

Η ΤΕΑΜ 17 είναι αναγνωρισμένη για την αφοσίωσή της 
στο 93πΐθρΐ8γ όπως άλλωστε δείχνουν παιχνίδια σαν τα 
ΑΙΠθπ ΒΓθθά, Ργο]θ 01 X, Βοάγ ΒΙοννε. Αυτά δεν είναι λόγια 
αλλά η τακτική που ακολουθείται υπεύθυνα και σοβαρά. 
Συνδυάστε αυτό το υψηλού επιπέδου ρβητιβρίβγ με τις ο¬ 
μάδες πωλήσεων και μάρκετινγκ της Οοββη και θα έχετε 
μία παγκοσμίως επιτυχημένη φόρμουλα συνεργασίας. Ο 
διευθυντής του τομέα πιβπβθθπίθπΐ της ΤΕΑΜ 17 σχολία¬ 


σε: Είναι μία συμφέρουσα, από κάθε άποψη, συμφωνία 
για εμάς. Εχουμε την πεποίθηση ότι με αυτή τη συμφωνία 
θα έχουμε καταπληκτικά αποτελέσματα γιατί ο κάθε ένας 
θα αναλάβει εργασία στον τομέα που κατέχει καλύτερα. Η 
ΤΕΑΜ 17 θα συνεχίσει να παράγει καταπληκτικά παιχνίδια 
όπως τα \Λ/ογιτί3, ΒοΙΙοβρβ, ΜίοΙιννοοά, διατηρώντας φυσι¬ 
κά τη μοναδικότητα αλλά και την ανεξαρτησία της. Το να 
δουλεύεις με την Οοββη σημαίνει ότι όλο και περισσότε¬ 
ρος κόσμος θα παίζει τα παιχνίδια μας αφού οι δυνατότη¬ 
τες του συνεργάτη μας, στην προώθηση και διανομή, είναι 
τεράστιες. Επίσης σημαντικό θα είναι και ότι όλος ο κό¬ 
σμος θα μπορεί να παίξει το \Λ/οιτηδ. 

Η συμφωνία θα ανακοινωθεί επίσημα τον Αύγουστο με 
πρώτο προϊόν το ΙΡΙ_ Βοοοθγ ενώ στη συνέχεια θα πρέπει 
να αναμένουμε το ννοΓΠτίδ, σε δώδεκα διαφορετικά ίοιτπθί, 
ένα παιχνίδι που πρόκειται να δημιουργήσει τον ίδιο θόρυ¬ 
βο με αυτό που δημιούργησαν τα ΤβΙπδ και ίθΓηπιίηρδ!! Οι 
προσπάθειες στο μάρκετινγκ της Οοθβπ θα συγκεντρω¬ 
θούν στην παρουσίαση και δημιουργία παιχνιδιών με το ά¬ 
ψογο 93ηηβρΐ3γ της ΤΕΑΜ 17 και την σφραγίδα ποιότητας 
της Οοθβπ. 


ΙΙ5ΕΗ 
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ΒΑΛΤ€ ΤΟ ΜΟΡ€Μ 
ΣΤΗΜ Τ£€ΠΗ ΖΑΖ 


Σ ίγουρα όλοι οι χρήστες ποΙβόοοΚ 
αλλά και ΡΟ ξέρουν το πρόβλημα 
χώρου που δημιουργείται με τα 
διάφορα υρρτβάββ που κάνουν στον υ¬ 
πολογιστή τους. Τη λύση έρχεται να δώ¬ 
σει η ΡδΙΟΝ ΟΑΟΟΜ η οποία κατάφερε 
να χωρέσει ένα Γηοάθιη 14400 όαυά σε 
μία κάρτα διαστάσεων όχι μεγαλύτερων 



από αυτές μιας πιστωτικής κάρτας. Η 
ΡΟΜΟΙΑ <3οΙά ΟβιχΙ είναι για ανθρώ¬ 
πους που είναι εξοπλισμένοι με 0133$ 2 
ή 01333 3 ΡΟΜΟΙΑ βΙοίβ στο ΡΟ ή το 
ποΙθβοοΚ τους και είναι φτιαγμένη από 
ανθεκτικό υλικό για να κρατιέται και μέ¬ 
σα στην τσέπη σας. Θα το διακινδυνεύ¬ 
ατε όμως; 


ίΝΤΕί.: 

Η Επόμενη 
Γένια 

Σίγουρα όσοι έχετε στη διάθεσή σας έναν ΡβηΙίυιη πρέπει 
να αισθάνεστε τυχεροί ακόμα πιο τυχεροί όμως θα φα¬ 
νούν. όσοι δεν έκαναν κίνηση για αγορά Ρθηίίυτπ γιατί η 
καινούργια σειρά τσιπ της ΙπίβΙ είναι έτοιμη και θα κάνει 
την εμφάνισή της μέχρι το τέλος του χρόνου. Πρόκειται 
για τον Ρ6 ο οποίος θα έχει τουλάχιστον διπλάσια ταχύτη¬ 
τα από τον προηγούμενο. Βασικά οι εργασίες πάνω και 
στους δύο επεξεργαστές άρχισαν 
την ίδια περίπου εποχή, κάπου στο 
1990. Από τότε τα σχέδιαζαν και τα 
δύο παράλληλα. Η αρχιτεκτονική 
του Ρ6 είναι χωρισμένη σε δύο μέρη. 

Στη μία πλευρά υπάρχει ΟΡυ ενώ 
στην άλλη υπάρχει η εσωτερική 
ΟΑΟΗΕ μνήμη μεγέθους 256Κ ( Ο 
Ρθηίίυτπ έχει 16Κ) και πολύ υψηλής 
ταχύτητας. Τα δύο αυτά μέρη συν¬ 
δέονται μεταξύ τους με ένα ειδικά 
σχεδιασμένο όυβ. Ο Ρ6 πρόκειται να 
είναι εντελώς διαφορετικός από όλα 
τα προηγούμενα τσιπ της ΙπΙθΙ γιατί 
δεν χρησιμοποιεί την γνωστή χ86 
αρχιτεκτονική τους. Αντί αυτού, είναι 
ένας επεξεργαστής βασισμένος σε Ρίβο τεχνολογία ο ο¬ 
ποίος καταφέρνει να είναι συμβατός με τα προηγούμενα 
μοντέλα. Η ταχύτητα επεξεργασίας έχει αυξηθεί τρομερά 
γιατί ο Ηί$ο πυρήνας δεν επηρεάζεται από τη συχνότητα 
του εσωτερικού ρολογιού, έτσι ώστε να ρυθμίζει τη διαδι¬ 
κασία των υπολογισμών. Αντιθέτως ο Ρ6 χρησιμοποιεί μία 
τεχνική (την ΟγηβΓπίο Εχβουϋοη) η οποία τον καθιστά ικα¬ 
νό να προβλέπει τις “κινήσεις" του βασιζόμενος στα δεδο¬ 
μένα με τα οποία τροφοδοτείται. Για να γίνουμε πιο κατα- 

υ$ΕΗ 


νοητοί: Ο Ρ6 δέχεται τα δεδομένα και κάνει τους υπολογι¬ 
σμούς του στον πρώτο κύκλο. Τότε, πριν ακόμη αρχίσει ο 
δεύτερος κύκλος, μαντεύει τι υπολογισμούς είναι πιθανό¬ 
τερο να κάνει βασιζόμενος στην πρώτη δέσμη ά 3 ΐ 3 . Οταν 
ο δεύτερος κύκλος, αρχίζει και οι πληροφορίες αρχίζουν 
να συσσωρεύονται, ο επεξεργαστής έχει ήδη κάνει τους 
απαραίτητους υπολογισμούς και είναι έτοιμος για επεξερ¬ 
γασία όταν του ζητηθεί. Αυτό εμποδίζει τη συσσώρευση 
ά3ί3 που μένουν αχρησιμοποίητα λόγω των μεγάλων υπο¬ 
λογισμών που απαιτούν. Βοηθούμενος βέβαια από την τε¬ 
ράστιου μεγέθους ϊηΐθΓηβΙ οβοάθ είναι τρομερά γρήγο¬ 
ρος. Υπάρχει βέβαια φόβος ότι η πρώτη γενιά Ρ6 θα υπο¬ 
φέρει από υπερθέρμανση - το ίδιο πρόβλημα που είχαν οι 
πρώτοι ΡθηΚυπν Η ΙηίθΙ πάντως επιμένει ότι παρ' όλο που 
οι επεξεργαστές θα θερμαίνονται πολύ - περισσότερο α¬ 
πό 25% από τους πρώτους 
ΡθηΙίυπι - δεν θα υπάρξει πρόβλη¬ 
μα. Το πρώτο σύστημα θα έχει συ¬ 
χνότητα ρολογιού 133ΜΗΖ, τροφο¬ 
δοτούμενο από 2.9 V και θα αποτε- 
λείται από 21.5 εκατομμύρια τραν¬ 
ζίστορ. Πάντως σε ένα προσεκτικά 
σχεδιασμένο σύστημα δεν πρόκει¬ 
ται να υπάρξει λόγος για “λιώσιμο” 
του επεξεργαστή. Το ίδιο θα συμ¬ 
βαίνει και στην περίπτωση του δεύ¬ 
τερου μοντέλου Ρ6 που θα δου¬ 
λεύει σε συχνότητα 200ΜΗζ και θα 
εμφανιστεί στις αρχές του επόμε¬ 
νου χρόνου. Με την στροφή προς 
την ΡΪ30 τεχνολογία, η ΙπίβΙ δείχνει 
σταδιακά να εγκαταλείπει την χ86 αρχιτεκτονική η οποία 
ήταν η βάση για όλους τους επεξεργαστές μέχρι σήμερα. 
Ισως να ανησυχεί για την πιθανή επιτυχία του ΡοννβτΡΟ ή 
να παραδέχεται τελικά ότι το να βασίζεις μοντέρνους επε¬ 
ξεργαστές πάνω σε μία τεχνολογία δέκα ετών δεν είναι 
και τόσο καλή ιδέα. Τώρα πάντως που η ΙπΙθΙ στράφηκε 
προς τους Πί$ο είναι αναπόφευκτο ότι και οι υπόλοιποι κα¬ 
τασκευαστές επεξεργαστών (ΑΜϋ, ΟΥΒΙΧ) θα ακολουθή¬ 
σουν τον ίδιο δρόμο. 
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ΤΗΛΕΚΟΝΤΡΟΛ 

και στα Ρ(Γ... 


Οταν ο 

υπολογιστής σας 
γίνεται αίθουσα 
συνεδριάσεων 

Η Τ3Γξ)β( Τ6θιηοΐθ9ΐ63 πα¬ 
ρουσίασε το ε-ΡΠοηβ, ένα 
5θΤί\/ν3Γβ/ΠΒΓϋννΒΓβ Πακέτο 
που λειτουργεί μέσω του τη¬ 
λεφώνου. 

0 κάτοχος μίας ΕτηβΓπβί 
μπορεί να δει ένα οπτικό α¬ 
ποτέλεσμα που φτάνει τα 30 
ηαπΊθδ το δευτερόλεπτο. Το 
σύστημα χρησιμοποιεί την τε¬ 
χνολογία ΟΓοεσΟβησ" για να 
παρουσιάσει 
βιντεοπλη- 
ροφορίες 
σε όσο το 
δυνατόν υ¬ 
ψηλότερη 
συχνότητα. 

Με αυτόν 
τον τρόπο θα πετύχετε την 
επικοινωνία που θέλετε χω¬ 
ρίς να ενοχλήσετε το δίκτυό 
σας. 


Η ΙηΙθΓΐίηΚ ΕΙθοίΓοηίοβ δημιούργη¬ 
σε ένα νέο μηχανισμό που υ¬ 
πόσχεται να κάνει την ζωή όσων 
χρησιμοποιούν πιουδθ και 
νΥίηάοννε ακόμη πιο εύκολη. 

Το ΡθίτιοΙβΡοίπΙ σας δίνει τη δυ¬ 
νατότητα να ελέγξετε τη λειτουρ¬ 
γία του προγράμματος ακόμη και 
από απόσταση δεκαπέντε μέ¬ 
τρων!! 

Είναι συμβατό τόσο για ΡΟ όσο 
και για ΜεοίπΙοεΙι και χρησιμοποι¬ 
εί έναν μηχανισμό που ενεργοποιεί 
με υπέρυθρες ακτίνες τον κέρσο- 
ρα στην οθόνη. 

Τοποθετείται στην σειριακή θύ- 
ρα ή στην θύρα του ητιουδθ. Οπως 
ίσως αντιληφθήκατε, αυτή η συ¬ 
σκευή έρχεται να αντικαταστήσει 
το πιουδθ αφού όλες οι λειτουρ¬ 
γίες θα γίνονται από μακριά με ένα 
απλό άγγιγμα και κυρίως με μεγά¬ 
λη ταχύτητα. 


Το μεγάλο κέρδος στην όλη υ¬ 
πόθεση είναι ότι μπορεί να χρησι¬ 
μοποιηθεί παράλληλα με το 
ιηουδθ αφού σε ορισμένες περι¬ 
πτώσεις μπορεί το ΒθπιοΙθ να εί¬ 
ναι υπερβολικά γρήγορο και σε 
άλλες το τηουδθ υπερβολικά αρ¬ 
γό... Βέβαια το νέο αυτό προϊόν 
δεν 



μπορεί σε καμ- 

μία περίπτωση να συγκριθεί με το 
Μϊηά ΡθΙό ΠθγτίοΙθ ΟοπΙγοΙ το ο¬ 
ποίο δεν μπορεί μεν να “δουλέψει” 
μαζί με το τηουδθ αλλά έχει σα¬ 
φώς μεγαλύτερες δυνατότητες. 


ΜΙΚΡΟΣ ΑΛΛΑ ΘΑΥΜΑΤΟΥΡΓΟΣ 



Ο Οίίίζθη ΡΝ60 είναι μικρός και 
ελαφρύς για να κάνει την ζωή ό¬ 
λων όσων χρειάζονται άμεσα την 
βοήθεια ενός εκτυπωτή ακόμη πιο 
ευχάριστη και εύκολη. 

Τα χρώματά του είναι υψηλής 
ποιότητας ενώ μπορεί να εκτυπώ¬ 
σει ακόμη και δϋάθδ! Φυσικά δεν 
απευθύνεται στον οποιονδήποτε... 

Είναι τρεις φορές μικρότερος α¬ 
πό τους ΗθννΙθΙί-ΡθοΙΟΓά ϋθδίφΐ 
ΘΙΟίηΚ, ζυγίζει τέσσερις φορές λι¬ 
γότερο και όπως καταλάβατε εί¬ 
ναι ο μικρότερος και με τα πιο 


φωτεινά χρώματα εκτυπωτής που 
κυκλοφορεί. Εχει δυνατότητα α¬ 
νάλυσης 360 άοΐδ ρθΓ ίηοΐι και ό¬ 
πως αναφέραμε δεν εκτυπώνει 
μόνο χαρτί. Ακόμη όμως και οι μο¬ 
νόχρωμες εκτυπώσεις είναι πολύ 
υψηλού επιπέδου. Η εναλλαγή για 
έγχρωμες εκτυπώσεις γίνεται με 
την απλή αντικατάσταση ενός 
οθΐιϊάςθ. 

Φυσικά κάποια έγχρωμη εκτύ¬ 
πωση θα χρειαστεί και τον ανάλο¬ 
γο χρόνο ενώ καλό θα είναι να 
χρησιμοποιείτε πιο συχνά την μο¬ 



νόχρωμη ταινία που και στοιχίζει 
λιγότερο αλλά και θα διαρκεί πε¬ 
ρισσότερο. 


υ3Εη 
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ρυιι ΤΗΚΟΤΤΙΕ 

ΡΟΤ0-ΛΟΜ 


Ερχεται σύντομα και πρόκειται να σπά¬ 
σει κόκαλα. Πρόκειται για το καινούργιο 
αάνβηΙυΓθ της Ιυοβεβτΐδ που σας βάζει 
με τον πιο παραστατικό τρόπο στον ρόλο 
σας. Είστε ο Ββη, αρχηγός μιας συμμο¬ 
ρίας που ακούει στο όνομα ΡοΙβοβώ. Με¬ 
τά από μια ΤΡΟΜΕΡΗ εισαγωγή όπου 
κυριαρχούν Μετά γοοΙ< ήχοι και γραφικά 
που θα σας κάνουν να τρίβετε τα μάτια 
σας μπαίνετε στην περιπέτεια. Κάποιος 
εξαφάνισε την συμμορία σας και προ¬ 




σπάθησε να σας “ξεφορτωθεί” αλλά δεν 
το πέτυχε. Ξυπνάτε λοιπόν μέσα σε έναν 
σκουπιδοτενεκέ με ένα τρομερό πονοκέ¬ 
φαλο. Τα μόνα στοιχεία που έχετε είναι η 
απολογία ενός όετπιεη μετά από μία “φι¬ 
λική” πράξη σας. Η πορεία σας απεικονί¬ 
ζεται με τον καλύτερο δυνατό τρόπο. 

Είτε με τα πόδια είτε πάνω στην κτη¬ 
νώδη μηχανή του, ο γεροδεμένος Ββη 
δείχνει ότι δεν “μασάει” τίποτα. Εκτός α¬ 
πό τα καταπληκτικά γραφικά θα "μείνε¬ 



τε” και λόγω του ήχου. Μουσική ιδανική 
για την περίπτωση, ρεαλιστικότατα εφ- 
φέ, υψηλότατου επιπέδου ερββοίι κά¬ 
νουν ένα απλό ερτίΐθ να φαντάζει αληθι¬ 
νό. Φυσικά θα κυκλοφορήσει μόνο σε Οϋ 
αφού μόνο το άβπιο του καταλαμβάνει 
185(!) ΜΒ. Τα οαιΐοοη γραφικά και το ά¬ 
φθονο χιούμορ θα σας αφήσουν με ανοι¬ 
κτό το στόμα. Μείνετε “συντονισμένοι” 
στο περιοδικό μας για μία εκτενή παρου¬ 
σίαση 


ΑΙΚΡΟΜ/ΕΚ ρε/εο-κοΜ 


Ενα ακόμα ίΙίςίιί δίπιυΐβίίοη που θυμίζει 
αρκετά το ϋοννη ΡείΓοΙ αλλά ενσωματώνει 
και αρκετά στοιχεία στρατηγικής. Σκοπός 
σας είναι να επεκτείνετε την ισχύ σας, μαχό- 
μενοι ενάνηα σε τρεις αντιπάλους, ελεγχό¬ 
μενους από τον υπολογιστή, που φιλοδο¬ 
ξούν να αποκτήσουν την απόλυτη κυριαρ¬ 
χία. Το παιχνίδι εξελίσσεται γύρω από ένα 
ΖβρρβΙίη, το οποίο μεταφέρει ένα σμήνος α¬ 
εροσκαφών για τις επιθετικές αποστολές. 
Οπως ακριβώς και τα αεροπλανοφόρα, το 
ΖβρρβΙίη συνοδεύεται από ένα στόλο σκα¬ 
φών που το προστατεύουν. Ανάλογα με την 
θέση του, αναλαμβάνετε και κάποια 
03πηρ3ί9η8. Αν για παράδειγμα βρίσκεστε 
πάνω από τα στρατηγικής σημασίας κτίσμα- 
τα του έχθρου αναλαμβάνετε μέσα από ένα 
αριθμό αποστολών την καταστροφή τους. 



Κάθε σημαντικό γεγονός στο παιχνίδι κατα¬ 
ναλώνει έναν συγκεκριμένο αριθμό ωρών 
που κυμαίνεται κατά μέσο όρο σπς τέσσε¬ 



ρις ώρες. Η πορεία από περιοχή σε περιοχή 
είναι συνάρτηση της απόστασης και της τα¬ 
χύτητας του ΖβρρβΙίη. Για αυτό λοιπόν σχε¬ 
διάστε προσεκτικά την πορεία σας αφού 
μπορείτε να ταξιδεύετε το μέγιστο δώδεκα 
ώρες, όσο υπάρχει ήλιος και κατά συνέπεια 
ορατότητα. Ενα οβπιρβίρπ μπορεί να έχει ως 
στόχο την καταστροφή των κηρίων του ε¬ 
χθρού. Για να επιτευχθεί αυτό θα χρειαστεί 
να περάσετε μέσα από έναν μεγάλο αριθμό 
αποστολών προσεκτικά σχεδιασμένων με 
σκοπό την απόλυτη εππυχία του σβσιρβ^η. 
Στο τέλος κάθε οβΓπρβίςη και ανάλογα το 



ποσοστό επιτυχία σας αυξάνεται ή μειώνε¬ 
ται η “φήμη” σας. Σε αυτό το σημείο εμφανί¬ 
ζεται η στρατηγική πλευρά του παιχνιδιού. 
Οι πόλεις υπό τον έλεγχό σας αυξάνουν την 
παραγωγικότητά τους μόνο εάν αναγνωρί¬ 
σουν την αξία σας σαν ηγέτη. Ετσι, θα έχετε 
στην διάθεσή σας περισσότερα εφόδια για 
την συνέχιση του πολέμου. Το παιχνίδι είναι 
πραγματικά ισορροπημένο στα μέρη στα ο¬ 
ποία χωρίζεται, τόσο σαν δίιπυΐβΐίοη όσο και 
σαν στρατηγικής. 
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ΟΗΙΟΝ 00Ν8ΡΙΚΑ0Υ ρείθρο» 


Η ϋίνίάθ άγ Ζθγο αργά αλλά σταθερά 
αρχίζει να ξεχωρίζει από τις υπόλοιπες ε¬ 
ταιρείες στη βιομηχανία παιχνιδιών. Ιδρύ¬ 
θηκε από τον δίπιοη και τον Αηάγ οι οποίοι 
αποτελούσαν την ομάδα έρευνας. Σταδια¬ 
κά όμως και επειδή οι συνθήκες της επο¬ 
χής το απαιτούν, κρίθηκε αναγκαία η πρό¬ 
σθεση περισσότερων μελών στην εταιρεία. 

Ετσι λοιπόν το δυναμικό της εταιρείας 
αυξήθηκε με αποτέλεσμα την κυκλοφορία 
εντυπωσιακών παιχνιδιών. Ενα από αυτά 
είναι και το Οποπ. Ξεκινάει με μία εισαγω¬ 
γή που θυμίζει κινηματογραφική ταινία και 
σας βάζει στο νόημα του παιχνιδιού αμέ¬ 
σως. Βρίσκεστε στο αχανές διάστημα, μέ¬ 
σα σε έναν ερευνητικό διαστημικό σταθ¬ 
μό, τον Οθτόβτυε. 

Αναλαμβάνετε το ρόλο του ΟανΙϊπ 



ΜοΟογγπ3οΚ που αυτήν τη στιγμή περνάει 
από μία άσχημη ψυχολογική κατάσταση ε- 
ξαιτίας του θανάτου του γιου του. Σκοπεύ¬ 
ετε να του δώσετε τον τελευταίο χαιρετι¬ 
σμό αλλά παρ’όλη τη θλίψη σας παρατη¬ 
ρείτε κάτι παράξενο στη συμπεριφορά 


των υπαλλήλων του σταθμού. Κανείς δεν 
λέει την αλήθεια και σαν να μη φθάνει αυ¬ 
τό, κάποια στιγμή που ξεκουράζεστε στο 
δωμάτιό σας φθάνει ένα σημείωμα που 
γράφει “Ο θάνατος του γιου σου δεν ήταν 
ατύχημα αλλά δολοφονία". Αποφασίζετε 
λοιπόν να ξεκαθάρισετε την κατάσταση 
και να ανακαλύψετε την αλήθεια. Το παι¬ 
χνίδι θυμίζει ΒβηββίΙτ 3 δΙβθΙ 31<γ στα τε¬ 
χνικά του σημεία και δεν έχει να παρου¬ 
σιάσει τίποτα το καινούργιο στο είδος των 
3άνβηίυΓβ$. Τα γραφικά βρίσκονται σε ικα¬ 
νοποιητικά επίπεδα ενώ ιδιαίτερη έμφαση 
έχει δοθεί στη λεπτομέρειά τους. Το παι¬ 
χνίδι διαθέτει έναν μεγάλο αριθμό ρυζζΙβδ 
που πρέπει να λύσετε και σε συνδυασμό 
με τη γεμάτη μυστήριο ατμόσφαιρα θα 
σας συναρπάσει. 



81 ΡΕΒ 8 ΤΒΕΕΓ ΠίίΙΓΙΚΚ 2 ΤίΙΒΒΟ 



ΕΠΙΤΕΛΟΥΣΙΙΙΤο καλύτερο οοίπ-ορ των εποχών, 
το πιο προσεγμένο όββΓθπι υρ που κυκλοφόρησε 
ποτέ, το λαμπρότερο κόσμημα στον χώρο της ηλε¬ 
κτρονικής ψυχαγωγίας, το ΑΠΟΛΥΤΟ όββΐ'θηη υρ 
πρόκειται να κυκλοφορήσει σε ΡΟ ίοππβΐ. Τώρα 
πλέον θα απολαμβάνουμε ώρες ατέλειωτης μάχης 
ΚΑΙ μπροστά στο ιηοπΙΙογ μας. Παρ’ όλο που το ΡΟ 
δεν έχει να προσφέρει και πολλά στον χώρο των 
όθβί'θΓΠ υρ μετά από το ΜΚΙΙ, ο ερχομός του δυρβτ 
δίτββΐ ΡίρΜθΓ II Τυώο θα είναι το τελειωτικό χτύπη¬ 
μα ενάνπα σε κάθε κονσόλα. Από όπ βλέπετε σπς 
φωτογραφίες δεν λείπει τίποτα από το ηλεκτρονικό. 
Υπάρχουν τα πάντα, ίσως και κάποια πράγματα πα¬ 
ραπάνω (δεν θυμάμαι ο ΑΚυπιβ να είχε δυρθΓ μπά- 


ΡΟ/ΟΡ-ΚΟΜ 

ρα), κάπ που υπόσχεται πολλά στους αφοσιωμέ- 
νους οπαδούς του παιχνιδιού. 

Η αποτυχία όλων των προηγούμενων μεταφορών 
μπορεί, δικαιολογημένα, να απωθήσει μερικούς. 
Λαμβάνοντας όμως υπόψη ότι την μεταφορά την α¬ 
ναλαμβάνει η ΟηγπθΙθΚ και μάλιστα ότι έχει στα χέ¬ 
ρια της τον αυθεντικό κώδικα του ηλεκτρονικού 
μπορούμε να ελπίζουμε σε κάπ πολύ καλό. Εκτός 
των γραφικών, ο ήχος είναι επίσης παρμένος από το 
οοίπ-ορ περιλαμβάνοντας τα γνωστά εφφέ και πολ¬ 
λά μουσικά κομμάπα τα οποία θα παίζονται κατ’ευ- 
θείαν από το Οϋ (θα υπάρξει και μια (Ιορργ έκδοση). 




θα υπάρχει επίσης η δυνατότητα να απενεργοποιη- 
θούν τα επίπεδα εοτοΙΙίπρ και τα όβοΚςΐΌυπά 
3πίπΐ3(ίοη5 προς όφελος της ταχύτητας. Αναμείνατε 
νέα του και προετοιμαστείτε να επενδύσετε! I 



υδΕΗ 
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ΟΡ ΛΖΙΜυΤΗ 


ρο/εο-κοΜ 


Είναι ένας από τους πλέον παράξε 
νους και εξωτικούς τίτλους που 
έχουν δοθεί σε ένα παιχνί¬ 
δι. Ισως αυτός που έδω¬ 
σε τον τίτλο πιστέψε 
ότι θα δημιουργήσει 
και κάποιο παραπά¬ 
νω ενδιαφέρον. Αν 
θα θέλαμε να δώ¬ 
σουμε κάποια πρώτα 
στοιχεία για να μπεί¬ 
τε στο πνεύμα, θα λέ¬ 
γαμε ότι το γεγονός ότι 
το ν\/8Α είναι δημιούργημα 
της ίδιας ομάδας που δημιούργη¬ 
σε και την σειρά των ΘοόΙίηδ λέει 
πολλά... 

Από την αρχή κιόλας ό¬ 
σοι έχετε ασχοληθεί με 
το ΘοόΙίηδ θα αισθανθεί¬ 
τε τις ομοιότητες των 
δύο παιχνιδιών. Το ίδιο 
περίπου οπτικό στυλ με 
τα ίδια παράξενα και έ¬ 
ντονα χρώματα μεγάλης 
ανάλυσης και φυσικά οι 
ομοιότητες δεν σταμα¬ 
τούν εδώ. Από την εισα¬ 
γωγή θα πάρετε μία πολύ 
καλή γεύση για το τι θα 
επακολουθήσει. 

Οι “καρτουνίστικοι" χα¬ 
ρακτήρες ταιριάζουν στο 
ύφος και την φιλοσοφία 
με το κλασικό “Τομ και 
Τζέρυ” ενώ την εξέλιξη 


συνοδεύουν σκανδαλιάρικα μουσικά 
εφφέ! Τα εφφέ αυτά είναι απόλυτα 
συγχρονισμένα με την κίνηση των 
ερΓίΙβε ενώ πολύ ευχάριστες είναι και 
οι άί 9 ϋίζβά ομιλίες. 

Η κεντρική ιδέα του παιχνιδι¬ 
ού είναι πιο σαφής από αυ¬ 
τή του ΘοόΙίηδ αλλά τα 
παζλ παραμένουν λίγο 
πολύ τα ίδια. Το 
ννδΑ βρίσκεται σί¬ 
γουρα ένα βήμα πιο 
μπροστά από το 
ΘοόΙίηδ αφού δεν 
παραμένει ένα απλό 
παιχνίδι λύσεων δια¬ 
φόρων παζλ αλλά προ- 
χωρά στο επίπεδο ενός 
9Γ3ρόΙο εάνθπΙυΓθ. Ομως οι ο¬ 
μοιότητες παραμένουν αρκετές και 
σημαντικές... 

Τα παζλ πάντως είναι αρκετά δύ¬ 


σκολα αν και στην αρχή το παιχνίδι 
ακολουθεί τις κλασικές δομές ενός 
εάνβηίυΓθ (συλλέγω και χρησιμο¬ 
ποιώ οτιδήποτε βρεθεί στον δρόμο 
μου) γεγονός που δεν είναι πάντα 
και ότι καλύτερο. Πάντως το \Λ/3Α έ¬ 
χει αρκετό βάθος όπως άλλωστε και 
το ΘοόΙίηδ... Ο χειρισμός είναι σα¬ 
φώς καλύτερος και απλούστερος α¬ 
πό αυτόν του ΘοόΙίηδ αφού εκτός 
του ότι τώρα έχετε μόνο έναν χαρα¬ 
κτήρα να ελέγξετε, οι 
κινήσεις μπορούν να γί¬ 
νουν όλες από το 
πηουδθ. Πάντως οι διά¬ 
λογοι με τους υπόλοι¬ 
πους χαρακτήρες είναι 
σύντομοι και χωρίς με¬ 
γάλο ενδιαφέρον. 

Το \Λ/3Α είναι πολύ ό¬ 


μορφο και έξυπνο με 
καλό ήχο. Είναι πιο 
“προχωρημένο" από το 
ΘΐΌόΙΙηδ αλλά δεν “φέρ¬ 
νει” σε καμμία περίπτω¬ 
ση κάποιο νέο χαρακτη¬ 
ριστικό που να είναι άξιο 
κάποιας ιδιαίτερης ανα¬ 
φοράς. 
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ΗΟίίζβαε 

ΡΟ/ΟΟ-ΚΟΜ 

Γνωστή από προηγούμενες επιτυχίες της, η Τββττι 17 αλλάζει λί¬ 
γο την πορεία της σκοπεύοντας πλέον σε παιχνίδια που δε θα δια¬ 
θέτουν μόνο πολύ καλό 93ππθρΐ3ν αλλά και ένα εντυπωσιακό οπτι- 
κοακουστικό μέρος. Ποτέ 
στο παρελθόν δεν προ¬ 
σπάθησε να δημιουργή¬ 
σει κάτι πρωτότυπο οπό¬ 
τε ήταν φυσικό να στρα¬ 
φεί σε κλασικές κατηγο¬ 
ρίες παιχνιδιών. Η νέα 
της δημιουργία είναι ένα 
Γ30ΪΠ9 93πΐθ ανάλογης ό¬ 
μως ποιότητας με αυτή 
που συναντάμε σε παιχνί¬ 
δια των οοΙπ ορ. Προς ό¬ 
φελος των παικτών κρατάει την παράδοσή της προσφέροντας ένα 
φοβερό 93ΓΠθρΐ3γ όπως άλλωστε μας έχει συνηθίσει. Το ΠοΙΙοβςβ 
θέτει τον παίκτη σε ένα ρεαλιστικό περιβάλλον το οποίο έχει σχε¬ 
διαστεί από εξειδικευμέ- 
να άτομα. Η προσεκτική 
δουλειά που έχει γίνει 
φαίνεται από το γεγονός 
ότι βοήθησαν ακόμα και 
έμπειροι σε θέματα φυσι¬ 
κής αλλά και γραφικών. 
Το παιχνίδι είναι πλήρως 
ίβχΐυτβ πιβρρβά και με έ¬ 
να καλοσχεδιασμένο 3ϋ 
βπςίηθ υπόσχεται να ξε- 
περάσει τη μετριότητα των ανταγωνιστών του. Οπως χαρακτηρι- 
σπκά είπε η Τββπι 17, η τεχνική αρτιότητα του παιχνιδιού είναι α¬ 
ποτέλεσμα προσεκτικής έρευνας έτσι ώστε να είναι σίγουρη η επι¬ 
τυχία του. Οσο για τα αναλυτικά τεχνικά χαρακτηριστικά, σε έναν 
καλό 486 έχουμε 15 
ίτβπίθδ ενώ σε έναν 
ΡθηΙίυητι ο αριθμός αυξά¬ 
νεται στα 70 το δευτερό¬ 
λεπτο, με αποτέλεσμα να 
υπάρχει μεγαλύτερη λε¬ 
πτομέρεια στα αυτοκίνη¬ 
τα, στα τοπία και γενικά 
στο όλο σκηνικό. Διαθέτει 
δέκα διαφορετικά οχήμα¬ 
τα, το καθένα με τις ιδιαι- 
τερότητές του και είκοσι συνολικά πίστες με τοπία που ποικίλουν 
από πεδιάδες μέχρι και χιονισμένα βουνά. Στο παιχνίδι συμπερι- 
λαμβάνονται και μία πληθώρα χαρακτηριστικών, όπως επιλογή για 
αγώνα σε πρωτάθλημα ή ενάνπα στο χρόνο, διαφορετικές οππκές 

μέσα από κάμερες και 
φυσικά το σημαντικότερο 
στοιχείο, η υποστήριξη δι¬ 
κτύου όπου έχετε τη δυ¬ 
νατότητα να συναγωνι- 
στεπε με άλλους πέντε 
παίκτες. Μέχρι όμως την 
επίσημη εμφάνισή του... 
προπονηθείτε με το 
Ν3303Γ Πβοίης. 







Οϋ ΒΟΜ ϋΟυΒΙΕ 
δΟΙΝϋ ΒΙΑδΤΕΒβνΑΐυΕ 
270 ΜΒ Ηϋ 
4ΜΒΒΑΜ 

ΟΟΙΟΒ ΜΟΝΙΤΟΡ ΝΙΙΒ 


270 ΜΒ Ηϋ 
2ΜΒΒΑΜ 

ΟΟΙΟΒ ΜΟΝΙΤΟΡ ΝΙ ΙΡ 


1.27 ΟΒ ΗΟ 
8 ΜΒ ΡΑΜ 
δΟΝΥ 15" 
ΤΒΙΝΙΤΒΟΝ 
ΡΟΙΙ/Ο 
ΡΟΙΥΟΑ 


280.000 


222.000 


550.000 | 


ΒΑΣΙΚΗ ΣΥΝΘΕΣΗ ΓΙΑ ΤΑ ΠΑΡΑΠΑΝΩ 
ΙΡϋ, 1,44 - ΜΙΝΙ ΤΟννΕΒ - ΚΕΥΒΟΑΡΟ - ΡΑΝ - ΜΟΙΙ3Ε + ΡΑΩ 

ΔΩΡΟ ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ Η/Υ ΕΝΑ ΦΙΛΤΡΟ ΟΘΟΝΗΣ 


ΜΟΤΗΕΗΒΟΑΗΟδ+ΟΡΙΙ 


ΗΑΗΟ ϋΙδΚδ 


486 0X2/ 66 ΜΗΖ 
486 0X2/ 80 ΜΗΖ 
486 ΩΧ4/100 ΜΗΖ 
ΡΕΝΤΙίΙΜ 75 ΜΗΖ 
ΡΕΝΤΙΙΙΜ 90 ΜΗΖ 
ΡΕΝΤΙΙΙΜ 100 ΜΗΖ 

54000 

60000 

69000 

132000 

159000 

187000 

270 ΜΒ 

420 ΜΒ ΟΛΕΣ 

540 ΜΒ ΟΙ 

™ΜΒ ΜΑ ρκΕΣ 

850 ΜΒ 

1.27 ΟΒ 

37000 

40000 

43500 

58000 

60000 

96000 

ΗΑΜ 


νΟΑ ΜΟΝΙΤΟΗδ 

1 ΜΒ 

10000 

14" ΜΟΝΟ Ι_Η 

25000 

4 ΜΒ 

38000 

14" ΟΟΙΟΒ 

50000 

8 ΜΒ 

70000 

14” ΟΟΙ-ΟυΒ ΝΙ Ι_Η 

55000 

16 ΜΒ 

125000 

15” ΟΟΙΟΙΙΒΝΙΙΒ 

80000 



17" ΟΟίΟΙΙΒ ΝΙ ίΒ 

160000 


ΡΗΙΝΤΕΒδ 

ΕΡ30Ν 

1X300 

9ΡΙΝ 

45000 

ΕΡ30Ν 

1.0100 

24ΡΙΝ 

54000 

3ΤΑΒ 

1.090 

9ΡΙΝ 

47000 

3ΤΑΒ 

1.0240 

24ΡΙΝ 

60000 

ΟΑΝΟΝ 

103Χ 

ΙΝΚϋΕΤ 

65000 

3ΤΑΒ 

05 

0Α5ΕΒ 

175000 

ΔΙΑΤΙΘΕΝΤΑΙ 

ΡΑΝΑ30ΝΙΟ - 

ΒΒΟΤΗΕΒ-ΗΡ 

- ΟΙΤΙΖΕΝ 


ΧΤΙΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΜΙΙΙΤΙΜΕΩΙΑ 
ΕΓΓΡΑΦΗ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ ΣΕ 0Ω ΜΕ ΤΑ ΠΟΙΟΤΙΚΟΤΕΡΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 
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Τ ους τελευταίους μήνες πολλές εταιρίες που 
δεν είχαν καμμία σχέση με τον χώρο, βλέπο¬ 
ντας την εξάπλωση και τις δυνατότητες που α¬ 
νοίγονται στην αγορά των νίάβο ρβΓπβδ, προ¬ 
στέθηκαν στη λίστα των εταιρίων που εμπλέκονται στην 
συγκεκριμένη βιομηχανία. Μία από αυτές είναι και η 
\Λ/3γπθγ Βγο., η οποία ασχολείται εδώ και ένα χρόνο, με 
μεγαλύτερή της επιτυχία το Ηίδβ οί Ιόβ ΒοόοΙδ από την 
ΜίΓ398. Ο χρόνος θα δείξει εάν πρόκειται να δημιουργή¬ 
σει στην αγορά θόρυβο ανάλογο του ονόματος και της 
ιστορίας της... 

ΜΙΛΗΣΤΕ ΜΑΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΙΣΤΟΡΙΑ ΣΑΣ 
ΣΤΟΝ ΧΩΡΟ ΚΑΙ ΠΟΙΑ ΕΜΠΕΙΡΙΑ 
ΕΧΕΤΕ ΜΕΧΡΙ ΣΤΙΓΜΗΣ ΜΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ; 

Θα χρειαστεί μία ιστορική αναδρομή. Η ΑΙθπ δημιουρ- 
γήθηκε το 1980 και αμέσως άρχισα να δουλεύω εκεί. 
Ηταν μία θυγατρική της ννβπίθΓ Βγο. ΟοΓΠΓηυπίοβΙίοπδ. 
Το 1984 ένα μέρος της πωλήθηκε στον ϋβοΚ Τγ3γγιϊΙΙ ενώ 
το οοίη-ορ τμήμα της παρέμεινε στην ιδιοκτησία της 
ννβΓπβΓ. Η ν\/3ΓηβΓ συνέχισε να εκδίδει τίτλους όπως το 
ρ 3ρβΓ Βογ, ΗβΓά ϋπνίη και πολλές άλλες επιτυχίες των ο¬ 
ποίων τα δικαιώματα πουλούσε σε εταιρίες δοίίννβΓβ με 
αποτέλεσμα να γίνουν επιτυχημένες μεταφορές. Επτά 
χρόνια αργότερα συνειδητοποιήσαμε ότι ήταν καλύτερο 
να εκμεταλλευόμαστε εμείς αυτά τα παιχνίδια. Επειδή ό¬ 



μως δεν μπορούσαμε να χρησιμοποιήσουμε το όνομα 
της ΑΙβπ δημιουργήσαμε μια νέα εταιρία με το όνομα 
Τβηηβη. Δική μου δουλειά είναι να εξασφαλίσω την ομα¬ 
λή προώθηση των προϊόντων στις αγορές της Ευρώπης 
και των ΗΠΑ. Με ένα ισχυρό τμήμα οοΐπ-ορ και με τίτ¬ 
λους όπως το ΡπιτιβΙ Πβρβ είναι σίγουρο ότι θα έχουμε 
μία πολύ καλή πορεία μέχρι το τέλος του χρόνου κάτι 
που αποτελεί μία πολύ καλή αρχή. 

ΘΑ ΕΠΗΡΕΑΣΟΥΝ ΟΙ ΑΛΛΟΙ ΤΟΜΕΙΣ 
(ΜΟΥΣΙΚΗ, ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΟΣ) 

ΤΗΝ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ; ΘΑ 
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΟΛΟ ΤΟ ΔΥΝΑΜΙΚΟ ΣΑΣ; 




Το μουσικό τμήμα της εταιρίας θέ¬ 
λει να συμμετάσχει ενεργά και πι¬ 
στεύω και εγώ πως αυτό θα είναι θε¬ 
τικό. Σίγουρα μετά από πέντε χρόνια 
ο κόσμος θα θέλει πολύ περισσότε¬ 
ρα από μία απλή μουσική σε ένα Οϋ. 
Πάντως στο μέλλον θα συνεργα¬ 
στούμε με τα υπόλοιπα τμήματα της 

ΝΛ/3ΓΠΘΓ... 
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Ισως να έχετε δίκιο. Αυτή τη στιγμή δημιουργούμε 
τη δική μας ομάδα στο Μάντσεστερ. Μέχρι τώρα οι 
περισσότεροι τίτλοι ερχόντουσαν από τις ΗΠΑ όπου 
απασχολούνται περισσότεροι από 150 άνθρωποι. Αυ¬ 
τή τη στιγμή η δική μας ομάδα αποτελείται από 7 ά¬ 
τομα. Ισως κάποιοι μας κατηγορήσουν για το γεγο¬ 
νός ότι οι τίτλοι μας είναι ουσιαστικά δημιουργίες άλ¬ 
λων. Αυτό θα αλλάξει στο μέλλον αλλά πρέπει να 
γνωρίζετε ότι δεν είναι και τόσο εύκολο για μία νέα ε¬ 
ταιρία να εϊσβάλει στην αγορά με αποκλειστικά δικά 
της προϊόντα. 

ΠΑΡΧΕΙ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ, ΚΑΙ ΑΝ ΝΑΙ ΠΟΤΕ, ΝΑ 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΘΕΙ ΜΙΑ ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΟΜΑΔΑ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ; 


ΕΑΝ ΟΛΕΣ ΟΙ ΘΥΓΑΤΡΙΚΕΣ ΤΗΣ 
ννΑΗΝΕΗ ΒΡΙΣΚΟΣΑΣΤΑΝ ΚΑΤΩ 
ΑΠΟ ΤΟ ΙΔΙΟ ΝΟΜΙΚΟ ΠΛΑΙΣΙΟ 
ΠΙΣΤΕΥΕΤΕ ΟΤΙ ΘΑ ΥΠΗΡΧΑΝ ΟΙ 
ΕΥΚΑΙΡΙΕΣ ΓΙΑ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 
ΕΞΑΠΛΩΣΗ; 

Μπορεί στο μέλλον να λειτουργήσει 
κάτι τέτοιο. Προς το παρόν πάντως γί¬ 
νεται κανονικός ανταγωνισμός μεταξύ 
μας. Για παράδειγμα, διεκδικήσαμε με 
την ΑοοΙαίπι τα δικαιώματα του 
ΒεΙηηεη, που ήταν η μεγαλύτερη φετι¬ 
νή κινηματογραφική παραγωγή της ε¬ 
ταιρίας, και τελικά τα πήρε η ΑοοΙείπι 
που έκανε και την καλύτερη προσφο¬ 
ρά... Πάντως εμείς έχουμε ρίξει το βά¬ 
ρος μας στη δημιουργία ενός 
ίηΙθΓεοίίνθ τμήματος. 


ΑΝΤΙ ΝΑ ΕΚΔΙΔΕΤΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΛΛΩΝ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΩΝ ΟΜΑΔΩΝ 
ΔΕΝ ΘΑ ΗΤΑΝ ΠΡΟΤΙΜΟΤΕΡΟ ΝΑ 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕΤΕ ΤΗ ΔΙΚΗ ΣΑΣ ΟΜΑΔΑ, 
ΠΑΡΑΓΟΝΤΑΣ ΚΑΤΙ ΤΟ ΞΕΧΩΡΙΣΤΟ; 


Βρισκόμαστε στη διαδικασία της 
επιλογής των ατόμων και της συ¬ 
νολικής οργάνωσης αυτής της πο¬ 
λύ σημαντικής υπόθεσης. Επειδή 
ακριβώς είναι πολύ σημαντική θα 
προχωρήσουμε με σταθερά και 
αργά βήματα έτσι ώστε όταν ξεκι¬ 
νήσουμε να μην υπάρχουν περιθώ¬ 
ρια αποτυχίας. 


Μπορώ να μιλήσω μόνο για την εταιρία μας. Εχου¬ 
με 20 χρόνια εμπειρίας. Οταν ίδρυσα την Τίητβ 
νν3ΓΠβΓ ΙηίβΓβοΙίνβ σιγουρεύτηκα ότι οι άνθρωποι 
που θα δούλευαν μαζί μου ήταν απόλυτοι γνώστες 
του θέματος. Ο επικεφαλής της ομάδας μας εργα¬ 
ζόταν για μία δεκαετία στην Οοθβπ. Στις ΗΠΑ έχου¬ 
με την πλέον πεπειραμένη ομάδα που υπάρχει. Η ε¬ 
ρώτησή σας έχει βάση αφού είναι πολλά τα ανάλο¬ 
γα παραδείγματα όμως εμείς δεν είμαστε ένα από 
αυτά! 

ΠΟΙΟΙ ΕΙΝΑΙ ΟΙ ΣΤΟΧΟΙ ΣΑΣ ΓΙΑ ΤΟΝ 
ΕΠΟΜΕΝΟ ΧΡΟΝΟ ΚΑΙ ΜΕ ΠΟΙΑ 



ΓΕΝΙΚΑ ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΟΤΙ 
ΕΤΑΙΡΙΕΣ ΟΠΩΣ ΟΙ ΤΙΜΕ 
ννΑΗΝΕΗ, ΡΑΗΑΜΟΥΝΤ, ΡΟΧ, 
ΜΟΑ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΕΧΟΥΝ ΤΑ 
ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΑΛΛΑ ΤΟ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟ ΚΑΙ ΤΑ ΣΤΕΛΕΧΗ 
ΤΟΥΣ ΔΕΝ ΔΕΙΧΝΟΥΝ ΝΑ 
ΕΧΟΥΝ ΤΗΝ ΑΝΑΛΟΓΗ 
ΕΜΠΕΙΡΙΑ ΚΑΙ ΕΞΕΙΔΙΚΕΥΣΗ 
ΣΤΟΝ ΤΟΜΕΑ ΤΩΝ νΐϋΕΟ 
0ΑΜΕ8... 
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ΠΙΣΤΕΥΕΤΕ ΟΤΙ ΥΠΑΡΧΕΙ ΧΩΡΟΣ ΓΙΑ ΑΚΟΜΗ 
ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΕΞΑΠΛΩΣΗ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ Η 


ΡΟΗΜΑΤ ΘΑ ΑΣΧΟΛΗ¬ 
ΘΕΙΤΕ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ; 


Πιστεύω ότι το ΡΘ είναι 
πολύ ισχυρό και η αγορά 
του συνεχώς θα αυξάνεται. 

Οταν όμως μιλάμε για μηχα¬ 
νήματα όπως η Ατπίςβ εξαρ- 
τάται από τις αποφάσεις 
που θα πάρει η ΟοΓητηοάοΓθ. 

Καταλαβαίνω ότι υπάρχει έ¬ 
νας μεγάλος αριθμός χρη¬ 
στών αλλά πρέπει να κοιτά¬ 
με προς το μέλλον. Το 
ΡγϊγπηΙ Ηαςθ απευθύνεται 
στους χρήστες της Αιτιίρβ 
και δεν πρέπει να ξεχνάει κανείς ότι η Αι-πίςβ μπορεί να 
είναι ακόμη δημοφιλής στην Γερμανία και την Αγγλία 
αλλά οι υπόλοιπες χώρες στην Ευρώπη δεν δείχνουν 
πλέον κανένα ενδιαφέρον. Θα πρέπει να παρατηρή¬ 
σουμε πάντως ότι το Πίεθ οί ΙΜθ ΒοόοΙδ τα πήγε αρκε¬ 
τά καλά στο 0032. Οσον αφορά στους στόχους μας, 


όπως κάθε άλλη εταιρία 
ελπίζουμε να έχουμε υψη¬ 
λές πωλήσεις σε ποιοτικά 
παιχνίδια. 


ΔΕΝ ΠΙΣΤΕΥΕΤΕ ΟΤΙ 01 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΤΑΙΡΙΕΣ 
ΕΧΟΥΝ ΧΑΣΕΙ ΤΟΝ 
ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟ ΣΚΟΠΟ 
ΕΝΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ; ΤΑ 
ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΑΠΟ ΤΟΝ 
ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΟ ΠΟΥ 
ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΝΤΑΙ 
ΣΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΔΕΝ 
ΣΗΜΑΙΝΟΥΝ 
ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΑ ΚΑΙ ΤΗΝ 
ΠΟΙΟΤΙΚΗ ΤΟΥΣ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ. 


Σωστή παρατήρηση. Εάν γυρίσει κανείς στις πρώτες 
ημέρες της ΑΙηγ! και κοιτάξει παιχνίδια όπως το Ροής 
θα καταλάβει ότι ο σκοπός ήταν να φτιαχτεί κάτι εύκο¬ 
λο να το παίξει κανείς αλλά δύσκολο να το μάθει. Ο 
καθένας θα μπορούσε να το παίξει ακόμη, και μία για¬ 
γιά!! Πιστεύω πραγματικά ότι έχουμε χάσει το σημα¬ 
ντικό αυτό στοιχείο ενός παιχνιδιού. Η πόρτα μας εί¬ 
ναι ανοικτή και ο καθένας μπορεί να παρουσιάσει το 
παιχνίδι του σε εμάς. Βασικά ψάχνουμε για ανθρώ¬ 
πους με ταλέντο. Δεν πιστεύω ότι σήμερα τα πράγμα¬ 
τα είναι ιδιαίτερα δύσκολα για τους προγραμματι¬ 
στές. Από την στιγμή που κάποιος προγραμματιστής 
μπει στον χώρο θα πρέπει να θεωρεί τον εαυτό του 
ως εξάρτημα της όλης διαδικασίας αφού η δουλειά 
του αλλά και ο ίδιος είναι δυνατό να αλλάζουν θέση 
και εργοδότη συνεχώς... 


Γ 
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ΤΕΛΙΚΑ ΕΧΕΙ ΦΤΑΣΕΙ ΣΤΑ ΟΡΙΑ ΤΗΣ; 

Πιστεύω ότι υπάρχουν ακόμη περιθώρια αλλά προ¬ 
βλέπω ότι θα μειωθεί τα επόμενα χρόνια μέχρι να φτά¬ 
σουμε σε μία κατάσταση ό¬ 
που θα υπάρχει ένα κοινό 
μηχάνημα ή λιγότερα 
ίοπτΐ8ΐ5. Η αγορά των ΡΟ 
Οϋ-ΡΟΜ θα μεγαλώσει αλ¬ 
λά εάν κοιτάξετε στις λί¬ 
στες των παιχνιδιών θα δεί¬ 
τε ότι οι πωλήσεις για το 
συγκεκριμένο σύστημα κα¬ 
λύπτουν μονάχα το 10% 
των συνολικών πωλήσεων. 

Πάντως μέχρι να αποφασι- 
στεί ένα γενικό δίβηάβτά θα 
υπάρχει μία συνεχής ανατα¬ 
ραχή και αλλαγή. Οσο για 
τα παιχνίδια που θα κυκλο¬ 
φορήσει η εταιρεία διαβά¬ 
στε μερικούς τίτλους για να πάρετε μια γεύση. 

ΡΗΙΜΑΙ. ΡΑΟΕ ΡΟ Οϋ-ΡΟΜ 


ταπληκτικά τρισδιάστατα ΓθηάβΓθά γραφικά γεγονός 
που προσδιορίζει και την μεγάλη αξία του παιχνιδιού. 

οοΝουεηοΒ - αο ιοββ ρο ορ-ηομ 

Πρόκειται για ένα λεπτομερέστατο ΠΡΟ που σας με¬ 
ταφέρει στην εποχή του μεσαίωνα. Σαν ιππότης θα συ¬ 
ναγωνιστείτε σε κάποιο τουρνουά για την δόξα αλλά και 
τα χρήματα. Περιλαμβάνει ένα πολύ ενδιαφέρον συν¬ 
δυασμό στρατηγικής και δράσης. Υπάρχουν βέβαια και 
ατελείωτοι χώροι εξερεύνησης μέσα σε ένα τρισδιάστα¬ 
το περιβάλλον. Ολες σας οι πράξεις συνοδεύονται από 
άίρίΐίζβά ομλίες και εφφέ όπως και από τα γνωστά 
ΒΚηειοΙίνΘδ με πλήρη υποστήριξη 8ν<3Α. 

ΜΑΥΝΕ ΟΡΕΤΖΚΥ ΝΗΙ.ΡΗΑ Αϋ. 3ΤΑΒ8 
ΡΟ ΟΟ-ΗΟΜ/ΜΑΟ/ϋΑΟυΑΗ 

Ενα παιχνίδι που ασχολείται με το χόκεϊ και θα κρατή¬ 
σει ψηλά το ενδιαφέρον ακόμη και των πιο απαιτητικών 
παικτών. Περιλαμβάνει 26 Αμερικάνικες ομάδες, έξι ομά¬ 
δες που δεν προέρχονται φυσικά από τις ΗΠΑ καθώς 

και τις 311 ε(3Γ ομάδες. Φυσι¬ 
κά έχετε στη διάθεσή σας 
όλα τα στοιχεία για την ταυ¬ 
τότητα περισσοτέρων από 
600 παικτών! Η έκδοση για 
Οϋ θα περιέχει σκηνές του 
δημοφιλέστατου παίκτη κα¬ 
θώς αυτός αγωνίζεται. 

ΑΤΜ05ΡΕΑΒ 
ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ/ΜΑΟ 

Αν έχετε παίξει το γνω¬ 
στό επιτραπέζιο που συνο¬ 
δεύεται από βιντεοκασέτα 
τότε δεν χρειάζεται να μά¬ 
θετε και πολλά. Ενα πολύ 
ενδιαφέρον παιχνίδι που προκαλεί τους φίλους των ε¬ 
πιτραπέζιων παιχνιδιών να το αγοράσουν και στην Οϋ 
έκδοση. 


Η έκδοση για ΡΟ έχει ήδη ολοκληρωθεί αλλά θα κυκλο¬ 
φορήσει αργότερα όταν τα υπόλοιπα ίοτπίθίδ έχουν ολο¬ 
κληρωθεί, για να δημιουργήσει ακόμη μεγαλύτερη εντύ¬ 
πωση. Είναι ένας συνδυασμός Κίηρ οί Ιήβ Μοηδίβτδ, 
ΜοΠβΙ ΚοΓπόβί και δίΓθβί ΡίράίθΓ. Οι χαρακτήρες του είναι 
προϊστορικά τέρατα με εντυπωσιακές κινήσεις και αναμέ¬ 
νεται να είναι τόσο καλό όσο και στην οοίπ-ορ έκδοση. 

ΡΑ3Τ ΑΤΤΑΟΚ ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ 

Είναι η συνέχεια του Αβρώ: ΟυβΓάώη οί ΙΗβ ΡΙθβΙ. Εχε¬ 
τε υπό τον έλεγχό σας ένα υποβρύχιο των ΗΠΑ εξοπλι¬ 
σμένο με την τελευταία λέξη της τεχνολογίας. Υπάρ¬ 
χουν περισσότερες από 70 ρεαλιστικές αποστολές με 
τις οποίες θα περιπλανηθείτε σε όλα τα μήκη και τα 
πλάτη της Γης. Τα ίπίθΓβοΙίνβδ είναι φτιαγμένα από κα¬ 



ΙΙ3ΕΠ 
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ΗουδΕ 

ΜΙ0Β0ΡΒ08Ε 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟ Οϋ & ΡΙορργ 

ΤΕ5Τ 

486ΟΧ/40,2χ Οϋ-ΒΟΜ, 
ΟοΓπρΓΟ δουπό Ργο 

ΒΕΟυίΒΕΜΕΝΤδ 

386, 4ΜΒ ΒΑΜ, 20 ΜΒ 
Ηϋ 


Του Π. Δημόπουλου 


Ε πιτέλους! Το ΙΙΡΟ 2 έφτασε και είναι 
πιο “κακό” από ποτέ. Είναι αλήθεια 
ότι είχα το όβιηο στα χέρια μου εδώ 
και αρκετό καιρό και μέρα με τη μέρα η α¬ 
νυπομονησία μου μεγάλωνε. Μέχρι που έ¬ 
φτασε και μου διέλυσε όλα τα σχέδια. 

Ξέρετε τι είναι να παίζετε δέκα με δώδε¬ 
κα ώρες την ημέρα ΙΙΡΟ 2 ολόκληρη τη 
Μεγάλη Εβδομάδα; Είναι όμως απόλαυση. 
Πλάκα-πλάκα πριν ένα χρόνο τέτοια εποχή 



ιυ-ΐυιι»ι 





είχε πέσει στα χέρια μου το πρώτο ΙΙΡΟ 
αλλά με μια μικρή διαφορά. Δεν ήξερα τί¬ 
ποτα για το παιχνίδι και έτσι έφαγα μια ο¬ 
λόκληρη ημέρα ψάχνοντάς το. Ααχ, επο¬ 
χές και εκείνες. Και που να σκεφτώ τότε ό¬ 
τι θα υπήρχε και συνέχεια στο καλύτερο 
παιχνίδι στρατηγικής όλων των εποχών και 
ότι θα ήταν ακόμα καλύτερη; Βε¬ 
βαίως φίλοι μου, το ΙΙΡΟ 2 εί¬ 
ναι ότι καλύτερο έχω δει 
ποτέ στο χώρο της στρα¬ 
τηγικής εξομοίωσης. 

Στην πραγματικότητα 
πιστεύω ότι είναι τόσο 
καλό που πολύ δύσκο¬ 
λα θα δούμε κάτι πραγ¬ 
ματικά καλύτερο στο εγ¬ 
γύς μέλλον. Ας τα δούμε 
όλα όμως με τη σειρά τους 
ξεκινώντας αρχικά από το σενά¬ 
ριο του παιχνιδιού. Για να σας πω την 
αλήθεια δε θα μπορούσαμε να ξεκινήσου¬ 
με καλύτερα! Καλά, τι “σεναριάρα” είναι 
αυτή; Αρχικά βέβαια πρέπει να ομολογή¬ 
σω ότι δεν έδωσα και τόση σημασία στο 
σενάριο μια και η πρώτη εντύπωση ήταν ό¬ 
τι το Τθγγογ ίτοΓΠ (Ιίθ ϋθβρ έμοιαζε πολύ, 
σεναριακά εννοώ, με το πρώτο ΙΙΡΟ. 

Ευτυχώς όμως η συνέχεια με διέψευσε 
πανηγυρικά και αισθάνομαι ευτυχής γι' αυ¬ 
τό. Οσοι έχετε τελειώσει το υΡΟ: Εηθίτιγ 
υηΚηοννπ ξέρετε ότι η Ογάοπίε, βάση των 
εξωγήινων στο ηλιακό μας σύστημα, έχει 
πλέον καταστραφεί και δεν αποτελεί πια α¬ 
πειλή για τον πλανήτη μας. Ομως πριν κα¬ 
ταστραφεί η βάση έστειλε ένα κωδικοποιη- 
μένο σήμα στη Γη. Το σήμα αυτό έθεσε σε 
λειτουργία κάποιους υπερ-υπολογιστές οι 
οποίοι βρίσκονταν σε αρχαίες εξωγήινες 
βάσεις κτισμένες στους γήινους ωκεανούς 
πολλά χρόνια πριν ο άνθρωπος περπατή¬ 


σει στη Γη. Πολλά χρόνια πέρασαν από τό¬ 
τε. Το πρόγραμμα ΧΟοππ θεωρήθηκε πλέ¬ 
ον άχρηστο από τη στιγμή που η απειλή α¬ 
πό το διάστημα εξουδετερώθηκε και έτσι 
σταμάτησε η χρηματοδότησή του. 

Ομως, σαράντα σχεδόν χρόνια μετά την 
πρώτη αναμέτρηση, ο εφιάλτης από το 
διάστημα επέστρεψε. Αλλά αυτή τη 
φορά στοιχειώνει τον υδάτινο κό- 
. σμο της Γης και δεν πρέπει να 
ξεχνάμε ότι το νερό καλύ¬ 
πτει τα 3/4 της επιφάνειας 
του πλανήτη μας... Οι υ¬ 
δρόβιοι εξωγήινοι άρχισαν 
να τρομοκρατούν εμπορι¬ 
κά και επιβατικά πλοία αλ¬ 
λά και να επιτίθονται σε ση¬ 
μαίνοντα λιμάνια και νησιά. 
Τα ηγετικά κλιμάκια όλων των 
κρατών συσκέφθηκαν επειγόντως 
και σύντομα αντελήφθησαν το τεράστιο 
σφάλμα τους, τη διακοπή του προγράμμα¬ 
τος ΧΟογπ. Ετσι λοιπόν ξεκίνησε η χρημα¬ 
τοδότηση του πειραματικού υποθαλάσσι¬ 
ου τμήματος της ΧΟογπ στο οποίο δόθηκε 
μια και μόνο εντολή. Σταματήστε τους ε¬ 
ξωγήινους πάση θυσία. Και κάπου εδώ 
μπαίνετε εσείς στην εικόνα του παιχνιδιού. 

Ξεκινάτε με περιορισμένα και απαρχαι¬ 
ωμένα, συσχετιζόμενα με την εξωγήινη τε¬ 
χνολογία, οπλικά συστήματα τα οποία δε 
θα σας βοηθήσουν σημαντικά στο ξεκίνη¬ 
μα. Αλλά μην ανησυχείτε. Οπως πολύ καλά 
γνωρίζετε, αν έχετε παίξει βέβαια το πρώ¬ 
το μέρος, σιγά-σιγά θα ανακαλύπτετε νέα 
όπλα και νέα τεχνολογία η οποία κυριολε¬ 
κτικά θα σας λύσει τα χέρια. Φυσικά θα 
σας βοηθήσουν τα μέγιστα, όσα λάφυρα 
κατασχέσετε από τα εξωγήινα σκάφη που 
θα ρίξετε αλλά και οι ίδιοι οι εξωγήινοι εάν 
βεβαίως καταφέρετε να τους πιάσετε ζω- 


στα σκουπίδια 
ότι έχει σχέση με 
| ΟΙνίϋζεΙίοη και ΟοΙοπΙζεϋοπ | 
διότι ΤΟ ΤβΓΓΟΓ ίΓΟΓΠ 
Ιάβ Οββρ τα αφήνει 
έτη φωτός 
πίσω του. 
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ντανούς. Και ποιο είναι αυτό το περιβόητο 
εξωγήινο σχέδιο; Ε λοιπόν θα χαλάσω την 
έκπληξη λίγο λέγοντάς σας, σε γενικές 
γραμμές, τι σκοπεύουν να κάνουν οι ποτα- 
ποί εξωγήινοι. Πριν πολλά εκατομμύρια 
χρόνια είχε πέσει στη Γη ένα τεράστιο 
σκάφος αποικισμού, συγκεκριμένα στο 
βαθύτερο σημείο του κόλπου του Μεξικού. 
Εκεί μέσα βρίσκεται ένα πανάρχαιο και πα¬ 
ντοδύναμο ον το οποίο αποτελεί τον κε¬ 
ντρικό εγκέφαλο όλων των εξωγήινων του 
γαλαξία. Το σήμα που στάλθηκε από την 
κατεστραμμένη Ογάοηία δεν ήταν αρκετό 
για να ενεργοποιήσει αυτόν τον κοιμώμενο 
γίγαντα. Μιλάμε για ένα σκάφος το οποίο 
ζυγίζει 400 δισεκατομμύρια τόνους! 

Εαν λοιπόν αυτό το κολοσσιαίο σκάφος 
ενεργοποιηθεί και ξυπνήσει το ον τότε τί¬ 
ποτα δε θα μπορέσει να του αντισταθεί και 
ολόκληρη η Γη θα καταντήσει μια ακόμη 
αποικία των επεκτατικών εξωγήινων. Και 
δε νομίζω να είναι και πολύ ευχάριστο κάτι 
τέτοιο, τουλάχιστον για τους ανθρώπους. 
Αυτός λοιπόν είναι ο απώτερος σκοπός 
των εξωγήινων. Να σηκώσουν από το βυθό 
του ωκεανού των κοιμώμενο γίγαντα και 
να κυριέψουν ολόκληρο τον πλανήτη. Κα¬ 
νονικά δεν έπρεπε να χαλάσω την έκπληξη 
και την αγωνία του παιχνιδιού αλλά έχω το 
λόγο μου και εγώ. Ούτως ή άλλως έχετε 
τόσες πολλές λεπτομέρειες να μάθετε 
στην πορεία του παιχνιδιού που είμαι σί¬ 
γουρος ότι θα συγχωρήσετε αυτή τη μικρή 
μου παρατυπία. 

Ο λόγος λοιπόν είναι ότι, εκτός από το 
ότι είχαν μεγάλα κέφια, κάποιοι από τους 
δημιουργούς του παιχνιδιού είναι θαυμα¬ 
στές και αναγνώστες του ανυπέρβλητου 
Η.Ρ. Ιονβσείί ο οποίος τυγχάνει να είναι ο 
αγαπημένος μου συγγραφέας. Γιατί το 
λέω αυτό; Το τεράστιο εξωγήινο σκάφος 
που ανέφερα ονομάζεται Τ’ ίβΐίι, βρίσκε¬ 
ται στον πόσο του ωκεανού, είναι προϊστο¬ 
ρικό και μέσα του “κοιμάται” ένα πανάρ- 
χαιο και παντοδύναμο ον. Ε, λοιπόν αυτό 
πιστεύω ακράδαντα ότι “φωτογραφίζει" 
πιστά το κομμάτι της μυθολογίας του 
ΙονθοταίΙ το οποίο αναφέρεται στον τρο¬ 
μερό ΟίόυΙόυ, μια πανάρχαιη και παντοδύ¬ 
ναμη θεότητα η οποία ήρθε από άλλο πλα¬ 
νήτη και επί του παρόντος “κείτεται ονει- 
ρευόμενη” στην πανάρχαια πόλη Η’ Ιγθό η 
οποία είναι βυθισμένη στον πάτο του Ειρη¬ 
νικού Ωκεανού. Σωστά; 

Υπάρχει όμως και κάτι άλλο. Μέσα στο 
παιχνίδι θα συναντήσετε τα ΤβπίεουΙεΙδ 
(τα πιο εκνευριστικά τέρατα του παιχνιδι¬ 
ού, θυμίζουν τα ΟάτγδδαΙίάδ του πρώτου 
υΡΟ) τα οποία είναι εγκέφαλοι με πλοκά¬ 
μια. Αν αυτό δεν είναι εντελώς ίονβοτείίι- 


κό τότε τι είναι; Αλλά το γρά¬ 
φει και στη περιγραφή του 
τέρατος, ότι και καλά ούτε 
στα βάθη της Ιονβοτείίικής 
φαντασίας δεν θα μπορούσε 
κανείς να συναντήσει ένα τέ¬ 
τοιο πλάσμα. 

Σας πιάσαμε λοιπόν κύριοι 
της Μίοτορτοδθ, είσαστε ανα¬ 
γνώστες και οπαδοί του 
ίονβοτβίΐ. Αυτό είναι. Ενα αρ¬ 
κετά πλούσιο και βαθύ σενά¬ 
ριο το οποίο Ίονβοταίίοφέρ- 
νει” (ορίστε;) κιόλας. Τι άλλο 
θα μπορούσε να ζητήσει κα¬ 
νείς; Ουπς, μόλις συνειδητο¬ 
ποίησα ότι ο χώρος ήδη πε¬ 
ριορίστηκε επικίνδυνα οπότε 
είμαι υποχρεωμένος να περά¬ 
σω στα τεχνικά χαρακτηριστι¬ 
κά του παιχνιδιού πριν με κα¬ 
ρυδώσει ο κ. Σάμιος για την 
πολυλογία μου. 

ΓΡΑΦΙΚΑ · ΗΧΟΣ 

Σας άρεσαν τα γραφικά του 
πρώτου υΡΟ; Εγώ πάντως τα 
λάτρεψα. Και όμως δεν είχα 
δει τίποτα! Τι φοβερές εικόνες 
ήταν αυτές που αντίκρισα 
στην περιβόητη ΙΙΡΟραθάίε; 
Τρομερή λεπτομέρεια, σωστά 
χρώματα αλλά και πολύ όμορ¬ 
φος σχεδιασμός. Αλλά υπάρ¬ 
χουν και αρκετές καινοτομίες. 

Βασικά τα κτίρια δεν απεικο¬ 
νίζονται μόνο από επάνω, ό¬ 
πως στο πρώτο ΙΙΡΟ, αλλά υ¬ 
πάρχει και μια λεπτομερέστα¬ 
τη και άκρως εντυπωσιακή 































ΓΕΝΙΚΑ 


Ο απόλυτος αυτοκράτορας στο 
χώρο των παιχνιδιών στρατηγι¬ 
κής. Καλύτερο απ’ ότι θα μπο¬ 
ρούσα να ελπίζω αν και δεν κυ¬ 
κλοφόρησε τόσο αθόρυβα όσο 
ο προκάτοχός του. Η εκπληκτι¬ 
κή συνέχεια ενός φανταστικού 
παιχνιδιού το οποίο πιστεύω ό¬ 
τι θα ξεπεράσει σε πωλήσεις 
το πρώτο ϋΡΟ. Αλλωστε πι¬ 
στεύω ότι το αξίζει απόλυτα. 
Εξοχα γραφικά και ήχος, μεστό 
και σωστά δομημένο σενάριο, 
γνωστός και απλός χειρισμός, 
πυκνό και πλούσιο ββιπορίαγ 
και μια εθιστικότητα που τσα¬ 
κίζει κόκαλα συνθέτουν ένα 
πραγματικά αχτύπητο σύνολο. 
Μη διανοηθείτε να το χάσετε 
γιατί δεν ξέρετε τι θα χάσετε. 
Αψογο, φανταστικό, υπέροχο 
σε όλους τους τομείς. Ισως λι¬ 
γάκι δύσκολο αλλά έτσι αυξά¬ 
νεται η πρόκληση, η εθιστικό- 
τητα και η αντοχή του. 


τρισδιάστατη απεικόνισή τους, η οποία γε¬ 
μίζει τα “κενά” της εικόνας. Εξοχο! 

Ασε από την άλλη τις εικόνες των εξωγή¬ 
ινων. Τόσο λεπτομερείς που σε κάνουν να 
τους φοβάσαι ακόμα περισσότερο όταν 
τους αντιμετωπίσεις ξανά. Η απεικόνιση 
της Γης είναι πολύ πιο λεπτομερής αυτή τη 
φορά, οι ωκεανοί και οι θάλασσες έχουν 
διάφορες αποχρώσεις του μπλε ανάλογα 
με το βάθος τους ενώ είναι ορατοί ακόμα 
και οι ποταμοί στην ξηρά. Οι “ουδέτερες” 
εικόνες (τα διάφορα φόντα δηλαδή) έχουν 
δουλευτεί αρκετά και είναι πολύ πιο καθα¬ 
ρές από το πρώτο μέρος. Αλλά η οπτική 
πανδαισία είναι αλλού. Μόλις μπείτε στην 
πρώτη σας μάχη θα καταλάβετε τι εννοώ. 
Τα δρτίΐθδ είναι τώρα πια πιο λεπτομερή, η 
κίνηση καλύτερη και τα όπλα ξεχωρίζουν 
περισσότερο. Ομως αυτό που πραγματικά 
με κατέπληξε ήταν τα όεοΚςτουηάδ. Τι 
πράγμα ήταν και τούτο; Θα βρεθείτε να 
πολεμάτε εξωγήινους σε αρχαία βυθισμέ¬ 
να ερείπια, ηφαιστειογενείς περιοχές και 
κοραλλιογενείς υφάλους. 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ! 

Αφήστε καλύτερα τα αντίπαλα υποβρύ¬ 
χια. Το σχήμα πολλών από τα εξωγήινα 
σκάφη θυμίζει κάποιο περίεργο ψάρι ενώ 
το χρώμα και η “υφή” τους δίνει την εντύ¬ 
πωση σκουριασμένου μετάλλου παρ'όλο 
που είναι κατασκευασμένα από εςυα 
ρΐδδίΐο. Αλλά και τα άρματά σας είναι εξί¬ 
σου καλά. Κατ’ αρχήν είναι πολύ πιο λε¬ 
πτομερή από αυτά στο πρώτο μέρος. 

Στα άρματα της σειράς ΟοθΙδοεπΙά (κοι- 
λάκανθος σημαίνει) βλέπετε καθαρά τις 
ρόδες και τις ερπύστριες να γυρίζουν ενώ 
και τα ϋίδρίεοθτ άρματα είναι φοβερά λε¬ 
πτομερή ενώ είναι ξεκάθαρες οι εξωγήι¬ 
νες επιρροές στο σχεδίασμά τους. Τι άλλο 
να πω. Τα γραφικά του Τθγγογ ίτοπι ΙΗθ 
Θββρ είναι άψογα, κατόρθωσαν να ξεπε- 
ράσουν κάθε προσδοκία μου. Και πάμε και 
στον ήχο. Μια λέξη πιστεύω πως αρκεί. 


Υπέροχος! 

Τα ηχητικά εφφέ είναι πραγματικά εκ¬ 
πληκτικά. Οι κραυγές των εξωγήινων που 
πεθαίνουν είναι ανατριχιαστικές, ο ήχος 
των αρμάτων σας αλλά και των πορτών 
που ανοιγοκλείνουν εξαίσιος, ενώ ο ήχος 
του πυροβολισμού είναι διαφορετικός για 
κάθε όπλο. Αυτό όμως που μου έκανε τε¬ 
ράστια εντύπωση ήταν η μουσική του παι¬ 
χνιδιού. Μια μουσική η οποία είναι απειλη¬ 
τικά σιγανή σε ένταση αλλά και ρυθμό, με 
απότομα ξεσπάσματα και αρκετή ποικιλία. 
Δε γίνεται ποτέ βαρετή αφού ακούγεται 
πολύ σιγά αλλά προσδίδει στο παιχνίδι μια 
φανταστική ατμόσφαιρα, τόσο λόγω του 
“ύπουλου” παιξίματός της όσο και λόγω 
της υποβλητικής μελωδίας της. Μια ατμό¬ 
σφαιρα η οποία ενισχύει κατά πολύ την ό¬ 
λη εικόνα Β-Μονίθ που έχει το παιχνίδι σε 
όλους τους τομείς του. 


ΤΓΪδϋθΠθ αυ^ορδί} 
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Με δύο λόγια το Τθγγογ ίτοΓη ίάβ ϋββρ 
παίρνει άριστα σε όλα τα τεχνικά θέματα, 
κανένα απολύτως ψεγάδι. 

Πάμε παρακάτω. 

6ΑΜΕΡΙΑΥ ■ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Χμμμ, μια από τα ίδια. Ακριβώς ότι είδα¬ 
με στο πρώτο ΙΙΡΟ βλέπουμε και εδώ. 
Αναχαιτίζετε ένα εξωγήινο υποβρύχιο, πη¬ 
γαίνετε και μαζεύετε τα κομμάτια του πο¬ 
λεμώντας τους εξωγήινους που επέζησαν 
κατά την πρόσκρουσή του στον πυθμένα, 
επιστρέφετε με τα λάφυρα, αναθέτετε 
στους επιστήμονές σας την έρευνα της ά¬ 


γνωστης τεχνολογίας, κατα¬ 
σκευάζετε με τους εργάτες 
σας καινούργια όπλα, άρμα¬ 
τα και διαστημόπλοια ώστε 
να ενισχύσετε τους στρατιώ¬ 
τες σας και κτίζετε στη βάση 
σας καινούργια και χρήσιμα 
κτίρια. Αγοράζετε και πουλά¬ 
τε ότι θέλετε και γενικά πρέ¬ 
πει να μαζέψετε όσο το δυνα¬ 
τόν περισσότερους πόντους 
ώστε στο τέλος του μήνα να 
είναι ικανοποιημένες όλες οι 
χώρες και κατά συνέπεια να 
αυξηθεί η χρηματοδότηση 
σας. Απλά πράγματα. 

Μια γνωστή “ρουτίνα" η ο¬ 
ποία, εμένα προσωπικά, δε 
με κούρασε καθόλου παρ'ό- 
λο που ξόδεψα αρκετές εκα¬ 
τοντάδες ώρες και στα δύο 
υΡΟ. Το περίεργο ξέρετε 
ποιο είναι; Οτι παρ'όλο που 
έχω χιλιοπαίξει το πρώτο 
υΡΟ και έχω ασχοληθεί ε- 
κτενώς με το δεύτερο και έ¬ 
χω ανακαλύψει ότι πρόκειται για το ίδιο 
παιχνίδι με καλύτερα γραφικά και νέο σε¬ 
νάριο, ανακάλυψα και κάτι άλλο. Οτι η ε- 
θιστικότητά του παραμένει το ίδιο “δια¬ 
βολεμένη”. Κυριολεκτικά δε σε αφήνει 
να ασχοληθείς με τίποτε άλλο. Σκεφτείτε 
ότι δε βγήκα από το σπίτι για πέντε ημέ¬ 
ρες, πράγμα πολύ ασυνήθιστο για έναν 
“αλητόγατο” (όσοι ξέρουν να μη σχολιά¬ 
σουν παρακαλώ) σαν τη χάρη μου! Πά¬ 
ντως πρέπει να ομολογήσω ότι στο 
ραπίθρίεγ του παιχνιδιού υπάρχουν και 
δυο ελαττώματα. 

Το πρώτο είναι ότι οι μάχες του Τθγγογ 



ΜΠΟΝΕΤίε ΙΟΝ ΠΒΜΟυΒ 

Ηπ επΗαποειηεημ Ρογ (;Ηε ΙΟΝ 
αηηουΓ ίηι:οΓροΓαΒίπ9 
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ρΙΙοΐϋ ΡυΙΙ ΡΓββϋοιη οΡ ΓπονειτιεπΡ. 
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ίεΡΡ. ΗπηουΓ. 

ΟιειΗ^ Βι-ιηουΓ- 
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ΙοωβΓ 
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ίΓΟΓπ Ιόβ ϋβθρ είναι αρκετά πιο δύσκολες 
και μεγάλες από αυτές του πρώτου μέ¬ 
ρους. Οι αντίπαλοι γενικά έχουν γίνει πιο 
δυνατοί και έξυπνοι, η περιοχή της μά¬ 
χης είναι μεγαλύτερη ενώ οι βάσεις και 
τα Ιθγγογϊζθ σε πλοία έχουν πλέον δύο ε¬ 
πίπεδα, όπως δηλαδή η τελευταία απο¬ 
στολή του ΙΙΡΟ. 

Το δεύτερο μειονέκτημα είναι ότι ούτε 
σ’ αυτό το ΙΙΡΟ υπάρχουν οι εξωγήινοι 
που ακούν στο τρομερό όνομα “Διευθυ¬ 
ντές Σύνταξης” (!!!!) ώστε να τους κυνη¬ 
γήσετε αλύπητα και να τους σφάξετε 
σαν κουνέλια... πλάκα κάνω. 

Τέλος πάντων, κάπου εδώ πρέπει να 
σας αφήσω. Αάίοε! 



ΑΝΤΟΧΗ 



ΓΡΑΦΙΚΑ 

96 

ΗΧΟΣ 

95 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

90 

ΓΕΝΙΚΑ 

961 


υ$επ 


23 









































































ΗΟυδΕ 

ΙΜΡΡΕ33ΙΟΝ3 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ Οϋ, ΡΕΟΡΡΥ 

ΤΕ5Τ 

4860X2/66, 8Β Ργο 

ΚΕ01ΜΜΕΝΤ5 

3860Χ/25,4ΜΒΒΑΜ, 15ΜΒΗ0 


Ηιφ Ξβαε 
Τταάθτ 



Του Δ.Γιαλλούρη 


Σ ίγουρα θυμάστε το θρυλικό 
ΡίΓ3ίβ3 της ΜίοΓορίΌβε και την 
εντύπωση που είχε κάνει στο 
αγοραστικό κοινό κάποια χρό¬ 
νια πριν. Την ίδια ιδέα ελπίζει να εκμε¬ 
ταλλευτεί και η ΙπιρΓθ35ίοπ3 με την δική 
της παραγωγή που δανείζεται πολλά 
στοιχεία από την συνταγή του ΡίΓβΐββ. 
Εσείς παίρνετε τον ρόλο ενός καινούρ¬ 
γιου καπετάνιου ο οποίος εκτός από 
κάποια βασικά εφόδια έχει στο πλευρό 
του την δύναμη και τον ενθουσιασμό ε¬ 
νός νεαρού και γεμάτου φιλοδοξίες ε¬ 
μπόρου. Πρόκειται να αντιμετωπίσετε 
πολλά, από οικονομικά και πολιτικά 
προβλήματα μέχρι προβλήματα πει¬ 
θαρχίας και προδοσίας ενώ πολλές 
φορές θα βρεθείτε σε επικίνδυνες κα¬ 
ταστάσεις ζωής και θανάτου. 

ΓΕΝΙΚΑ 

Αφού πρόκειται για παιχνίδι που ε¬ 
ξομοιώνει τις δραστηριότητες ενός 
καπετάνιου που εμπορεύεται, είναι 
φυσικό ο σκελετός του να είναι τα τα¬ 
ξίδια που κάνετε με το πλοίο σας. Ετσι 
χωρίζεται ουσιαστικά σε δύο μέρη: 
στις περιόδους που βρίσκεστε στη θά¬ 
λασσα και στις περιόδους που έχετε 
σταματήσει σε κάποιο λιμάνι. Στο λι¬ 
μάνι υπάρχουν διάφορες υπηρεσίες 
όπως η αγορά του λιμανιού, η τράπε¬ 
ζα και η αποβάθρα. 

Κάθε ταξιδιώτης μετά από 
μια κουραστική περίοδο 
στην θάλασσα έρχεται να 
ξεκουραστεί και να συζητή¬ 
σει με τους συναδέλφους 
του στην ταβέρνα. Εκεί μπο¬ 
ρεί να προσλάβει στρατιώ¬ 
τες, ναύτες ή μαθητευόμε- 
νους, να μάθει τα τελευταία 
νέα, να αναλάβειτη μεταφο¬ 


ρά επιβατών ή απλά να κερά- 
σει όλο τον κόσμο αυξάνο¬ 
ντας την εκτίμηση που τρέφει 
το πλήρωμά του γι’ αυτόν. 
Ακολουθεί μια επίσκεψη στην 
Αγορά όπου κάθε έμπορος 
πουλάει τα προϊόντα που έχει 
στα αμπάρια του και αγορά¬ 
ζει ότι τυχόν πιστεύει ότι θα 
του δώσει κέρδος. 

Τα λεφτά που κατάφερε να 
μαζέψει ο κάθε έμπορος μπο¬ 
ρεί να τα αξιοποιήσει με διάφορους 
τρόπους. Φεύγοντας λοιπόν από την 
πολυκοσμία της αγοράς έχει τη δυνα¬ 



τότητα να αποταμιεύσει στην τράπεζα 
τα κέρδη του, να αγοράσει καινούργι¬ 
ους χάρτες ή να ασχοληθεί με το 
πλοίο του. Στην αποβάθρα, αν έχει τα 
κατάλληλα χρήματα είναι δυνατόν να 


πουλήσει το παλιό του πλοίο και να α¬ 
γοράσει ένα μεγαλύτερο και ταχύτερο 
σκαρί. Αλλιώς διαλέγει να επιδιορθώ¬ 
σει τα διάφορα μέρη του (καταστρώ¬ 
ματα, όπλα,πανιά) ή να τα αναβαθμί¬ 
σει. Μην περιμένετε βέβαια να βρείτε 
ότι επιθυμείτε σε κάθε λιμάνι αφού 
αυτά που έχει να σας προσφέρει είναι 
ανάλογα του πόσο σημαντικό είναι. 
Εδώ επίσης μπορείτε να αγοράσετε 
προμήθειες αλλά και τα "αναλώσιμα” 
ενός πλοίου, πανιά και πυρομαχικά. 
Τέλος μπορείτε να "πεταχτείτε” στην 
καμπίνα σας για να συμβουλευτείτε 
τα πολύ χρήσιμα βιβλία σας όπως και 
τα πολύ χρήσιμα Ορίίοπετου παιχνιδι¬ 
ού. Για την καμπίνα σας όμως θα πού¬ 
με περισσότερα παρακάτω. 

Αφού λοιπόν κάνετε ότι έχετε να κά¬ 
νετε στο λιμάνι όπου βρίσκεστε, ξεκι¬ 
νάτε το ταξίδι σας του ο¬ 
ποίου την πορεία μπορείτε 
είτε να ρυθμίσετε μέσω 
του χάρτη, αφήνοντας το 
πρωτοπαλίκαρό σας να ο¬ 
δηγήσει, είτε να χαράξετε 
εσείς οι ίδιοι με ένα απλό 
ροίπί’η οΙίοΚ ίπίθάβοθ. 

Σ’αυτό το μέρος του παι¬ 
χνιδιού είναι που συμβαί¬ 
νουν τα πιο “δραστήρια”. 
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Στο ταξίδι σας μπορεί να συναντήσετε 
τα πάντα , από αιμοβόρους πειρατές 
και άσχημες κλιματολογικές συνθήκες 
μέχρι και προδότες στο πλήρωμα που 
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θέλουν να κάνουν ανταρσία. Οι ναυτι¬ 
κοί σας επηρεάζονται από διάφορους 
παράγοντες, μισθό, πείνα και 
πολύ συχνά εάν ζουν υπό 
άσχημες συνθήκες θα 
διαμαρτυρηθούν (στέλ- 
νοντάς σας να περπα¬ 
τήσετε στη σανίδα). 

Πρέπει λοιπόν να τους 
φροντίζετε κρατώντας 
το ηθικό και την υγεία 
τους σε υψηλά επίπεδα 
γιατί είναι αυτοί που μάχο 
νται όταν επιτίθεστε σε κά¬ 
ποιο πλοίο και αυτοί που φροντί¬ 
ζουν το δικό σας. 

Στη διάρκεια της μάχης πριν το “ρε¬ 
σάλτο" τον λόγο έχουν τα κανόνια τα 
οποία μάλιστα έχουν και διαφορετικά 
είδη βλημάτων και την επιλογή να ρυθ¬ 




ξέρετε τους 
ηυηηΙη9 ννΐΐά. 

Τι καλύτερο από 
ένα άκουσμά τους 
που ταιριάζει 
απόλυτα. 


μιστεί ο τρόπος με τον οποίο εκπυρ¬ 
σοκροτούν. Οταν νικήσετε, κλέβετε ό¬ 
τι υπάρχει πάνω στο εχθρικό πλοίο και 
το προορίζετε για πώληση με σίγουρο 
κέρδος. Τέλος η καμπί¬ 
να σας προσφέρει ε¬ 
κτός των επιλογών που 
ήδη αναφέραμε, την 
δυνατότητα να επι¬ 
σκευάσετε το πλοίο 
σας, να συμβουλευτεί¬ 
τε τους χάρτες και τα 
διάφορα βιβλία σας τα 
οποία περιέχουν στατι¬ 
στικές για τις τιμές των 
αγορών, ημερολόγιο 
του καπετάνιου και επι¬ 
λογές μέσω των οποί¬ 
ων αλλάζετε τους μι¬ 
σθούς του πληρώματός σας. Επίσης 
ρυθμίζετε τι θα περιέχει η μερίδα φα¬ 
γητού που καταναλώνουν οι 
ναύτες σας έτσι ώστε να α- 
ντέξετε αρκετούς μήνες 
στη θάλασσα χωρίς α¬ 
νταρσίες ή θανάτους. 


ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Αυτός ο τομέας του 
παιχνιδιού είναι που μας 
τα χαλάει όλα. Τόση λεπτο¬ 
μέρεια στο ςβπίθρίβγ και στις 
διάφορες επιλογές, δεν μπορού¬ 
σε να είχε δοθεί περισσότερη προσο¬ 
χή στον οπτικοακουστικό τομέα; Ε¬ 
χουμε λοιπόν διάφορες στατικές εικό¬ 
νες που απεικονίζουν κάθε πόλη οι ο¬ 
ποίες μάλιστα είναι και μεταξύ τους ί¬ 
διες αφού αλλάζουν μόνο ανάλογα με 




το μέγεθος του λιμανιού. Πάνω στο 
πλοίο σας υπάρχει η ίδια φτώχεια με 
δύο μόνο εικόνες, του τιμονιού και της 
καμπίνας. 

Μια προσπάθεια έγινε μόνο να δοθεί 
κάποιος ρεαλισμός με την κίνηση του 
ουρανού και τον κυματισμό της θά¬ 
λασσας αλλά μάλλον στο να προξενή¬ 
σει ναυτία καταλήγει. Οσο για τον ήχο, 
εάν απομονώσουμε την αστεία μουσι¬ 
κή θα μείνουμε με κάποια κλασικά εφ- 
φέ (γλάροι, τρίξιμο του πλοίου) που εί¬ 
ναι εξίσου φτωχά και δεν προσφέρουν 
τίποτα στο σύνολο που λέγεται ΗίςΙι 

8θ33 ΤΓ30ΘΓ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Στις μέρες μας, λόγω των 
συνεχώς αυξανόμενων 8(α- 
ηόαΓόβ, ένα παιχνίδι με τό· 
σο φτωχό οπτικοακουστικό 
τομέα είναι καταδικασμένο 
να μείνει στην αφάνεια. Σί¬ 
γουρα “τα ράσα δεν κάνουν 
τον παπά” αλλά τι να κά¬ 
νεις έναν παπά ντυμένο 
σαν γελωτοποιό. Οτι και να 
κρύβεται μέσα στο Η.8.Τ. 
δύσκολα θα αποκαλυφθεί 
γιατί λίγοι θα ασχοληθούν 
μαζί του (μην κοιτάτε εμέ¬ 
να, με ανάγκασαν). 


ΑΝΤΟΧΗ 



Αν και πλούσιο, 
πολύ φτωχό. 
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Η εταιρεία έχει αποκτήσει αρ¬ 
κετά καλή φήμη όσον αφορά 
την ποιότητα των παιχνιδιών 
της. Χωρίς να έχει παρουσιά¬ 
σει κάτι πολύ εξαιρετικό, η Οογθ βρί¬ 
σκει πάντα τον τρόπο να κάνει αισθητή 
την παρουσία της. Τα παιχνίδια της 
παρουσιάζουν πάντα μία πρωτοτυπία 
αλλά δυστυχώς λείπει η λεπτομέρεια 
που θα τα έκανε πραγματικά ασυνα¬ 
γώνιστα. Στην συγκεκριμένη περίπτω¬ 
ση δεν ξέρουμε εάν η συμμετοχή της 
115 ΟοΙά (ή “καθαρή” τύχη) έπαιξε ρό¬ 
λο στην δημιουργία ενός ακόμη πρω¬ 
τότυπου παιχνιδιού που ενίσχυσε την 
ήδη ισχυρή θέση της εταιρείας στον 
χώρο των ΑάνβπίυΓθ ςβηίθε. Υπεύθυ¬ 
νη για το Βι' 9 Ηβά είναι η ιταλική ομάδα 
που δημιουργήσε και το επιτυχημένο 
Νίρροη δείθ. Ενα παιχνίδι με στυλ, χι¬ 
ούμορ και γραφικά που δίνουν μία αί¬ 
σθηση ανάλογη με αυτή που δίνουν τα 
παιχνίδια της Ευοεε Αιίε. Τα καρτουνί- 
στικα και σχεδιασμένα στο χέρι 
άεοΚάΓορε σε συνδυασμό με το βάθος 
και την προοπτική τους στην οθόνη δί¬ 
νουν αυτήν τη μοναδική και υψηλής 
ποιότητας απόδοση. Το ίπίθάεοθ είναι 
το ίδιο με αυτό που συναντάμε σε όλα 
τα παιχνίδια του είδους με την ενεργό 
συμμετοχή φυσικά προσώπων και α¬ 


ντικειμένων μέσα σε μία ευ¬ 
χάριστη ατμόσφαιρα γεμάτη 
τρελές ιδέες. 

Το παιχνίδι είναι χωρισμένο 
σε τρεις ενότητες. Σε κάθε 
μία οι πρωταγωνιστές έχουν 
ως πρώτο στόχο να προσαρ¬ 
μόσουν το παιχνίδι σύμφωνα 
με τα δικά τους ξεχωριστά 
δεδομένα. Με τον κάθε χαρα¬ 
κτήρα να έχει την δική του εκ¬ 
δοχή η οποία συγκλίνει με 
αυτή του τελευταίου μέρους 
του παιχνιδιού, θα παρουσιαστεί τελι¬ 
κά και μία τέταρτη ενότητα και εκεί 
περιμένει τον παίκτη μία μεγάλη 
έκπληξη. 

Η ομάδα δούλεψε πάνω 
σε ένα ειδικού τύπου 
δΟΓοΙΙίης όπου κάθε θέ¬ 
μα, στατική εικόνα, α- 
ποτελείται από τέσσε¬ 
ρις οθόνες στην πραγ¬ 
ματικότητα. Έτσι κάθε 
φορά που φτάνετε στο 
τέλος της οθόνης αρχί¬ 
ζει ένα εντυπωσιακό 50 γοΙ- 
Ιίη9· Επίσης πολύ καλή δου¬ 
λειά έγινε με το 503ΐίη9 των 
ερπίθετων οποίων το μέγεθος αλλάζει 
ανάλογα με την κίνηση στην οθόνη. Η 


εναλλαγή των τοποθεσιών γίνεται ο¬ 
μαλά και αν μάλιστα είστε κάτοχοι κά¬ 
ποιας κάρτας με 3\/ΘΑ ανάλυση τότε 
πραγματικά θα ενθουσιαστεί¬ 
τε! 

Το ροίηί-οΙίοΚ ίηίθΓ- 
ί30β είναι αρκετά εύ¬ 
χρηστο πράγμα που 
σημαίνει ότι αρκεί έ¬ 
να απλό πάτημα του 
πιουβθ για να εμφα¬ 
νιστεί, για παράδειγ¬ 
μα, το ίηνθπΙΟΓγ. Τα 
παζλ που θα συναντή¬ 
σετε λύνονται με την α¬ 
νεύρεση κάποιων αντικει¬ 
μένων καθώς και κάποιων συν¬ 
δυασμών τους που πρέπει να κάνετε. 
Αυτό που απασχόλησε σοβαρά την 


Δείτε 

την “Ρωσική 
Εστία” με τον Σον Κάνε 
ρι και την τελευταία 
παραγωγή της “Μεγάλης 
των Μπάτσων Σχολής” 
και θα μπείτε 
στο νόημα... 


υδΕΗ 





































ΟοΓβ ήταν το κατά πόσο θα αποδε¬ 
χτούν οι παίκτες σε όλο τον κόσμο, και 
κυρίως βέβαια στην Ευρώπη, την ιτα¬ 
λική αίσθηση του χιούμορ... Μέχρι 
στιγμής πάντως φαίνεται ότι όλοι είναι 
ευχαριστημένοι αφού το υψηλό επίπε¬ 
δο των τεχνικών χαρακτηριστικών δεν 
αφήνει περιθώρια για πολλές “μουρ¬ 
μούρες”. 

Οι τρεις βασικοί χαρακτήρες είναι ο 
Ρίπο που προσπαθεί να βρει τον δρό¬ 
μο για να επιστρέφει στο πλοίο του, ο 
ϋουρ που βρίσκεται στο κυνήγι του 
περίφημου “Οεζτεε Οτοννη” και η 
Οοηηε που προσπαθεί απεγνωσμένα 
να καλύψει το παρελθόν της που δεν 
είναι και τόσο ευχάριστο αφού παλιά 
δούλευε σε κάποιο καμπαρέ... 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τα τεχνικά χαρακτηριστικά 
είναι πάντα το στοιχείο εκεί· 
νο που ορίζει την ποιότητα 
και την αξία ενός παιχνιδιού. 
Οταν, όπως στην προκειμέ¬ 
νη περίπτωση, τα χαρακτη* 
ριστικά αυτά βρίσκονται σε 
υψηλό επίπεδο τότε δεν εί¬ 
ναι και πολύ δύσκολο να κα¬ 
ταλάβει κάποιος ότι το παι¬ 
χνίδι θα έχει επιτυχία. Στο 
συγκεκριμένο παιχνίδι κλειδί 
παραμένει η γρήγορη προ¬ 
σαρμογή στο σενάριο. Είναι 
πρωτότυπο αλλά το γεγονός 
ότι διαμορφώνεται ανάλογα 
με την εξέλιξη που εσείς 
προτιμάτε ίσως σας δυσκο¬ 
λέψει. 


Η πρώτη ενότητα ξεκινάει με μία με¬ 
γάλη εισαγωγή με βηίτηείθά σκηνές ό¬ 
που εκεί θα έρθετε σε πρώτη επαφή 
με τους χαρακτήρες, παλιούς και νέ¬ 
ους, του παιχνιδιού. Το παιχνίδι ξεκι¬ 
νάει με τον ϋΐηο να κάθεται πάνω σε 
κάποιο κιβώτιο στην αποβάθρα κάποι¬ 
ου λιμανιού. Η δράση λαμβάνει χώρα 
σε κάποια Ρωσική Δημοκρατία και υ¬ 
πάρχουν περισσότερες από 
200 περιοχές τις οποίες πρέ¬ 
πει να επισκεφθείτε. Η κάθε 
περιοχή έχει την δική της υ¬ 
πόθεση η οποία φυσικά συν¬ 
δέεται με το θέμα κάποιας 
άλλης καθώς το παιχνίδι εξε¬ 
λίσσεται με την προσπάθεια 
του χαρακτήρα να λύσει κά¬ 
ποια παζλ τα οποία έχουν πε¬ 
ρισσότερες από μία πιθανές 
λύσεις. Εμπλέκονται περισ- 
σοτέρα από 50 πρόσωπα και 
θα ταξιδέψετε σε όλη την έ¬ 
κταση που ξεκινάει από το 
Κρεμλίνο και καταλήγει στο 
Οριεντ Εξπρές και τα λιμάνια 
σε ένα σενάριο που διαμορ¬ 
φώνεται ανάλογα με τις κινή¬ 
σεις που πραγματοποιείτε. 

Οπως ανέφερα και προη¬ 
γουμένως, το χιουμοριστικό 
στοιχείο είναι διάχυτο μέσα 
στο παιχνίδι και δεν εξαντλεί¬ 
ται αφού ο κάθε χαρακτήρας 
έχει τα δικά του ξεχωριστά 
γνωρίσματα και τις δικές του αντιδρά¬ 
σεις. Η υπόθεση είναι λίγο μυστηριώ¬ 
δης αλλά με την σωστή και κυρίως έ¬ 
ξυπνη χρησιμοποίηση του κάθε χαρα¬ 
κτήρα αλλά και με τόσα πολλά να συμ¬ 
βαίνουν μπροστά στην οθόνη σας εί¬ 
ναι βέβαιο ότι το ενδιαφέρον σας θα 
παραμείνει αμείωτο. Οι διάλογοι αλλά 
και τα παζλ χαρακτηρίζονται από μία 


διασκεδαστική ασάφεια η οποία θα 
σας δημιουργήσει κάποιο πρόβλημα 
αφού πολλές φορές δεν θα είστε σί¬ 
γουροι αν κάνατε κάτι σωστό ή εάν 
βρίσκεστε σε σωστό δρόμο. Το ΤΒΒΑ 
είναι τεράστιο και σίγουρα θα ενθου¬ 
σιάσει όσους το παίξουν αφού θα το 
βρουν ασυνήθιστο και απρόσμενα εν¬ 
διαφέρον... 


ΑΝΤΟΧΗ 

ΙΑ 


Ελαφρύ και 
διαφορετικό, 
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Α υτό μας έλειπε τώρα. Δέκα 
ολόκληρα χρόνια ασχολού¬ 
μαι με τους υπολογιστές και 
τόσο καιρό περίμενα να κυκλο¬ 
φορήσει ένα παιχνίδι μπάσκετ 
της προκοπής αλλά τίποτα. Από 
το κακό στο χειρότερο. Οταν θε¬ 
ωρείται καλύτερο μπάσκετ το “α¬ 
παράδεκτο” ΝΒΑ ^πι τι να πεί 
κανείς. Προσωπικά τόσο καιρό 
καλύτερο παιχνίδι του είδους θε¬ 
ωρούσα το υπέροχο αλλά απαρ¬ 
χαιωμένο Τν δροΠδ ΒθδΚβίόβΙΙ 
αλλά στην ΑΜΙΟΑ και όχι στο ΡΟ. 
Και να που μετά την αδιαμφισβή¬ 
τητη, και άξια, επιτυχία του ΡΙΡΑ 
δοοεβΓ η ΕΙβοίΓοηϊο Ατίδ αποφά¬ 
σισε να με κάνει ευτυχισμένο ρί¬ 
χνοντας στην αγορά το ΝΒΑ Ι_Ινβ 
95. Δε μπορούσε όμως να επιλέ- 
ξει χειρότερη χρονική στιγμή. 
Οταν μετά από αναμονή ενός ο¬ 
λόκληρου χρόνου έχεις επιτέ¬ 


λους στα χέρια σου το εκπληκτι¬ 
κό υΡΟ 2 δε μπορεί να έρχεται έ¬ 
να παιχνίδι μπάσκετ και να μονο¬ 
πωλεί το ενδιαφέρον σου από τη 
μια στιγμή στην άλλη. Γιατί αυτό 
ακριβώς έγινε φίλοι μου. 

Εκεί που ήμουν ευτυχισμένος 
από την απόκτηση του ΧΟοιπ: 
ΤβιτοΓ ίτοιπ ΙΚιβ ϋθθρ ήρθε το 
ΝΒΑ Ι_ϊνβ 95 και με ανάγκασε να 
ξοδέψω είκοσι-κάτι συνεχόμε¬ 
νες ώρες παίζοντας το αγαπημέ¬ 
νο μου άθλημα και παρατώντας 
εντελώς οποιαδήποτε άλλη α¬ 
σχολία! Σοβαρά μιλάω. Το παιχνί¬ 
δι είναι τόσο καλό που αναγκά¬ 
στηκα να “ιεροσυλλήσω” αφήνο¬ 
ντας στην άκρη το ολοκαίνουρ¬ 
γιο υΡΟ 2! Τι άλλο χρειάζεται να 
πω; Ας δούμε όμως τα πράγματα 
με τη σειρά. Χμμμ, πρώτο στη λί¬ 
στα είναι το ... σενάριο φυσικά. 
Καλά τώρα,.τι σενάριο να έχει έ¬ 
να παιχνίδι μπάσκετ. Το 
έβδομο και τελευταίο 
παιχνίδι μεταξύ των 
0ίιίθ39θ ΒυΙΙδ (η αγαπη¬ 
μένη μου ομάδα, είναι 
και κόκκινη) και των 
δθβΙΙΙε δυρβΓδοπϊοδ εί¬ 
ναι ισόπαλο 112-112 εί¬ 
κοσι δεύτερα πριν το τέ¬ 
λος. Τα παιχνίδια μεταξύ 
των δύο ομάδων είναι 3- 
3 σε αυτή τη σειρά των 
τελικών και τη μπάλα 
κατεβάζει ο Οθτγ 


Ρβγίοπ για τους δοπϊοδ. Ο 
Ρβγίοπ δίνει στον Κβπιρ (ένας α¬ 
πό τους αγαπημένους μου παί¬ 
κτες) ο οποίος θα καρφώσει τη 
μπάλα στο καλάθι των ΒυΙΙδ κά¬ 
νοντας το σκόρ 114-112. Δώδεκα 
δευτερόλεπτα μένουν και ο Β.ϋ 
ΑππδΐΓοη9 κατεβάζει τη μπάλα 
δίνοντας πάσα στον ΤοπΙ ΚυΧοο 
(ο πιο αγαπημένος μου παίκτης, 
και καλύτερος Ευρωπαίος, μετά 
τον θεϊκό ΜΙοΗαβΙ ϋοτάαη) ο ο¬ 
ποίος θα κάνει προσποίηση 
στον δίιβννπ Κβπιρ που τον μαρ- 
κάρει και θα σουτάρει για τρείς 
πόντους τρία δεύτερα πριν από 
τη λήξη του τελικού. Η μπάλα χτυ¬ 
πάει στο στεφάνι, αναπηδάει και 
... ΝΑΙ! 

Το καλάθι μπαίνει και οι ΒυΙΙδ 
κερδίζουν τους δοπϊοδ με 114- 
115 και χρίζονται πρωταθλητές 
του καλύτερου πρωταθλήματος 
στον κόσμο. Τέτοιες στιγμές θα 
ζήσετε αν είσαστε αρκετά λογι¬ 
κοί και αποκτήσετε το ΝΒΑ ϋνβ 
95. Μιλάμε για φοβερό ρεαλισμό. 
Υπάρχουν όλοι οι παίκτες που 
παίζουν αυτή τη στιγμή στο ΝΒΑ 
με εξαίρεση τον “Μεγάλο” 
(ΜΙοήαβΙ ϋοΓάαη φυσικά) και τον 
“Ναύαρχο” (ΟβνΙά ΗοόΙηβοπ των 
δβη ΑηΙοηίο δρυτε). Αυτούς μό¬ 
νο κατάφερα να εντοπίσω ότι 
λείπουν. Ολοι οι υπόλοιποι, ευτυ¬ 
χώς, υπάρχουν μηδενός εξαι- 
ρουμένου. ΟΙΚβπιόβ ΜυΙοπιόο, 
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Τοηί ΚυΚοο, ϋβΙΙβί δοήΓθπιρί, 
Οβ99ΐβ ΜΗΙθγ, ΑηίβΓΠθβ 
ΗθΓάβννθγ (αυτή είναι η βασική 
μου πεντάδα) και όλοι οι γνωστοί 
και μη εξαιρεταίοι. 

Επιτέλους ένα παιχνίδι σας δί¬ 
νει τη δυνατότητα να παίξετε και 
τα 82 (!!!) παιχνίδια της κανονι¬ 
κής περιόδου αλλά και τα θρυλι¬ 
κά ρΐ3γο«δ και να το ευχαριστη- 
θήτε με την ψυχή σας. Και όχι μό¬ 
νο. Μπορείτε να κάνετε μεταγρα¬ 
φές ανταλάζοντας παίκτες ώστε 
να ενισχυθεί η ομάδα σας, να ε¬ 
πιλέγετε τα αμυντικά και επιθετι¬ 
κά συστήματα που θα ακολουθή¬ 
σετε, να αναθέτετε τα μαρκαρί- 
σματα στους παίκτες που θέλετε, 
να κάνετε αλλαγές, ακόμα και να 
καθορίζετε ποιοι απ’ όλους τους 
κανόνες του παιχνιδιού θέλετε 
να ισχύουν αλλά και τη συχνότη¬ 
τα με την οποία θα σφυρίζονται 
τα φάουλ! Είπατε τίποτα; Μιλάμε 
για παράδεισο! Πάμε τώρα πα¬ 
ρακάτω στα τεχνικά. Να οι ομορ¬ 
φιές. Τι φοβερή λεπτομέρεια εί¬ 
ναι αυτή; Ο 8!ΐ3ςυΐΙΙβ Ο’ ΝββΙ 
(μπλιάχ!) είναι ψηλός, μαύρος 
και καραφλός, ο νΐαάβ ϋΐναο εί¬ 
ναι ψηλός, λευκός και μουσάτος, 
ο Οβπηίδ Ποάηιαη έχει διαφορε¬ 
τικό χρώμα μαλλιών σε κάθε αγώ¬ 
να και δεν συμμαζεύεται. Με δύο 
λόγια το δρΗίβ του κάθε παίκτη έ¬ 
χει τα χαρακτηριστικά που αυτός 


έχει στην πραγματικότητα! Ετσι, 
εκτός από το νούμερο της φανέ¬ 
λας του, μπορείτε ανά πάσα στιγ¬ 
μή να ξεχωρίζετε χωρίς πρόβλη¬ 
μα τον κάθε παίκτη. Μιλάμε για 
φοβερή λεπτομέρεια. Αλλά και τα 
γήπεδα δεν πάνε πίσω. Είναι πι¬ 
στά αντίγραφα των πραγματικών 
γηπέδων. Η ρακέτα έχει τα χρώ¬ 
ματα της ομάδας ενώ το σήμα της 
γηπεδούχου είναι ζωγραφισμένο 
στο κέντρο του γηπέδου αλλά πο¬ 
λύ συχνά και στο πλά'ί της ρακέ¬ 
τας. Φοβερά πράγματα! 


Σε μερικά γήπεδα είναι σχεδια¬ 
σμένη τόσο η παλιά γραμμή του 
τρίποντου στα 7 25’ μέτρα όσο 
και η καινούρια στα 6 75’ αλλά 
δυστυχώς μόνο έξω από τα 7 25’ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Σίγουρα το καλύτερο παιχνίδι 
μπάσκετ και ίσως και ο καλύτε¬ 
ρος αθλητικός εξομοιωτής που 
έχω δει μέχρι σήμερα. Ολες οι ο¬ 
μάδες, χωρίς όμως τους 
ΤοτοπΙο ΗαρΙοι-δ, και όλοι οι 
παίκτες (με τις εξαιρέσεις που 
ανέφερα) που παίζουν αυτή τη 
στιγμή στο ΝΒΑ συνδυάζονται 
με καταπληκτικά γραφικά, πολύ 
καλό ήχο, τρομερές επιλογές, 
εύκολο χειρισμό και απίστευτα 
εθιστικό ηαηβρίαγ σε ένα σύ¬ 
νολο το οποίο αναμένεται να 
κάνει πάταγο. Τα στατιστικά 
στοιχεία είναι άπειρα και τόσο 
λεπτομερή που το ΝΒΑ ϋνβ 95 
χρησιμεύει και σαν εγκυκλοπαί¬ 
δεια του καλύτερου πρωταθλή¬ 
ματος στον κόσμο. Πολύ απλό 
και φιλικό, μπορεί να γοητεύσει 
ακόμα και τους σχετικά άπει¬ 
ρους με το θέμα. Μην το χάσετε 
με τίποτα! 
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Οτι καλύτερο! 


μετράει το τρίποντο. Τέλος πά¬ 
ντων. Ολες οι στατικές οθόνες 
του παιχνιδιού είναι σε ανάλυση 
640χ480 αλλά και το κυρίως παι¬ 
χνίδι μπορεί να παιχθεί σε υψηλή 
ή χαμηλή ανάλυση. Εγώ προτιμώ 
τη χαμηλή γιατί η οπτική γωνιά 
είναι από πιο κοντά και μπορείτε 
να υπολογίσετε καλύτερα έτσι. 
Με την υψηλή ανάλυση βλέπετε 
μεγαλύτερο μέρος του γηπέδου 
αλλά τα δρτϋβδ είναι μικρότερα. 
Τέλος πάντων, διαλέγετε και 
παίρνετε. Υπάρχουν φανταστι¬ 
κές και πολύ λεπτομερείς φωτο¬ 
γραφίες όλων των παικτών 
και λεπτομερέστατες 
και πλήρεις στατιστι¬ 
κές τους ενώ τα φό¬ 
ντα αλλάζουν ανά¬ 
λογα με την ομάδα 
που έχετε επιλέξει. 

Η κίνηση είναι πο¬ 
λύ ομαλή και γρήγο¬ 
ρη χωρίς κανένα α¬ 
πολύτως πρόβλημα. 

Ο ήχος του παιχνιδιού εί¬ 
ναι πολύ καλός. Υπάρχει το υπέ- 
Ρ°Χ<> “χλάτς” που κάνει το δυχτά- 
κι όταν μπαίνει καλάθι, το χτύπη¬ 
μα της μπάλας στο ταμπλό ή το 


βίντεο τον αγώνα των 
ΒυΙΙδ εναντίον των Νβνν 
ΥογΚ ΚπΙεΚδ (ο μέγας 
ϋοΓόβη έβαλε 55 πό¬ 
ντους!) για να πάρετε 
μαθήματα. 


στεφάνι, οι ζητωκραυγές του 
πλήθους αλλά και η “πορωτική” 
κραυγή “ίΗι·ββ!” όταν μπαίνει 
σουτ τριών πόντων. Ακόμη 
σε κάποιες φάσεις του 
παιχνιδιού αρχίζουν 
και παίζουν περιέρ- 
γες “Γβρ” μουσικές οι 
οποίες σταματούν 
γρήγορα και έτσι δε γί¬ 
νονται κουραστικές. 
Αλλά η αποθέωση είναι 
το 93ΠΊβρΐ8γ του παιχνιδι¬ 
ού. Μπορείτε να επιλέξετε, ό¬ 
πως προανέφερα, τα πάντα. Από 
τη χρονική διάρκεια της κάθε πε¬ 
ριόδου και τον αριθμό των παι- 
χνιδιών της σεζόν μέχρι και να ε- 
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πιλέξετε εάν θα υπάρχουν τραυ¬ 
ματισμοί ή όχι. Μπορείτε να σου¬ 
τάρετε για δύο ή τρείς πόντους, 
να κάνετε προσποίηση, να καρ¬ 
φώσετε (αν έχετε χώρο) ή να 
βγάλετε πάσα για αΙΙβγ οορ. 

Τα πάντα υπάρχουν φίλοι μου. 
Αλήθεια ξέρετε ότι μπορούν να 
παίξουν μέχρι και τέσσερις παί¬ 
κτες ταυτόχρονα; Αυτό γίνεται 
μόνο εάν έχετε δύο ]ογδΙίοΙ<δ, έ¬ 
να πτουδβ και φυσικά το πλη¬ 
κτρολόγιο. 

Δυστυχώς δε μπορείτε να υπο¬ 
λογίσετε ακριβώς που να βγάλετε 
την πάσα ενώ ο υπολογιστής δεν 
παίρνει και τόσο καλές θέσεις αλ¬ 
λά μη γινόμαστε πλεονέκτες. Το 
ΝΒΑ ϋνβ 95 έχει τα πάντα και ελ¬ 
πίζω σύντομα να κυκλοφορήσει 
κάτι αντίστοιχο για το Ευρωπαϊκό 
πρωτάθλημα (ώστε να υπάρχουν 
και Ελληνικές ομάδες) μπάσκετ. 
Κάτι σε ΡΙΒΑ ΒδδΚβΙ (κατά το ΡΙΡΑ 
δοεοβΓ) δηλαδή. 
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Μ ετά την μεγάλη του επιτυχία 
στις κονσόλες, το ΑΙεάάίη με- 
ταφέρεται και στην Αοιίςε. 
Αυτή ήταν μία αναμενόμενη 
κίνηση αφού το παιχνίδι, βασι¬ 
σμένο στην γνωστή ταινία σάρωσε σε 
όλα τα ίοπτιεί. Στον έλεγχό σας βρί¬ 
σκεται ο γνωστός ήρωας που σύμφω¬ 
να με το, επίσης πασίγνωστο, παραμύ¬ 
θι από μέρα σε μέρα και αφού έγινε 
κάτοχος του μαγικού λυχναριού βρέ¬ 
θηκε από τους δρόμους στο παλάτι... 


Πρόκειται βασικά για ένα ρΐείίοππ με 
μεγάλη ποικιλία στόχων ανά επίπεδο. 
Αρχίζει απλά, το μόνο που έχετε να κά¬ 
νετε είναι να αντιμετωπίσετε τους 
φρουρούς του Τζαφάρ, υπερπηδώ¬ 
ντας φυσικά εμπόδια και παγίδες. Θα 
χρειαστείτε αρχικά μόνο το σπαθί σας 
και όχι τόσο πολύ το μυαλό σας το ο¬ 
ποίο θα πρέπει να επιστρατεύσετε στα 
επόμενα επίπεδα! Μέσα στις πίστες υ¬ 
πάρχουν διάφορα “μπόνους” όπως και 
σημεία από τα οποία ξεκινάτε όταν χά¬ 
σετε. Η μυστηριώδης ατμόσφαιρα της 


Ανατολής με τους φακίρη¬ 
δες και τα μαγικά σκοινιά 
που στέκονται στον αέρα ό¬ 
πως φυσικά και τα μαγικά 
χαλιά είναι διάχυτη στο παι¬ 
χνίδι. Πολλές φορές θα 
βρείτε κάποια μαγαζιά ε¬ 
μπόρων της εποχής από ό¬ 
που μπορείτε να αγοράσε¬ 
τε διάφορα εφόδια για την 
περιπετειώδη πορεία σας. 

Υπάρχουν αντικείμενα που πρέπει να 
πάρετε, ενώ στο τέλος κάθε επι¬ 
πέδου σας περιμένει ένας τελικός 
κακός. Η δράση είναι ασταμάτη¬ 
τη, από τα πρώτα επίπεδα στην έ¬ 
ρημο μέχρι τις σπηλιές, αλλά μην 
παρασύρεστε γιατί όπως είπαμε 
το παιχνίδι είναι ρΐ3ΐίοιτη. Ο χειρι¬ 
σμός είναι απλός, οι λειτουργίες 
που εκτελείτε είναι οι βασικές (κί¬ 
νηση, επίθεση), οπότε δεν θα έχε¬ 
τε κανένα πρόβλημα 
και γρήγορα θα χαθείτε 
στον κόσμο του ΑΙεάάίη. Ο 
χειρισμός και τα γραφικά 
είναι παρόμοια και στα δύο 
ίοπτηαΐ και αρκετά λειτουρ¬ 
γικά. Μπορεί όλα να φαίνο¬ 
νται απλοϊκά και χωρίς πολ¬ 
λές εντυπωσιακές εξάρ¬ 
σεις όμως το καταπληκτικό 
3πίηΐ3ΐίοπ θα δημιουργήσει 
μία πολύ ρεαλιστική αίσθη¬ 
ση και ατμόσφαιρα. 

Μπορεί να πρόκειται για ρΐβΐίοτπι ό¬ 


μως έχει αρκετά στοιχεία 3Γ03άθ παι¬ 
χνιδιού αφού ο ήρωας σκαρφαλώνει, 
πηδάει, πολεμάει και ανιχνεύει... Το 
αρνητικό στοιχείο του είναι ότι δεν θα 
δυσκολευτείτε και πολύ για να το ολο¬ 
κληρώσετε. Θα ήταν όμως παράλειψη 
να μην επισημάνουμε τον καταπληκτι¬ 
κό του ήχο. 

Είναι η καλύτερη πρόταση που θα μπο¬ 
ρούσα να κάνω για τους νεαρούς παίκτες 
οι οποίοι θα ενθουσιαστούν μαζί του. 
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ΡΕΑΙΜ8 ΟΡ 
ΑΡΚΑΝΙΑ 

«ΓΓ/1ΡΤΡ/1» 


Α πό την ταλαντούχο Α«ίο έρχε¬ 
ται αυτό το ΒΡ<3, ακόλουθος 
μιας σειράς πετυχημένων 
παιχνιδιών φαντασίας. Οπως 
και οι προκάτοχοί του, είναι επική δη¬ 
μιουργία γεμάτη μυστήριο, αγωνία 
και μεγάλου βάθους ςαπιβρΙεγ. Ακο¬ 
λουθεί, όπως άλλωστε είναι αναμενό¬ 
μενο, το γνωστό σενάριο με περίπου 
τα ίδια στοιχεία αλλά με τρομερά πε¬ 
ρισσότερη πολυπλοκότητα και υψη¬ 
λότερο δείκτη δυσκολίας. Απευθύνε¬ 
ται σε γνώστες του είδους αφού ένας 
νέος παίκτης δεν θα καταφέρει να 
φθάσει πολύ μακριά στα επικίνδυνα 
ΓθαΙπίδ της ΑγΙοπιθ. 

Οσοι αντιθέτως έχουν ασχοληθεί με 
το είδος δε θα αντιμετωπίσουν κανένα 
πρόβλημα, αντιθέτως το επίπεδο δυ¬ 
σκολίας θα το βρουν ιδανικό. Υπάρ¬ 
χουν όλες οι γνωστές επιλογές, δυνα¬ 
τότητα δημιουργίας χαρακτήρων, μα¬ 
γικά κλπ. Για να μπορέσετε πάντως να 
απολαύσετε αυτά που έχει να σας 
προσφέρει το παιχνίδι κρίνεται απα¬ 
ραίτητο να εξοικειωθείτε με τα πραγ¬ 
ματικά πολλά και πολύπλοκα πιβηυ 
που διαθέτει. Σκοπός σας είναι η α¬ 
νεύρεση του 53ΐ3πΐ3ηάΘΓ Οθπί, κάτι 
που συχνά θα σας φέρει αντιμέτω¬ 
πους με τα αιμοβόρα Ογοβ. Γ ια να τα 
καταφέρετε θα πρέπει να ταξιδέψετε 


σε διάφορες πόλεις μιλώ¬ 
ντας σε κάθε χαρακτήρα που 
συναντάτε. Οι διάλογοι που 
θα κάνετε έρχονται σε δύο 
μορφές, είτε σε κείμενο είτε 
σε άίςίίίζβά ερθθοίι υψηλής 
ποιότητας. Προσέχετε όμως 
κάθε φορά που συνομιλείτε 
με κάποιον γιατί η μεγάλη 
ποικιλία τοποθεσιών και δια¬ 
λόγων ίσως σας κάνει να χά¬ 
σετε ορισμένα στοιχεία. Αν 
συμβεί κάτι τέτοιο θα αποβεί 
μοιραίο καθώς θα βρεθείτε να ταξί- στη συνέχεια του παιχνιδιού και το ο¬ 
δεύετε άσκοπα στις αχανείς εκτάσεις ποτέλεσμα είναι να αλλάζουν οι διά- 
του Βθ3ΐπΐ3 οί ΑγΙοπϊθ χωρίς να φορές παράμετροι και συνεπώς η 

ξέρετε τον επόμενο στόχο ^ μελλοντική εξέλιξη της πορεί- 
σας. ας σας. Οι μάχες που θα 

Μη νομίζετε όμως ότι Α&τ δώσετε γίνονται σε σει- 

το παιχνίδι γίνεται ποτέ , \ ρές. Τοποθετείτε τους 

βαρετό. Δεν λείπουν / Τελειώστε μία ή δύο \ χαρακτήρες σας σε 
τα ίηίθΓ30ΐίνθ3 που φορές την σειρά των στρατηγικά σημεία και ε- 
προσθέτουν στην ι- 1 Εγβ οί ίίΐθ \ πιτίθεστε όποτε το θεω- 
στορία και σας κρατά- \ ΒβίιοΙάβι· για / ρ ε ( χε σωστό. Μόλις τε- 
νε στην σκοτεινή ατμό- \ προπόνηση. / λειώσετε τις ενέργειές 
σφαίρα που θέλει να δώ- \. σας κάνει τις κινήσεις του ο 

σειτο ΒΡΘ. Πέρα της πρω- ^-υπολογιστής. 

τοτυπίας που παρουσιάζει το Εάν βέβαια κάτι τέτοιο σας 

παιχνίδι, σημαντικό είναι επίσης το γε- κουράζει μπορείτε να αφήσετε τον υ- 
γονός ότι το σενάριο είναι θα λέγαμε πολογιστή να υπολογίσει την έκβαση 
“ελαστικό". Αυτό σημαίνει ότι το απο- της μάχης βασιζόμενος στα στατιστι- 
τέλεσμα της κάθε κίνησής σας επιδρά κά στοιχεία της ομάδας σας. Η όλη φι- 
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λοσοφία της μάχης έχει προσεχθεί ιδι¬ 
αίτερα ώστε να δίνεται όσο το δυνα¬ 
τόν περισσότερος ρεαλισμός στις, ι- 
σομετρικού περιβάλλοντος, σκηνές 
δράσης. Υπάρχουν πολλά όπλα στη 
διάθεσή σας, περισσότερα από 50 τέ¬ 
ρατα και ένα εύχρηστο σύστημα με το 
οποίο μπορείτε με ένα απλό ΜίΚ να τα¬ 
ξιδέψετε ανά πάσα στιγμή σε όποιο 
σημείο του χάρτη θέλετε. Κάτι που 
πρέπει επίσης να προσέξετε είναι η 
σωστή διαλογή του χαρακτήρα για 
την εκτέλεση κάποιας συγκεκριμένης 
πράξης. Απλό παράδειγμα είναι η α- 
πενεργοποίηση παγίδων για την οποία 
πρέπει φυσικά να διαλέξετε τον πιο έ¬ 
μπειρο ΤΤιίθί της ομάδας. 

Ξεκινώντας και αφού δημιουργήσε¬ 
τε τους χαρακτήρες σας, τους ενσω¬ 
ματώνετε στην εξαμελή ομάδα σας. 
Υπάρχουν δύο επίπεδα δυσκολίας 
(θ3δγ-ά3Γά), γι’ αυτό ανάλογα με την 
πείρα σας διαλέξτε το επίπεδο που 
σας ταιριάζει. Ο σκελετός της περιπέ- 
τειάς σας είναι το γνωστό άίερίβγ με 


ΓΕΝΙΚΑ 


Σίγουρα είναι ένα πολύ προσεγ¬ 
μένο παιχνίδι που θα σας κρατή¬ 
σει για πολύ καιρό μπροστά 
στην οθόνη. Είναι προφανές ότι 
οι δημιουργοί του είναι συγχρό¬ 
νως και λάτρεις του είδους αλ¬ 
λιώς δεν θα ήξεραν τι και πόσο 
να προσέξουν καθώς το τελειο¬ 
ποιούσαν. Πάνω από 60 συνολι¬ 
κά ώρες ασταμάτητου παιχνιδι¬ 
ού υπολογίζοντας ότι πρόκειται 
για παίκτη που ξέρει το είδος. Τη 
μονοτονία σπάνε τα ίηΐβτβοϋνβδ 
και το διακριτικό χιούμορ που το 
χαρακτηρίζει. 
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το παράθυρο όπου φαίνεται 
ο εξωτερικός κόσμος, ενώ 
στο κάτω και το δεξί μέρος 
της οθόνης υπάρχουν αντί¬ 
στοιχα οι εικόνες των μάχη 
τών σας και κάποια χρήσιμα 
εικονίδια. Η πορεία σας γίνε¬ 
ται βασικά μέσα από τον χάρ¬ 
τη ενώ το παράθυρο της δρά¬ 
σης ενεργοποιείται κάθε φο¬ 
ρά που βρίσκεστε μέσα σε 
κάποια πόλη. Η κίνηση δεν εί¬ 
ναι συνεχής όπως στο 
ΠβνθηΙοίΙ αλλά θυμίζει περισ¬ 
σότερο Εγβ οί Ιίΐθ ΒθόοΙάθΓ 
αφού πρόκειται για στατικές 
εικόνες που εναλλάσσονται 
με ταχύτητα δίνοντας την ε¬ 
ντύπωση της κίνησης. Οταν 
συνομιλείτε εμφανίζεται μια 
εικόνα του ανθρώπου με τον 
οποίο μιλάτε και το κείμενό 
του. Το παιχνίδι και τα συμβά¬ 
ντα μέσα σ’αυτό γίνονται σε 
Πθ3ΐ Ιίπίθ. Φροντίστε την ομά¬ 
δα σας αφού δεν είναι δυνα¬ 
τό να ταξιδεύετε συνεχώς 
χωρίς ξεκούραση. 

Οι συμπολεμιστές σας συ- 
μπεριφερόμενοι σαν άνθρω¬ 
ποι πρέπει να τρώνε και να 
ξεκουράζονται αρκετές ώ¬ 
ρες ώστε να ανακτήσουν τις 
δυνάμεις τους. Εκτός του 
χειρισμού και της πλοκής έ¬ 
χουν αναβαθμιστεί και τα 
γραφικά προσφέροντας περισσότε¬ 
ρο στην οπτική ευχαρίστηση του παί¬ 
κτη. Κάτι που σίγουρα θα τραβήξει 
την προσοχή σας είναι το γοτθικό ύ¬ 
φος των γραφικών το οποίο πολλές 
φορές συνδυάζεται με καθημερινές 
σκηνές του σήμερα δίνοντας ένα ξε¬ 
χωριστό ίββΙ στο παιχνίδι το οποίο σί¬ 
γουρα θα σας θυμίσει την σειρά των 
Βδτά’δΤβΙβ. 


Τί Ξιυβί 5^£*βίΤι 
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Του Δ.Γιαλλούρη. 



Α νάμεσα στα πολλά παιχνίδια που 
πέφτουν στα χέρια μου (ή στο 
I κεφάλι μου), αυτά που με κά¬ 
νουν να χαίρομαι ιδιαίτερα είναι όσα α- 
ποδεικνύουν την δύναμη μιας απλής 
Α500 η οποία ακόμα και σήμερα και κά¬ 
νει πράγματι θαύματα. Ας πούμε όμως 
μια ιστορία για την αιώνια μάχη του κα¬ 
λού και του κακού (άσχετο). 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Υπήρχε κάποτε ένας ενάρετος ςβπίθΓ 
που έδινε πάντα σημασία στο ραπίθρΙαγ 
περισσότερο από ότι στα γραφικά ή τον 
ήχο. Γνωστός για την τιμιότητά του απέ¬ 
φευγε κάθε είδους οίιβεί και αγωνιζόταν 
πάντα μέχρι τελευταίας ρανίδος. 

Ο ιππότης αυτός, υπερασπιστής του 
καλού κλήθηκε να δοκιμάσει κάποια 
στιγμή ένα Γβοίηρ 93 πίθ και το κατά πό¬ 
σο ήταν άξιο. Ανακάλυψε γρήγορα ότι ε- 
πρόκειτο για την καλύτερη τβοίηρ παρα¬ 
γωγή των τελευταίων μηνών και έχοντας 
αναπτερώσει τις ελπίδες του για το μέλ¬ 
λον του πλέον συμπαθητικού υπολογι¬ 
στή έπαιζε ασταμάτητα. Κάποια στιγμή 
όμως ο ΤΑΖ ένοιωσε μια ψύχρα. Ο εκ¬ 
πρόσωπος της άλλης πλευράς, ο 3ΑΜ 
είχε πλησιάσει με απειλητικές διαθέ¬ 
σεις. Τι είναι αυτό, ρώτησε με φανερά υ¬ 
περοπτικό ύφος. Η απάντηση δεν άργη¬ 
σε: Ενα πολύ “οοοΙάτο" Γβοίπς, δεν σ’α¬ 


ρέσει; Καλό είναι, είπε με την ειρωνία να 
ζωγραφίζεται στο πρόσωπό του, εσύ 
δεν είσαι καλός. Αυτό ήταν, η πρόκληση 
δόθηκε. Αμέσως μετά δύο βαριά μεταλ¬ 
λικά (ογεΙίοΚ έγιναν το μέσο της αναμέ- 
τρησης.Τρία, δύο, ένατα αμάξια ξεκίνη¬ 
σαν, ο αγώνας άρχισε. Ενεργειακές ρι¬ 
πές γέμισαν το δωμάτιο καθώς τα ταχύ¬ 
τατα μεταλλικά τέρατα έσκιζαν τον αέρα 
πλησιάζοντας όλο και περισ¬ 
σότερο τον πολυπόθητο 
τερματισμό. 

Ο ΤΑΖ συνηθισμένος 
στην έντιμη μάχη έδινε 
τον καλύτερο ευατό του 
ενώ ο σκοτεινός αντίπα¬ 
λός του δοκίμαζε κάθε εί¬ 
δους κόλπα για να τον απο¬ 
τρέψει από τον σίγουρο θρίαμβό 
του. Οι δύο πλευρές, του Φωτός και του 
Σκοταδιού έμοιαζαν νε είχαν περικλείσει 
τα παιδιά τους σε ενεργειακά πεδία με- 
ταφέροντας τους δύναμη ώστε να επι¬ 
βιώσουν. 

Ο τελευταίος γύρος είχε αρχίσει, τα 
πάντα πρόκειτο να κριθούν από τον τερ¬ 
ματισμό είτε της μαύρης εκδικητικής 
ΡογοΙίθ του καλού είτε από τον τερματι¬ 
σμό της, φαινομενικά αθώας, πράσινης 
του σκοτεινού αντιπάλου. Σε μια στιγμή 
όμως η στροφή που τόσο περίτεχνα πή¬ 
ρε ο άξιος αγωνιστής σιγούρεψε την νί¬ 
κη του απέναντι στον διαβολικό αντίζηλό 


του, 3ΑΜ, ο οποίος έφτασε στο τέρμα 
σκονισμένος και με μια εικόνα καρφωμέ¬ 
νη στο μυαλό του: τον αριθμό κυκλοφο¬ 
ρίας του εχθρού του. Η πρωαιώνια μάχη 
του καλού και του κακού είχε κριθεί. 

Το καλό για πολλοστή φορά νίκησε ε¬ 
νώ ο άξιος εκπρόσωπός του για άλλη μια 
φορά απέδειξε ότι έχει φαντασία αφού 
τα πράγματα δεν ήταν ακριβώς έτσι. 


ΓΕΝΙΚΑ 

Το 3Κίάπΐ3Γΐ<δ είναι αυτό που α¬ 
ποκαλώ ένα άξιο Ατηίρβ παιχνί¬ 
δι. Και όταν κάποιος αρχισυ¬ 
ντάκτης φεύγει απο το πολυτε¬ 
λέστατο γραφείο του για να παί¬ 
ξει με κάποιο υποδεέστερο όν που 
ακούει στο όνομα συντάκτης και μάλι¬ 
στα σε ένα μηχάνημα που λέγεται Ατπί93 
καταλαβαίνετε ότι κάτι το ξεχωριστό 
τρέχει. Οπως σίγουρα καταλάβατε είναι 
ένα Γ30ΪΠ9 93 πιθ με καλά γραφικά, λει¬ 
τουργικό ήχο και άψογο 93ΓΠθρΐ3γ. Στην 
οθόνη με τις επιλογές που εμφανίζεται 
αφού το φορτώσετε μπορείτε να διαλέ¬ 
ξετε αριθμό παικτών (μέχρι και τέσερεις) 
και τον τρόπο που θα αγωνιστείτε (είτε 
σε ένα απλό αγώνα είτε σε πρωτάθλημα 
με πέντε ευκαιρίες πρόκρισης). 

Το παιχνίδι “σηκώνει” μέχρι και τέσσε¬ 
ρεις παίκτες οι οποίοι μπορούν να χρη¬ 
σιμοποιούν είτε διάφορα πλήκτρα είτε 



































και τέσσερα (ογεΙίοΚ δεδομένου βέβαια 
ότι υπάρχει ο ειδικός αάαρΙΟΓ. Αγωνιζό- 
μενοι έχει σημασία η θέση με την οποία 
τερματίζετε ενώ επιπλέον βαθμούς 
παίρνετε κάθε φορά που κάνετε τον πιο 
γρήγορο γύρο της πίστας. Οι πίστες ό¬ 
που τρέχετε έχουν ποικιλία σχεδιασμού 
και σε πολλές από αυτές αλλάζει η μορ¬ 
φολογία του εδάφους έχοντας χωμάτι¬ 
νους δρόμους ή τσιμεντένιους με δια¬ 
φορετικό ύψος ενώ δεν λείπουν τα ειδι¬ 
κά προστατευτικά που έχουν οι στρο¬ 
φές για αποφυγή τραυματισμών των ο¬ 
δηγών. Το έδαφος πολλές φορές αλλά¬ 
ζει επίπεδο και κλίση κάνοντας τον αγώ¬ 
να και τις “τούμπες” ενδιαφέρουσες. 
Υπάρχουν απλές διαδρομές, μέσης δυ¬ 
σκολίας και πολύπλοκες με πολλές 
στροφές. Για να ακολουθείτε σωστά την 
διαδρομή σας υπάρχουν βέλη στον δρό¬ 
μο ενώ τα αμάξια εάν πηγαίνετε προς 
λάθος κατεύθυνση σταματούν μπροστά 
από ένα αόρατο φράγμα. Στην αρχή του 
αγώνα φαίνεται πάνω από το όχημά σας 
το όνομα του παίκτη, κατά τη διάρκεια 
του αγώνα η θέση σας ενώ στο τέλος 
κάθε γύρου ο χρόνος που κάνατε. 

Φυσικά δεν φτάνει μόνο η επιδεξιότη- 
τά σας, είναι αναγκαίο και να διαλέξετε 
το σωστό αμάξι. Υπάρχει μια μεγάλη 
γκάμα αμαξιών που περιλαμβάνουν 
Μίηί ΟοορθΓ, ΡοΓοίΐθ, ννοΙδΙ<ν39θη, 
δυρβΓ ΤτυοΚ, ΖοορβΓ ΤαιοΙ< (το προηγού¬ 
μενο αλλά ενισχυμένο), Βυ99Υ ενώ υ¬ 
πάρχει η δυνατότητα επιλογής μιας αγε¬ 
λάδας σε ρόδες!!! 


Η επιλογή μοντέλου όμως δεν εχει τό¬ 
σο μεγάλη σημασία όσο η επιλογή της 
συμπεριφοράς του. Ετσι μέσω πρωτότυ¬ 
πων όρων (Ζίρργ, Ηίρργ, Οαιηΐγ κ.α.) ο¬ 
ρίζετε τα χαρακτηριστικά του αμαξιού 
σας. Εχετε λοιπόν αμάξια που οδηγού¬ 
νται εύκολα και δεν αναπτύσσουν μεγά¬ 
λη τελική ταχύτητα, “νευρικά” αμάξια, 
μέσης επίδοσης, ιλλιγγιώδους τελικής, 
κλασικά και ότι άλλο επιθυμείτε. Αξίζει 
πάντως να δείτε μια αγελάδα αστραπιαί¬ 
ας ταχύτητας. 

Τέλος διαλέγετε και το χρώμα του α¬ 
μαξιού σας ενώ (αυτό και αν είναι άσχε¬ 
το) μπορείτε μέσα από αυτήν την οθόνη 
να εγκαταστήσετε το παιχνίδι στον 
σκληρό σας. Στην κεντρική οθόνη των ε¬ 
πιλογών ενεργοποιείτε/απενεργοποιείτε 
τα ηχητικά εφφέ, ορίζετε τον αριθμό των 
Ιβρε ενώ επίσης (χαρείτε) ανακαλύπτετε 
ότι υπάρχει δυνατότητα να αγωνιστείτε 
ενάντια σε ανθρώπινους οδηγούς μέσω 
σειριακής σύνδεσης, ακόμα και μέσω 
πιοάθΓη. Στην πρώτη επιλογή απλώς 
συνδέετε τα δύο μηχανήματα με ένα κοι¬ 
νό καλώδιο ενώ στην δεύτερη θα χρεια¬ 
στείτε να κάνετε κάτι ρυθμίσεις ή να 
χρησιμποποιείσετε το πρόγραμμα σύν¬ 
δεσης που προτιμάτε. 


ΧΕΙΡΙΣΜ0Σ-6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Είναι απλός αφού χρησιμοποίτε το 
ίογδίίοΚ όπως στα περισσότερα παιχνί¬ 
δια του είδους. Είτε με το ίΐΓβ όυίΐοη εί¬ 
τε κινώντας τον μοχλό προς τα μπροστά 


ΓΕΝΙΚΑ 


Για να “πορωθώ” με ίβοίηρ 
ρβιπβ και να μισήσω τον, κατά 
τα άλλα αγαπητό, αρχισυντά¬ 
κτη μας σημαίνει ότι πρόκειται 
για κάτι το πολύ ξεχωριστό. Δεν 
σε αφήνει με ανοικτό στόμα α¬ 
πό τα γραφικά και τον ήχο του 
αλλά είναι ένα τίμιο παιχνίδι 
που σε καθηλώνει με το πάρα 
πολύ καλό του ββιπβρίβγ. Εύ¬ 
στοχα η ΑοΙά δοΚντβΓβ έδωσαν 
προσοχή σε συγκεκριμένα μέρη 
του όπως η κίνηση και ο χειρι¬ 
σμός κάνοντας το ευχάριστο 
και εθιστικό. Αξίζει να επενδύ¬ 
σετε αφού είναι ότι καλύτερο 
αυτήν την εποχή. 


επιταχύνετε ενώ με τα δεξιά και αριστε¬ 
ρά αλλάζετε την διεύθυνση του οχήμα¬ 
τος σας. Καθώς παίζετε πάντως θα αρ¬ 
χίσετε να χρησιμοποιείτε και την πίσω 
διεύθυνση σε συνδυασμό με τις άλλες 
αφού σας επιτρέπει να κάνετε κλειστές 
στροφές ανάποδα τιμόνια και άλλα 
“κόλπα”. Το αμάξι· σας ανταποκρίνεται 
άψογα και θα χρειαστούν μόνο λίγα παι¬ 
χνίδια για να είστε ικανοί για τα πάντα. 

Εχετε υπόψην σας πάντως ότι δεν εί¬ 
ναι μόνο ο χειρισμός που πρέπει να μά¬ 
θετε αλλά και η συμπεριφορά κάθε οχή¬ 
ματος αφού τις πρώτες φορές θα βρε¬ 
θείτε στον αέρα εκτελώντας εντυπω- 
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σιακές τούμπες και άλλα ακροβατικά 
που μάλλον τσίρκο θυμίζουν παρά αγώ¬ 
να αυτοκινήτων. Ακόμα και με τα βελά- 
κια οδηγείτε με μεγάλη ευκολία αν όχι 
μεγαλύτερη. Αφού λοιπόν εκπαιδευτείτε 
κατάλληλα σίγουρα θα χαρείτε πολλές 
ώρες ταχύτητας, ανάποδων τιμονιών, α¬ 
νταγωνισμού με άλλους παίκτες και ατέ¬ 
λειωτες συγκινήσεις. 


ΓΡΑΦΙΚΑ-ΚΙΝΗΣΗ-ΗΧΟΣ 

Ας αρχίσουμε με τον ήχο ο οποίος δεν έ- 
τε. να επιδείξει και πολλά αφού είναι λι- 
Σίγουρα πάντως συνεισφέρει στην 
:~: ·.αυση αφού ακούγοντας την μηχα¬ 
νή σας να “μουγκρίζει” μπορεί να πατή¬ 
σετε και κανένα νοητό γκάζι. Η μουσική 
είναι ανύπαρκτη ίσως για να αφοσιώνε- 
στε περισσότερο στο “έργο” σας. Τα 
γραφικά είναι καλά με όμορφες πίστες 
αρκετής λεπτομέρειας. Υπάρχει ακόμα 
και ένα ΓπαΙπχ το το οποίο στην αρχή 
του αγώνα δίνει διάφορες πληροφορίες 
και άλλα μηνύματα. 

Στο ό3θΙ<9Γουηά και ανάλογα της πί¬ 
στας θα δείτε θεατές και κάμεραμεν ενώ 
γενικά το παιχνίδι δεν έχει τέτοιου εί¬ 


Για οσους εχετε πρόσβαση στο 
ΙπίθΓπβΙ να πούμε ότι ετοιμάζεται μια έκ¬ 
δοση του δΚιάπτοΓίκβ η οποία θα υπο¬ 
στηρίζει αγώνες μέσω του γνωστού διε¬ 
θνούς δικτύου. Α, να μην ξεχάσω να πω 
ότι στις οθόνες των τίτλων και κατά την 
διάρκεια του φορτώματος και της απο- 
συμπίεσης που αργούν κάπως (δεν πει¬ 
ράζει το αξίζει), μπορείτε να παίζετε μια 
παρτίδα Ροής με έναν πανένορφο αστε¬ 
ροειδή με το λογότυπο της Αοίά 
8οίΙνν3Γθ για να μην μένετε άπραγοι. 


ΑΝΤΟΧΗ 
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ΗΧΟΣ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 90 
ΓΕΝΙΚΑ Ε 


δους εφφέ αφού βασίζεται 
περισότερο στο τέλειο του 
93πιβρΐ3γ. Εκεί όμως που 
πραγματικά ξεχωρίζει είναι 
η κίνηση η οποία είναι ομα¬ 
λότατη ακόμα και με τέσσερις παίκτες. 
Η οθόνη “σκρολάρει” άψογα καταλαμ¬ 
βάνοντας όλον τον κάθετο άξονα. 

Ακολουθεί μάλιστα και τις πιο εντυ¬ 
πωσιακές αερότουμπές σας που μπορεί 
να εκτελέσετε και με το πιο γρήγορο α¬ 
μάξι. Η κίνηση των αμαξιών είναι επίσης 
ομαλότατη και ρεαλιστική αν και μπο¬ 
ρείτε να στρίψετε και τη στιγμή που βρί¬ 
σκεστε στον αέρα. Για γρηγορότερα 
μηχανήματα υπάρχει η επιλογή υψηλής 
ανάλυσης για ακόμα περισσότερη από¬ 
λαυση. Που να δείτε την ιπτάμενη ΗΙ- 
ΡΕ3 τροχοφόρα αγελάδα. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το 8Κίάπΐ3Γΐ<δ είναι γραμμένο σε ΒΙίΙζ 
Ββείο η οποία μπορεί να συμπεριλάβει 
στον κώδικά της ίη Ιίηβ ΑεεθίηβΙγ (γραμ¬ 
μές γλώσσας μηχανής), κάτι το οποίο 
την κάνει ικανή να διαχειρίζεται γραφι¬ 
κά σε μεγάλη ταχύτητα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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Του Δ,Γιαλλούρη 



Η βιομηχανία των παιχνιδιών συνεχώς αναπτύσσεται α¬ 
φού οι κυκλοφορίες καινούργιων παραγωγών έχουν γί¬ 
νει πλέον κάτι το κοινό. Οπως είναι φυσικό, έχει επέλθει 
κορεσμός στη θεματολογία των παιχνιδιών με αποτέλεσμα να 
έχουν γεμίσει οι σκληροί δίσκοι των ςβΓΠθΓδ από μη πρωτότυπα 
παιχνίδια και συνέχειες τίτλων που είχαν εμπορική επιτυχία. 

Λίγες είναι οι φορές που αξίζει πραγματικά κάτι καινούργιο. 
Ευτυχώς όμως κρατώντας το ενδιαφέρον μας αμείωτο υπάρ¬ 
χουν κάποιες εταιρείες που, έχοντας αποκτήσει πείρα, ξέρουν 



τι να προσέξουν 
σε ένα 93 γπθ ώστε 
να το κάνουν τόσο 
οπτικοακουστικά 
ελκυστικό όσο και 
εθιστικό. Παρου¬ 
σιάζοντας λοιπόν 
μια νέα ιδέα η 
Ιηίθ9Γ3ΓΠθ5 κυκλο¬ 
φόρησε το πρώτο 
ΑΙοπθ ίπ ίίΐθ ϋ3Γΐ< το οποίο ξάφνιασε με την πρωτοτυπία του αλ¬ 
λά και με το προσεκτικά σχεδιασμένο στήσιμό του. Σκοπεύο¬ 
ντας κάπου μεταξύ ενός εμφανίσιμου βοΐίοπ 93πιβ και ενός 
βόνθπίυΓθ με ενδιαφέροντες γρίφους, σεναριακό βάθος και 
σκοτεινή ατμόσφαιρα οι προγραμματιστές της γαλλικής εται¬ 
ρείας πέτυχαν. Το κεντρικό ερπίβ ήταν φτιαγμένο από πολύγω¬ 
να και κινείτο σε στατικά ό3θΙ<9Γουηά$. 

Το 3πίηΐ3ΐίοη του για την εποχή ήταν ότι καλύτερο αφού χρη¬ 
σιμοποιούσε 3ά τεχνική ενώ τα ό3θΚ9Γουπό5, έχοντας την άνε¬ 
ση και την ευκολία σχεδιασμού μιας στατικής εικόνας ήταν πα¬ 
νέμορφα. Ο συνδυασμός των δύο τεχνικών ήταν το απόλυτο μέ¬ 
σο για να περάσει η σκοτεινή ατμόσφαιρα που ήθελαν να δώ¬ 
σουν στο δημιούργημά τους οι Γάλλοι προγραμματιστές. Η ύ¬ 
παρξη όμως στατικών οθονών σε κάθε μέρος του παιχνιδιού ή¬ 
ταν πιθανό να περιορίζει τον παίκτη οπότε γεννήθηκε η ιδέα να 
δίνεται μια διαφορετική αίσθηση του χώρου. 

Η τεχνική δεν άλλαξε αλλά προστέθηκαν πολλές διαφορετι¬ 
κές οπτικές γωνίες. Ετσι λοιπόν ο ήρωάς σας καθώς κινείται 
“παρακολουθείταΓ' από νοητές κάμερες δίνοντας στο παιχνίδι 
ένα “κινηματογραφικό ίθβΓ'. Στην πορεία σας βέβαια δεν λεί¬ 
πουν οι εχθροί οι οποίοι κινούνται και επιτίθενται το ίδιο ομαλά 
όπως ο χαρακτήρας σας αφού χρησιμοποιούν την ίδια τεχνική. 
Οσον αφορά το βηίπίδΐίοη όμως πρέπει να πούμε ότι εκείνο που 
ξεχωρίζει είναι η γενική κίνηση του ήρωά σας όταν εκτελεί κά¬ 
ποια ενέργεια η οποία γίνεται με πολύ ρεαλιστικότητα. 

Καθώς περπατάει ή τρέχει θυμίζει έντονα άνθρωπο παρ’όλη 
την “τετραγωνισμένη” εμφάνισή του. Πάντως όσο τεχνητός αν 
φαίνεται ο ήρωάς σας με την ομαλή κίνησή του θα σας κάνει να 
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ξεχάσετε ότι πρόκειται για πολύγωνα και θα σας δίνει την εντύ¬ 
πωση ότι είναι ένας άνθρωπος. Ακόμα και όταν μένει “άπραγος" 
ο ατρόμητος ιδιωτικός ντέτεκτιβ κοιτάει επιφυλακτικά δεξιά α¬ 
ριστερά δείχνοντας ζωντανός. 

Επίσης, αν και οι ενέργειες που κάνετε είναι "στάνταρντ", το 
βηΐπίθΐίοπ αλλάζει ανάλογα με το αντικείμενο στο οποίο επιδρά¬ 
τε. Για παράδειγμα, όταν ερευνάτε κάποιο αντικείμενο, ανάλο¬ 
γα με τη θέση του και τη μορφή του, το εριίΐθ κινείται με διαφο¬ 
ρετικό τρόπο. Εάν δηλαδή το αντικείμενο βρίσκεται στο έδα¬ 
φος, θα σκύψει και θα το ψάξει προσεκτικά ενώ εάν βρίσκεται 
σε κάποιο ύψος θα το παρατηρήσει κοιτάζοντάς το δεξιά αρι¬ 
στερά. Το ίδιο συμβαίνει όταν διατάζετε τον ήρωά σας να σπρώ¬ 
ξει κάτι. Εάν πρόκειται (π.χ) για μια ντουλάπα, θα σκύψει προς 
τα μπρος και θα προσπαθήσει να την μετακινήσει. Σε περίπτω¬ 
ση όμως μικρότερου αντικειμένου ή μιας πόρτας, το βηίπιβίίοη 
αλλάζει προσαρμοζόμενο στην περίσταση. Η ίδια ποικιλία υ¬ 
πάρχει στις επιθετικές κινήσεις του χαρακτήρα σας ο οποίος 
μάχεται είτε με γυμνά χέρια είτε με όπλα που βρίσκει στον δρό¬ 
μο του. Ανάλογα πως μάχεται αλλάζει το βπίπιβίίοη. Εάν παλεύ¬ 
ει με γυμνά χέρια σκύβει λίγο μπροστά και μοιάζει να παίρνει 
την στάση ενός μποξέρ. Το ρεπερτόριο του περιλαμβάνει γρο¬ 
θιές με τα δύο χέρια, κλωτσιές, ακόμα και 
κεφαλιές. 

Επειδή όμως οι εχθροί του μετά από 
λίγο χρόνο παιχνιδιού θα αρχίσουν 
να μην “μασάνε" καλύτερα να οπλι¬ 
στείτε με διάφορα όπλα, από σπα¬ 
θιά μέχρι και πυροβόλα όπλα για να 
μπορεί να επιφέρει περισσότερη ζη¬ 
μιά. Σε κάποιο σημείο μάλιστα όχι μα¬ 
κριά από την αρχή βρίσκετε ένα 
(ΟοοΓΓΐ)υδράλιο το οποίο δίνει μια ξεχωρι¬ 
στή υπεροχή στο ερπίθ σας που φαίνεται να έχει δει τις 
ΤθΓΓΠίηθΙΟΓ ταινίες αφού “κλέβει” το στυλ του γνωστού “καχεκτι- 
κού” ηθοποιού. 

Εκτός της δράσης όμως και του υπέροχου βηΙπιβΙΙοπ το ΑΙΤΩ 
έχει και μια άλλη πλευρά η οποία θα ξυπνήσει μέσα σας τον 
“σκεπτόμενο" 93 πιθγ. Για να προχωρήσετε δεν αρκεί να αντιμε¬ 


καινούργια μπαταρία\ 
στον βηματοδότη σας) 
και ετοιμαστείτε για 
νέες συγκινήσεις 
και εμπειρίες. 


τωπίσετε απλώς τα διαβολικά τέρατα που παραμονεύουν. Πρέ¬ 
πει να λύσετε και κάποιους γρίφους οι οποίοι όμως, όπως άλλω¬ 
στε όλο το παιχνίδι, δυσκολεύουν σταδιακά. Ολοι σχεδόν οι γρί¬ 
φοι είναι του στυλ “βρείτε ένα αντικείμενο και ανακαλύψτε σε 
ποιο σημείο πρέπει να χρησιμοποιηθεί." Αρχικά το τι πρέπει να 
κάνετε είναι πάνω κάτω αρκετά σαφές. Αργότερα όμως χρειά¬ 
ζεται εκτός της σκέψης και λίγη φαντασία αφού τα πράγματα γί¬ 
νονται όλο και πιο δύσκολα. Τα αντικείμενα που χρειάζεστε εί¬ 
ναι είτε διάσπαρτα στον χώρο είτε κρυμμένα ώστε να υπάρχει 
κάποιο ενδιαφέρον 
στην αναζήτηση. 

Οτι πρέπει να πά¬ 
ρετε, και εφόσον 
είναι ορατό, ξεχωρί¬ 
ζει από το 
ΡβοΙ< 9 Γουηά αρκετά 
ώστε να σας ωθήσει 
νατό ερευνήσετε. 

Πολλές φορές ό¬ 
μως είτε λόγω του ό¬ 
τι ένα αντικείμενο 
φαίνεται μόνο από 
μια συγκεκριμένη ο- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ισορροπημένο σε κάθε ση· 
μείο του καταφέρνει σίγουρα 
να ξεχωρίσει. Πολύ καλά γρα· 
φΐκά, καλός ήχος με εφφέ 
που ακούγονται σε σωστά ση· 
μεία και γρίφους που δεν απο· 
μακρύνουν ή απογοητεύουν 
τον παίκτη. Η ατμόσφαιρα 
που έχει καθιερώσει η σειρά 
των ΑΪΤΟ δεν λείπει φυσικά, 
αφού είναι και το ισχυρότερο 
σημείο του παιχνιδιού. Ελκυ¬ 
στικό σίγουρα για όσους έ¬ 
χουν ασχοληθεί ήδη ενώ είναι 
σίγουρα μια πολύ καλή επιλο¬ 
γή για τους υπόλοιπους. Τε¬ 
χνικά δεν απέχει τρομερά από 
τον άμεσο αντίζηλό του, το 
ΕοΙαΙΙοα. Αλλη όμως είναι η 
αξία του και δεν είναι απλώς ο 
οπτικοακουστικός τομέας. Το 
ελκυστικό του ςαιπορΙαγ θα 
κουράσει την καρέκλα σας α¬ 
φού θα προτιμήσετε να περ¬ 
νάτε τις μεταμεσονύκτιες ώ¬ 
ρες μαζί του. 


υβέ* 
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ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ακολουθώντας τις περιπέτειες του ιδιωτικού ντέτεκτιβ ΕάννβΓά 
ΟθΓπεΡγ το τρίτο μέλος της σειράς τον φέρνει ξανά αντιμέτωπο 
με διαβολικά πλάσματα. Θα προσέξετε φυσικά την έλλειψη κά¬ 
ποιας εισαγωγής στην αρχή του παιχνιδιού. 

Μην απογοητεύεστε όμως γιατί στις πρώτες σκηνές του παι¬ 
χνιδιού και μέσα από μια παλιά κινηματογραφική μηχανή παρα¬ 
κολουθείτε τις μόνες σκηνές που κατάφερε να γυρίσει ένα συ¬ 
νεργείο πριν του επιτεθούν τα πνεύματα που τώρα είναι κυρίαρ¬ 
χοι της παλιάς πόλης. Σκοπός σας λοιπόν να βρείτε τι απέγιναν 
τόσοι άνθρωποι και περισσότερο τι απέγινε η Εηπϋγ Ηειίννοοά 
που εμφανιζόταν στα προηγούμενα δύο παιχνίδια. Δεν μπορείτε 


να φανταστείτε τι θα τραβήξετε αφού να πούμε ενδεικτικά ότι 
κάποια στιγμή θα φτάσετε να μετατραπείτε μέσω μιας τελε¬ 
τουργίας σε πούμα!! 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ-ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

Το καλύτερο στοιχείο του ΑΙΤϋ είναι η ατμόσφαιρα που το χα¬ 
ρακτηρίζει. Με ένα σενάριο βασισμένο στη μυθολογία ΟΙΙιυΙυ, 
ήταν αναμενόμενο όσο και επιτακτικό να εισάγεται ο παίκτης σε 
έναν κόσμο σκοτεινό και τρομακτικό. 

Ενα μέσο για την επιτυχία μιας τέτοιας προσπάθειας είναι τα 
πετυχημένα γραφικά. Εδώ το ΑΪΤΟ δεν έχει πρόβλημα. Ολες οι 
τοποθεσίες απεικονίζονται από λεπτομερέστατα Ρεο^Γουπόδ 
που, αν και στατικά, περιέχουν πολλές φορές κάποια διακριτικά 
εηίιηβΙίοη, όπως στις πρώτες οθόνες όπου φαίνεται στο βάθος 
ένα φως να τρεμοπαίζει πίσω από ένα παράθυρο. Ακόμα και 
στην ανάλυση που είναι οι εικόνες του ξεχωρίζουν. Σαν να ήταν 
σχέδια ενός “πεσιμιστικού” ζωγράφου καταφέρνουν να δώσουν 
στον παίκτη την εντύπωση ότι πράγματι βρίσκεται σε έναν επι¬ 
κίνδυνο κόσμο όπου πρέπει να σκέφτεται πολύ καλά το επόμενο 
βήμα του. 

Τα χρώματα φυσικά είναι σκοτεινά, όχι σε σημείο που να μην 


I ’ ■ λ*. 


πτική γωνία είτε λόγω του ότι βρίσκεται 
κρυμμένο θα δυσκολευτείτε αρκετά μην ξέ¬ 
ροντας τι να κάνετε. Ενας επιπλέον λόγος 
που σας δυσκολεύει είναι το γεγονός ότι 
κάποια αντικείμενα γίνονται ΙΙ3Ε σε κάθε 
στιγμή με κάποιο βπίηαβίίοη ενώ άλλα χρη¬ 
σιμοποιούνται με αποτέλεσμα μόνο σε κά¬ 
ποιο σημείο της περιπέτειάς σας. Πάντως 
όποτε “πελαγώνετε" χρησιμοποιήστε ότι έ¬ 
χετε στο ίηνβηίΟΓγ σας, κάτι θα καταφέρετε. 

Στην αντίθετη περίπτωση κάποιο αντικεί¬ 
μενο σας λείπει. Εάν συμβαίνει κάτι τέτοιο 
θα αναγκαστείτε να ψάξετε όλο το χώρο 
του παιχνιδιού, παίζοντάς το από την αρχή 
γιατί πολλές φορές δεν μπορείτε να ακολουθήσετε την αντί¬ 
στροφη πορεία από αυτήν που ακολουθήσατε αφού κάποια ση¬ 
μεία “σφραγίζονται" αυτόματα από το παιχνίδι χωρίς να σας α¬ 
φήνει να επιστρέψετε. Στις πρώτες ώρες πάντως που θα περά¬ 
σετε με το ΑΙΤΩ επειδή δεν θα δυσκολευτείτε και πάρα πολύ θα 
σας “τραβάει" ασταμάτητα κάνοντάς σας να δοκιμάζετε οτιδή¬ 
ποτε και επιτρέποντάς σας να προχωράτε ανεμπόδιστοι. 
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βλέπετε μπροστά σας, αλλά επιλεγμένα έτσι ώστε να δίνουν 
τους απαραίτητους τόνους. Σε κάθε τόπο που θα βρεθείτε δίνε¬ 
ται πετυχημένα και το ανάλογο ύφος. Για παράδειγμα στην αρ¬ 
χή του παιχνιδιού δεν λείπουν από όλες τις οθόνες τα στοιχεία 
μιας εγκαταλειμμένης πόλης του \Λ/θβΙ. Ολα τα γνωστά κτίρια υ¬ 
πάρχουν (εαίοοπ, φυλακή), ιστοί αράχνης καλύπτουν τα παλιά 
δωμάτια, ενώ στοιχεία του συνεργείου που έχει εξαφανιστεί δεν 
λείπουν. Η ηλικία της πόλης που κάποτε έσφιζε από ζωή φαίνε¬ 
ται καθαρά από την φθορά σε κάθε σημείο της. 

Η αλλαγή οπτικής δεν λείπει φυσικά από το τρίτο και καλύτε¬ 





ρο παιδί της Ιηίο9Γ3ΠΠθ5. Με σωστότατη επιλογή θέσης οι δια¬ 
φορετικές κάμερες προσδίδουν το κινηματογραφικό ύφος του 
παιχνιδιού. Εχει προσεχθεί ευτυχώς και η κάμερα που χρησιμο¬ 
ποιείται στις, λιγότερες πλέον, αναμετρήσεις σας μειώνοντας 
την σύγχυση σε τέτοιες σημαντικές στιγμές. 

Πάντως ένα "πάντρεμα" 2ά χώρου με 3ά 5ριϊΙβ$ είναι αναμε¬ 
νόμενο κάποιες φορές να επιφέρει ένα μικρό “μπέρδεμα" το ο¬ 
ποίο όμως δεν είναι αρκετό για να σπιλώσει την γενική εικόνα 
του παιχνιδιού. Κάποιες στιγμές όμως και αφού δεν είναι δυνα¬ 
τόν να έχουν φανταστεί οι προγραμματιστές του ΑΙΤϋ το κάθε- 
τι, ίσως να νιώσετε ότι η επιλογή μιας κάμερας για κάποια συ¬ 
γκεκριμένη σκηνή σας περιορίζει ή δεν είναι η κατάλληλη. Στο 
θέμα του ήχου τώρα δεν θα πούμε τίποτα για την μουσική αφού 
είναι ο λόγος που χρησιμοποιήθηκε το Οϋ για την διανομή του 
τίτλου (τεράστια χωρητικότητα). Αν την απενεργοποιήσετε ό¬ 
μως, όσο καλή και να είναι, σίγουρα θα νιώσετε περισσότερο το 
παιχνίδι γιατί η ησυχία που επικρατεί σας κάνει να υποψιάζεστε 
ότι κάτι το σοβαρό συμβαίνει στον φαινομενικά ανενεργό κόσμο 
του ΑΙΤϋ. Τα εφφέ είναι πολύ καλής ποιότητας αλλά λίγα στον 
αριθμό. Αυτό δεν είναι απαραίτητα κάτι το αρνητικό αφού ακού- 
γονται σε συγκεκριμένα σημεία και για να προσθέσουν στην α¬ 
τμόσφαιρα. Το καλύτερο πάντως εφφέ είναι τα βήματα του ή- 
ρωά σας τα οποία ακούγονται από τα ηχεία σας σε πλήρη συ¬ 
ντονισμό με την πορεία του και αλλάζουν ανάλογα με την επιφά¬ 
νεια όπου περπατάτε. 

Εξίσου καλή και πετυχημένη είναι η κραυγή των εχθρών σας 
όταν πεθάνουν που ακούγεται πραγματικά διαβολική. Μιλώντας 
για τους εχθρούς να πούμε ότι τώρα πλέον οι περισσότεροι έ¬ 
χουν την μορφή οοννόογε και περπατάνε με την ανάλογη “μα¬ 
γκιά” δείχνοντας σίγουροι για την υπεροχή τους. Εμφανίζονται 
πολλές φορές από το πουθενά περνώντας μέσα από τοίχους ή 
καταπακτές αψηφώντας την βαρύτητα και την απειλή που μπο¬ 
ρεί να αντιπροσωπεύετε. 

ΑΝΑΠΟΦΕΥΚΤΑ 

Πρέπει να γίνει μια σύγκριση με τα προηγούμενα δύο ΑΠΌ. Εί¬ 
ναι συνηθισμένο οι κάθε είδους συνέχειες επιτυχημένων τίτλων 
να είναι χωρίς πρωτοτυπία και ενδιαφέρον. Δεν συμβαίνει όμως 
κάτι τέτοιο με το εν λόγω παιχνίδι. 

Η ΙηίοςΓαπίθε έχοντας "μάθει" από τις κριτικές για τα προη¬ 
γούμενα μέρη της σειράς και έχοντας λάβει σοβαρά υπόψιν την 
γνώμη των καταναλωτών εξισορρόπησε με επιτυχία τα πετυχη¬ 
μένα στοιχεία των προηγούμενων επιτυχιών της. Ετσι το τρίτο 
ΑΙοπθ έχει την ευκολία του πρώτου, ένα μήκος όχι υπερβολικό 
όπως το δεύτερο συν των βελτιωμένων γραφικών και κίνησης 
που επιβάλλουν τα 
στάνταρτ της επο¬ 
χής· 

Με λίγα λόγια εί¬ 
ναι ότι το καλύτερο 
για τους οπαδούς 
της σειράς αλλά και 
γιαυτούς που δεν έ¬ 
χουν ασχοληθεί ιδι¬ 
αίτερα. Καταναλώ¬ 
στε απερίσκεπτα, α- 
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εν χρειάζεται και πολύ μυαλό για 
να καταλάβει κάποιος περί τίνος 
πρόκειται... Το δεύτερο μέρος 
του θρυλικού παιχνιδιού έρχεται 
τώρα και στην Απιίρα για να απο¬ 
δώσει τον πόλεμο στην πιο ΙίθίιΙ εκδοχή 
του. Οπως, και στο πρώτο μέρος έχετε υ¬ 
πό τον έλεγχο σας μία ομάδα στρατιωτών 
που αποκλειστικό σκοπό τους έχουν το θά¬ 
νατο και την καταστροφή. 

Τώρα πλέον όμως οι περιοχές τις οποίες 
επισκέπτεστε είναι πολύ περισσότερες λό¬ 
γω των αλλαγών που έχουν γίνει στο σενά¬ 
ριο. Κάποιοι εξωγήινοι λοιπόν αποφασί¬ 
ζουν μία μέρα να απαγάγουν τους στρα¬ 
τιώτες σας με σκοπό να τους χρησιμοποιή¬ 
σουν στον πόλεμο που έχει κηρυχθεί στον 
πλανήτη τους και που τείνει να τον κατα¬ 
στρέψει ολοκληρωτικά. Ελπίζουν ότι με την 
εμπλοκή των στρατιωτών σας θα κερδί¬ 
σουν τον πόλεμο. Στις πρώτες αποστολές 
θα επιχειρήσουν να δοκιμάσουν τις δυνα- 



τότητές σας στέλνοντάς σας να αντιμετω¬ 
πίσετε δύσκολες καταστάσεις σε διάφο¬ 
ρες χρονικές στιγμές της ανθρώπινης ιστο¬ 
ρίας. Καθώς η πορεία σας συνεχίζεται θα 
επισκεφθείτε κάποια στιγμή και τον πλανή¬ 
τη των εξωγήινων... 

Ο χειρισμός είναι πανομοιότυπος και το 
ίδιο λειτουργικός με αυτόντης προηγούμε¬ 
νης έκδοσης. Το ςειτιβρίεγ μοιάζει επίσης 
με αυτό της προηγούμενης κάνοντας το 
παιχνίδι το ίδιο εθιστικό αν όχι περισσότε¬ 
ρο. Τα επίπεδά του είναι δομημένα σε διά¬ 


φορες ενότητες με αυξανόμενη δυσκολία 
ανά επίπεδο. Οταν φτάσετε στην έβδομη α¬ 
ποστολή θα παρατηρήσετε ότι τα πράγμα¬ 
τα γίνονται περιέργως ευκολότερα, γεγο¬ 
νός που θα σας βοηθήσει στην πιο γρήγο¬ 
ρη εξοικείωση με το παιχνίδι. Οι δημιουρ¬ 
γοί έριξαν το βάρος τους στον σχεδίασμά 
των αποστολών. Τώρα πλέον δεν ολοκλη¬ 
ρώνετε κάποια αποστολή απλώς τρέχο¬ 
ντος και καταστρέφοντας. Η κάθε πίστα εί¬ 



ναι γεμάτη από παγίδες σε διάφορες μορ¬ 
φές. Πρέπει να προσέχετε τι καταστρέφετε 
γιατί εκτός της πιθανότητας να χτυπήσετε 
κάτι που δεν πρέπει υπάρχει πιθανότητα να 
πέσετε πάνω σε κάποια νάρκη. Εκτός των 
γνωστών κουτιών με πυρομαχικά, τα οχή¬ 
ματα που θα βρείτε στον δρόμο σας θα 
σας βοηθήσουν το καθένα με τον τρόπο 
του. Επειδή όμως θα βρεθείτε σε διάφορες 
στιγμές της ιστορίας, τα οχήματα αλλά και 
τα αντικείμενα που θα έχετε στη διάθεσή 
σας καλύπτουν μία πραγματικά πολύ μεγά¬ 
λη ποικιλία, από ένα διαστημόπλοιο έως έ¬ 




ναν πολιορκητικό κριό... Ολα αυτά βέβαια 
δεν θα μπορούσατε να αποκτήσετε εάν δεν 
είχατε την βοήθεια κάποιου από τους εξω¬ 
γήινους. 

Το Οεηηοπ ΡοάάθΓ είναι μία έξυπνη πα¬ 
ραλλαγή του γνωστού είιοοί-θΓΠ-υρ θέμα¬ 
τος με την προσθήκη φυσικά στοιχείων που 
έχουν να κάνουν με την τακτική που πρέπει 
κάθε φορά να ακολουθείτε. Οσο καλό και αν 
είναι το δεύτερο μέρος του, η δθηείόΐθ 
8οίΙν/3Γβ θα μπορούσε να το παρουσιάσει 
σαν ϋ3ί3 ϋίεΚ και όχι σαν ολόκληρο παιχνίδι. 




Ταξίδι στον χρόνο 
και την περιπέτεια... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

80 

ΗΧΟΣ 

70 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

85 

ΓΕΝΙΚΑ 

75 
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’ΑΙ ΦΠΑ18% 


ΝΙΚΑΙΑ ΟΟΜΡυΤΕΒ$ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


Ν00 

486 8Χ/40 ΜΗΖ υΜΟ 

4ΜΒ ΗΑΜ - 420 ΜΒ Ηϋ \Λ/Ό. 

ΙΡϋ 31/2-1,44 

ΒνΟΑ 01., 5424 1 ΜΒ ΤΗΙΙΕ 001. 

νΟΑ ΝΙ ΟΟίΟΒ 50υΝϋΒίΑ5ΤΕΒ ΟΟΜΡ, ΜΟυδΕ, 

ϋΡ ϋΟδ 6.0 ΟΡΙΟΙΝΑί. 

225.000!!! 

486 ϋΧ 2/66 ΜΗΖ 

420 ΜΒ Ηϋ \Ν.0. 4ΜΒ ΗΑΜ 
δνΟΑ 3ί.Β - 01. 5428 ΤΒυΕ 001.. 

1 Ρϋ 3 1/2-1,44 

ΗΑΝΤΑΗΕΧ ΟΠΥδΤΑί 14' Ό.8 ί.Β.- Ν.Ι 
δΟυΝϋΒίΑδΤΕΒ ΟΟΜΡ, ΜΟυδΕ, ϋΒ ϋΟδ 6.0 ΟΒΙΟΙΝΑί 

249.000!!! 

486 ΟΧ 2/80 ΜΗΖ 

420 ΜΒ Ηϋ 4ΜΒ ΗΑΜ 
δνΟΑ 3ί.Β. 01.5428 ΤΗΙΙΕ 001.. 

1 Ρ.0.3 1/2- 1,44 

ΗΑΝΤΑΗΕΧ ΡΟΜ 14” 0,28 Ι.Η. Ν.Ι. 
δΟυΝΟΒΙΑδΤΕΒ ΟΟΜΡ, Μ01Ι5Ε, ΟΒ 003 6.0 ΟΒΙΟΙΝΑ1 

279.000!!! 

486 ΟΧ 4/100 ΜΗΖ 

540 ΜΒ Ηϋ 4ΜΒ ΗΑΜ 

δνΟΑ 3 ί.Β. 01. 5428 ΤΒυΕ ΟΟί. 

1 Ρ ϋ 3 1/2 1,44 

ΗΑΝΤΑΗΕΧ ΡΟΜ 14” 0,28 Ι.Η. Ν.Ι. 
δΟΙΙΝΟΒΙΑδΤΕΒ ΟΟΜΡ, ΜΟυδΕ, ΟΒ 003 6.0 ΟΒΙΟΙΝΑί 

307.000!!! 


γ 00 ΒΟΜ 

ζ Οϋ ΗΟΜ δΟΝΥ 2,5Χ δΡΕΕϋ.35.000 

| ΟΡ ΗΟΜ νΕΗΤΟδ.35.000 

η Οϋ ΗΟΜ ΡΑΝΑδΟΝΙΟ ϋΟυΒΙΕ.39.000 

§ Οϋ ΗΟΜ ΜΓΓδΙΙΜΙ 3ΧδΡΕΕϋ.61.000 

ρ ΟΡ ΗΟΜ ΜΙΤδυΜΙ 4Χ5ΡΕΕΡ.65.000 

| ΜυδΙΟ ΟΛΒΟ 

δΟυΝΡΒίΑδΤΕΗ 2 ΟΒΙΟΙΝΑί.21.000 

δΟίΙΝΟΒΙΑδΤΕΒ ΡΗΟ ΟΒΙΟΙΝΑί.26.000 

δΟυΝΟΒΙΑδΤΕΒ 16 Α3Ρ.51.000 

ΡΗΟ δΟΝΙΟ 16 5 051.28.000 

ΜΕΡΙΑ νΐδΙΟΝ ΡΗΟ 16ΒΓΓ.29.000 

δΟυΝΡ ΡΙ_ϋδ συμβ. με ΡΟδ και \Λ/ΙΝ.12.300 


δΟΙΙΝϋ ΡίΑΥΕΒ 16 Μ.συμβ. με ΟΟδ και \ΜΝ.21.900 

ΗΑΚΟ ΟΙ8Κ8 

ΗΡ 420ΜΒ ΥΥΕ3Τ ϋΙΟΙΤΑί.45.000 

ΗΡ 540ΜΒ ΥΥΕ3Τ ΡΙΟΙΤΑί.49.000 

ΗΡ 7300Β \Λ/ΕδΤ ΡΙΟΙΤΑΙ.64.000 

ΗΡ 850 ΜΒ.67.000 

ΗΡ 1 ΟΒ ΥΥΕ3Τ ΡΙΟΙΤΑΙ.99.000 

ΒΒίΝΤΡης 

ΟΙΤΙΖΕΝ - δΤΑΗ - ΟΑΝΟΝ - ΗΡ 

Ολα τα μοντέλα.ΟαΙΙ 

3ΤΑΒ 10-100 .46.000 

3ΥΥΙΡΤ 200 ΟΟίΟΗ.90.000 

ΟΙΤΙΖΕΝ ΡΗΟμΕΤ II .90.000 

ΟΑΝΟΝ Βϋ 200 .79.000 

00 ΡΒ08Ε880Η 

387-ΡΧ40 .9.900 

487-3X25 .17.000 


ΑΜΙΟΑ 

ΟΡ 32 + 2 ΟΑΜΕδ.65.000 

ΔΙΑΘΕΣΙΜΟΙ 60ΤΙΤΛΟΙ 


ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙίΙΡδ 8833 δΤ.71.000 

ΡΡ 31/2 .19.000 

ΕΧΡ.ΜΕΜΟΗΥ 512ΚΒ .11.000 

υΡΟΚΑΟΕ 

ΜΟΤΗΕΗΒΟΑΒΡ 486 δΧ/40 .31.000 

ΜΟΤΗΕΗΒΟΑΒΡ 486 ΡΧ2/66 ΙΝΤΕΙ.71.000 

ΜΟΤΗΕΗΒΟΑΒΡ 486 ΡΧ2/66 ΟΥΒΙΧ.46.000 

ΜΟΤΗΕΗΒΟΑΒΡ 486 ΡΧ 2'80 ΑΜΡ.70.000 

ΜΟΤΗΕΗΒΟΑΒΡ 486 ΡΧ 4 100 ΑΜΡ.87.000 


δΕΒν/ΟΕ Η/Υ 
ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΛΑ 
ΤΑ ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 


ΚΑΡΤΕΣ-ΜΝΗΜΕΣ 

ΟΙΒΗυδ ίΟΟΙΟ 5424 1Μ.19.000 

ΟΙΒΗυδ ΙΟΟΙΟ 5428 ίΒΙΜ.21.000 

ΜίΙΙΤΙ 10 ίΟΟΑΙ Βυδ.5.500 

5ΙΜΜ3 1ΜΒ.ΟΑίί 

3ΤΕΑΙΤΗ 64 νίΒ.63.000 

ΤΗΙΡΕΝΤ ΥΕ3Α ίΒ ΤΒυΕ ΟΟίΟΒ.20.500 


8Ε6Α (ΕΠΙΣΗΜΗΣ ΑΝΤΙΠΡ01ΠΠΙΑΣ) 


3ΕΟΑ ΜΑ3ΤΕΒ 3Υ8ΤΕΜ. 19.000 

3ΕΟΑ ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ .29.900 

τν ΤυΝΕΒ (0.0.).29.000 

3ΕΟΑ ΜΕΘΑ ΡΒΙΥΕII+ΟΑΜΕ.39.000 


Μυΐ-ΤΙΜΕΟΙΑ 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ Οΰ ΒΟΜ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 
ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΟΙ ΔΕΚΑΔΕΣ ΑΚΟΜΑ ΤΙΤΛΟΙ 


ΒΕΒΕΙ-ΑδδΑΙΙίΤ 

9.000 

ΝΟνΑδΤΟΒΜ 

15.500 

ΙΝΡΕΒΝΟ 

15.500 

ΟΒΑΟΟΝ-ίΟΒΕ 

17.000 

ΟΥΟίΕΜΑΝΙΑ 

15.000 

115 ΝΑνΥ ΡΙ0ΗΤΕΒ 1 

16.000 

ννΒΑΤΗΟΡΤΗΕΟΟΟδ 

18.000 

ΟΟίΟΝΙΖΑΤΙΟΝ 1 

15.500 

ΖΕΡΕίΙΝ 

16.500 

ννΐίΟΒίυΕΥΟΝΟΕΒ 

17.000 

ΟυΑΒΑΝΤΙΝΕ 

14.000 

ΒΙδΕΟΡΤΗΕΒΟΒΟΤδ 

13.000 

ΡΒίνΑΤΕΕΒ 

18.000 

ΡΕδΕΗΤ δΤΒΙΚΕ 

13.000 


ΑΟΕδΟΡΤΗΕϋΕΕΡ 

15.500 

ουτροδτ 

18.000 

δΤΑΒ ΟΗυδΑΟΕΗδ 

17.000 

ΜΙΟΒΟΟΟδΜ 

9.900 

ϋΟΟΜ II 

16.000 

ϋΝΟΕΒ Α ΚΙίίΙΝΟ ΜΟΟΝ 

13.000 

ίΟδΤΙΝΤΙΜΕ 

9.900 

ΑΜ0Ν ΒΑ 

9.900 

Βίυε ροηοε 

9.900 

ΡΒΟΤΟδΤΑΒ 

9.900 

ΟΟΜΑΝΟΗΕ 

14.000 

ΤΟΒΝΑϋΟ 

7.900 

ΤΑΟΤΙΟΑί ΜΑΝΑ0ΕΒ 

12.000 

ΒΑΤΤίΕΙδίΕ 2 

16.000 


ΟΑδΤίΕδ II 

16.000 

ΟΕΝΤΒΑί ΙΝΤΕίίΙΟΕΝΟΕ 

12.000 

ΙΒΟΝ ΗΕίΙΧ 

8.000 

ΟΗΙΤΙΟΑί ΡΑΤΗ 

11.000 

ΜΕ0ΑΒΑ0Ε 

5.900 

ΑΕΟΙδ 

11.000 

ΙΝΡΙΑΝΑ ϋΟΝΕ84 

9.900 

ϋΑΖΖΙΕ 0008 

11.600 

ΜΑ0 ϋΟΟ 1 

9.000 

ΜΑΡ 006II 

11.000 

ΟΟΝδΡΙΒΑΟΥ 

7.000 

0ΥΒΕΡΗΑ0Ε 

8.500 

ίΑΥΥΝΜΟΥΥΕΗ ΜΑΝ 

8.000 

κινο ουεβτ νι 

6.900 


κινο ουεδτ νιι 

17.000 

ΜΙίίΕΝίυΜ 

23.000 

8ΤΑΒ5ΗΙΡ 

11.500 

ννίΝβ ΟΟΜΑΝϋΕΒ 3 

22.000 

ίΕΟΕΝΟ ΟΡ ΚΥΒΑΝ0ΙΑ 3 

16.000 

ΒΕΑίΜδ 0Ρ ΑΒΚΑΝΙΑ 

15.500 

0ΥΒΕΒ ΥΥΑΒ 

16.500 

ϋΑΒΚ ΡΟΒΟΕ8 

16.900 

ΥΥΙΝ0 ΟΟΜ. IIIΑΓΓΛ. ΟΒΙΟ. 

17.500 

ϋΑΒΚ ΡΟΒΟΕδ 

14.900 

ϋϋΝΟίΕ δΤΒΙΚΕ 

12.000 

1942 

16.900 

ΒΙΙΒΕΑΙΙ 

13.000 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ Η/Υ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ 5ΕΗΥΙΟΕ * 


Α-500 .50.000 

Α-600 .55.000 

Α-2000 .75.000 

ΔΙΑΦΟΡΑ Ρ0 ΑΠΟ.25.000 

286-386.ΟΑίί 

ΡΒΙΥΕ ΑΜΙ0Α-ΑΤΑΒΙ .13.000 


ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΘΑ512Κ.6.000 

ΑΤΑΒΙ 520 3ΤΡΜ .35.000 

ΑΤΑΒΙ520 3ΤΕ .45.000 

ΑΤΑΒ11040 5ΤΡΜ .45.000 

ΑΤΑΒ11040 8ΤΕ.50.000 

ΑΤΑΒΙ ίΥΝΧ.24.000 


ΑΤΑΒΙ 30 124 ΟΟίΟΒ.45.000 

ΑΤΑΒΙ 8Μ 125 .25.000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ.35.000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5208ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ.18.500 


•ΤΙΜΕΣ ΜΕ ΦΠΑ 


ΟΑΜΕ8 ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΟΚΟΜ 


Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 53 · ΤΗΛ. 4951816 4965511 ΡΑΧ. 4951816 




































































Σ ίγουρα πολλές φορές έχετε 
την εξής επιθυμία: να πάτε στο 
δωμάτιό σας, να κλείσετε την 
πόρτα, να ανοίξετε τον υπολο¬ 
γιστή και να παίξετε απλά. Χωρίς τη νοη- 
τική κούραση ενός αύνβηΙυΓθ, χωρίς τις 
υπερβολικές τεχνικές λεπτομέρειες ε¬ 
νός εξομοιωτή, χωρίς την απάνθρωπη 
δυσκολία ενός είιοοί’θπη υρ. Απλά θέλε¬ 
τε έναν εύκολο στην εκμάθηση στόχο 
και πολλά χορταστικά οπτικοακουστικά 
εφφέ. Για να μην τρέχετε όμως στα μπι- 
λιαρδάδικα της γειτονιάς και σας βγά¬ 
λουν και άσχημο όνομα, οι 0οάβΓΠ35ί6Γ3 
αποφάσισαν να εκπληρώσουν την επι¬ 
θυμία σας κυκλοφορώντας το Ρεγοίιο 
ΡίπόβΙΙ. Βέβαια η αλήθεια είναι ότι τον 
τελευταίο καιρό μάλλον υπάρχει ανα¬ 
βρασμός στα παιχνίδια του είδους αφού 
έχουμε καινούργιο “φλιπεράκΓ κάθε 
τρεις μήνες. Αυτό το προϊόν όμως κατα¬ 
φέρνει να βρίσκεται στην κορυφή του 
σωρού των ρίηόβΙΙ ςβηΐθδ, όχι βέβαια ε¬ 
πειδή έχει κάτι το πρωτότυπο αλλά επει¬ 
δή έχει προσεχθεί ιδιαίτερα. Τα προη¬ 
γούμενα παιχνίδια του είδους είχαν κα- 
τηγορηθεί από πολλούς ότι δεν παρου¬ 
σίαζαν αρκετή ποικιλία στα "τραπέζια” 
τους με αποτέλεσμα να μην μπορούν να 
κρατήσουν τον παίκτη αρκετές ώρες. 


Μετά από λίγο το ενδιαφέρον χανόταν 
αφού δεν προσέφεραν τις συγκινήσεις 
ενός αληθινού ίΙίρρβΓ. Δεν μπορεί να πει 
κανείς όμως κάτι τέτοιο για το 
Ρεγοόο.Τεχνικά είναι άψογο, αφού όσον 
αφορά τις ιδιομορφίες κάθε “τραπεζι¬ 
ού” και τα εφφέ που τις συνοδεύουν υ¬ 
πάρχει τέτοια ποικιλία που πολλές φο¬ 
ρές θα νιώσετε ότι βρίσκεστε μπροστά 
σε ένα αληθινό μηχάνημα. Υπάρχουν 
πολλά “φλίπερ ” να επιλέξετε, όλα με 
πρωτότυπο θέμα που θα σας ενθουσιά¬ 
σει, πέντε επίπεδα ταχύτητας, τρία επί¬ 
πεδα δυσκολίας και πολλές άλλες επι¬ 
λογές. Το κάθε "τραπέζι” μοιάζει 
με ένα ναρκοπέδιο γεμάτο α¬ 
πό φανιαχιερή ηλεκτρική 
μαγεία η οποία, σε συν¬ 
δυασμό με τα περισσό¬ 
τερα από διακόσια ηχη¬ 
τικά εφφέ, προσφέρει 
μία εμπειρία που είναι 
δύσκολο να ξεχαστεί και 
να ξεπεραστεί από κάποιο 
άλλο παιχνίδι του είδους. Ο κα¬ 
λύτερος τρόπος να το απολαύσετε είναι 
σε κάποιο σκοτεινό δωμάτιο όπου είναι 
πιθανό να ανακαλύψετε ακόμα περισσό¬ 
τερα εφφέ με φώτα και ηλεκτρικές εκκε¬ 
νώσεις απ'όσα είχατε δει μέχρι στιγμής. 


Το πιο σημαντικό στοιχείο ενός ρίπόβΙΙ 
98 γτιθ και αυτό που καθορίζει εάν θα έ¬ 
χει επιτυχία ή όχι είναι η συμπεριφορά 
της μπάλας. Πρέπει να προσεχθεί από 
τους δημιουργούς του παιχνιδιού η α- 
δράνειά της, η τροχιά της και ο τρόπος 
με τον οποίο τινάζεται όταν έρχεται σε 
επαφή με τα διάφορα αντικείμενα που 
μπορείνα έχει το φλίπερ. Οι 
Οοάβιπ35ΐθΓ5 έδωσαν ιδιαίτερη προσο¬ 
χή σ'αυτό το θέμα αφού έγραψαν ειδι¬ 
κές μαθηματικές ρουτίνες για την κίνη¬ 
ση της μπάλας. Ετσι κατάφεραν να της 
δώσουν μια φυσικότητα χωρίς προη¬ 
γούμενο αφού η κίνησή της είναι ομαλό¬ 
τατη, γρήγορη και ρεαλιστική. Εκεί¬ 
νο που ίσως παραξενέψει τους 
γνώστες είναι το μέγεθος της 
μπάλας η οποία φαίνεται να εί¬ 
ναι κάπως μεγαλύτερη από τις 
φυσικές της διαστάσεις. Αυτό 
όμως δεν αποτελεί σοβαρό 
πρόβλημα αφού όλα τα άλλα 
πράγματα στο παιχνίδι είναι σε 
σωστές αναλογίες. Κάτι ακόμα που 
το κάνει να ξεχωρίζει από τις υπόλοιπες 
παραγωγές του είδους, εκτός της προ¬ 
σοχής που του έχει δοθεί, είναι και κά¬ 
ποιες αξιοπρόσεκτες ιδέες που έχουν ε¬ 
φαρμοστεί. Ανάλογα με το τραπέζι που 


Βρείτε και άλλους' 
λάτρες και οργα¬ 
νώστε αγώνες για 
το μεγαλύτερο- 
σκορ. 



















διαλέγετε αλλάζει και η επιφάνειά του 
με αποτέλεσμανα αλλάζει και η συμπε¬ 
ριφορά της μπάλας. Ετσι έχουμε δώδε¬ 
κα διαφορετικές επιφάνειες που δίνουν 
σίγουρα ένα μεγαλύτερο ποσοστό εν¬ 
διαφέροντος, αφού φαίνεται πιο ρεαλι¬ 
στικό ένα παιχνίδι όταν η μπάλα επηρεά¬ 
ζεται από την επιφάνεια στην οποία κι¬ 
νείται. Η ταχύτητά του είναι εντυπωσια¬ 
κή αφού τα πάντα γίνονται με είκοσι 
ίτβηπθδ ανάδευτερόλετττο κάνοντας το 
Ρεγοίιο απολαυστικό και μόνο νατό βλέ¬ 
πεις. Το παιχνίδι πάντως αυξομειώνει 
την ταχύτητά του ανάλογα με το μηχά¬ 



νημα που διαθέτετε χωρίς βέβαια να πη¬ 
γαίνει σαν “τρελό” σε έναν 486. Μπο¬ 
ρούν να παίξουν από ένας μέχρι τέσσε¬ 
ρις παίκτες που ανταγωνίζονται μεταξύ 
τους με το σκορ τους να φαίνεται σε έ¬ 
ναν εντυπωσιακό πίνακα. Οσον αφορά 
στα τραπέζια που μπορείτε να διαλέξε¬ 
τε, δεν πρόκειται να έχετε πρόβλημα. 
Τόσο μεγάλη ποικιλία υπάρχει που ο κά¬ 
θε ένας, από το δροοΚγ ΝίςΜιτιβΓθ μέ¬ 
χρι το δροάγ, θα βρει αυτό που του ται¬ 
ριάζει. Τα τόσα πολλά οπτικά και ακου¬ 
στικά εφφέ θα αφήσουν όσους ασχολη¬ 
θούν μαζί του απολύτως ευχαριστημέ¬ 




νους και όχι απλά ικανοποιημένους. 
Μπορεί να έχετε ξανακούσει πόσο καλό 
είναι ένα ρίπόδΙΙ 93 γπθ και πόσο απολαυ¬ 
στικό οπτικοακουστικά είναι. Λαμβάνο- 
ντας υπόψιν όμως ότι το ΡίπόβΙΙ 0 γ63ιτι 
δείναι το μέτρο σύγκρισης για τα παιχνί¬ 
δια του είδους, με σιγουριά μπορεί να 
πει κανείς ότι το Ρδγοάο ΡίπόδΙΙ πρόκει¬ 
ται για το καλύτερο μέχρι στιγμής και ό¬ 
τι έχει σίγουρη τη νίκη απέναντι στους 
ανταγωνιστές του. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Με εξειδικευμένες ρουτίνες 
για την κίνηση της μπάλας 
και περισσότερα απόδιακό- 
σια ηχητικά εφφέ πρόκειται 
για έναν σίγουρο νικητή. Εάν 
ασχολείστε με το είδος σί· 
γουρα θα προσέξετε τα 
στοιχεία που το κάνουν να 
ξεχωρίζει από τις άλλες πα¬ 
ραγωγές. Πολύ εθιστικό λό¬ 
γω του ότι είναι προσεγμένο 
και καταφέρνει να χαρίσει 
τις συγκινήσεις που μόνο με 
το αληθινό φλίπερ θα ένιω¬ 
θε κανείς. 


ΑΝΤΟΧΗ 



Οτι καλύτερο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 
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αιρός για το επόμενο 
κόλπο είπε ο ϋεοΚ Τ. 
1.3όό στην αγελάδα συ¬ 
νένοχό του (?). Εγώ θα 
σε απειλήσω με το όπλο μου και 
θα αναγκάσω τους οδηγούς της 
χρηματαποστολής να κατεβούν α¬ 
πό το όχημά τους. Υστερα αφού 
τους ακινητοποιήσω, θα βουτήξω 
τα λεφτά και για πολλούς μήνες 
θα κάνουμε ζωή χαρισάμενη. 
Εντάξει, κατάλαβες; ρώτησε ο 
ϋ3θΙ< το βαριεστημένο ζώο χωρίς 
να πάρει απάντηση βέβαια. Λίγα 
λεπτά αργότερα, οι δύο φιλόδο¬ 
ξοι κακοποιοί έφτασαν στην κρίσι¬ 
μη στροφή του βουνίσιου δρόμου 
που ακολουθούσε πάντα η χρημα¬ 
ταποστολή. 

Αφού δόθηκαν πάλι οι απαραί¬ 
τητες οδηγίες το κόλπο ξεκίνησε. 


Μόλις το φορτηγό εμφανί¬ 
στηκε ο ύ3θ(< απείλησε την 
αγελάδα του και ζήτησε ως 
αντάλλαγμα για την ζωή της 
τα χρήματα των θυμάτων. 

Αντί όμως να τρομοκρατη¬ 
θούν και να υποκύψουν, τα 
θύματα της ληστείας προτί¬ 
μησαν να συζητήσουν για 
την ακριβή προέλευση αυ¬ 
τής της αγελάδας που βρι¬ 
σκόταν σε τέτοιο κίνδυνο. Ο ήρω- 
άς μας δεν πρόλαβε να εκνευρι¬ 
στεί και να αντιδράσει γιατί ξαφνι¬ 
κά τα μάτια όλων - και της αγελά¬ 
δας ακόμα- στράφηκαν στον ου¬ 
ρανό για να αντικρίσουν την μεγα¬ 
λοπρεπή εμφάνιση ενός πάνο¬ 
πλου περιπολικού της Ομοσπον¬ 
δίας. Ακινητοποιήθηκαν οι πά- 
ντες, και ο επίδοξος ληστής μας 


δεν είχε άλλη επιλογή από το να 
παραδοθεί. Αλλωστε και μόνο η 
θέα του μασκοφόρου αντιπροσώ¬ 
που του γαλαξιακού νόμου τον έ¬ 
κανε ανίκανο να επιχειρήσει οτι¬ 
δήποτε. Αφού επιβιβάστηκε στο 
σκάφος του κυνηγού του, συνήλ¬ 
θε κάπως και άρχισε να του μιλάει 
με το χαρακτηριστικό καυστικό 
του χιούμορ. Η αναπνοή του όμως 
κόπηκε όταν γεμάτος έκπληξη και 


































συγχρόνως θυμό ανακάλυψε ότι 
πίσω από την αποτρόπαια μάσκα 
κρυβόταν ένα όμορφο γυναικείο 
πρόσωπο. 

Η Υδβηπβ ΑπόΓορβΐό τον είχε 
συλλάβει, κάτι που δεν μπορούσε 
να παραδεχτεί αφού για πρώτη 
φορά στην “καριέρα” του 
είχε πέσει θύμα ενός “θηλυ¬ 
κού αστυνόμου” η οποία 
μάλιστα, τουλάχιστον όσον 
αφορά την ομιλία της, μόνο 
γυναίκα δεν θύμιζε. 

Μετά από αρκετές προ¬ 
σβολές τον έκλεισε σε ένα 
από τα κελιά του σκάφους 
της και έθεσε πορεία για το 
κοντινότερο σύστημα με α¬ 
νάλογες εγκαταστάσεις. 

Δεν πρέπει με τίποτα να α- 
φήσω αυτή την τρελή να με βάλει 
στην στενή σκέφτηκε ο ϋβοΚ και 
άρχισε να καταστρώνει τα σχέδιά 
του για να αποδράσει. Στο μεταξύ 
στην γέφυρα του ΗβΙβηίΙβδδ η 
Υδβηπβ λάμβανε ένα μήνυμα για 


κάποιες αναταραχές σε 
έναν γειτονικό πλανήτη. 

Θα πρέπει να κάνουμε έ¬ 
ναν κύκλο ώστε να απο¬ 
φύγουμε τις φασαρίες 
παρατήρησε η "αστυνο- 
μικίνα” και πρόσταξε τον 
Βοοόβ, τον κεντρικό υ¬ 
πολογιστή του σκάφους, 
να ξαναυπολογίσει την 
πορεία τους και να ετοιμάσει το 
ΗγρβΓάπνβ. 

ΓΕΝΙΚΑ 

Σ’αυτό το σημείο παίρνετε στα 
χέρια σας τις μοίρες των δύο κε¬ 
ντρικών ηρώων, στο βάνβηΐυτβ 


αυτό της Ρδγρηοδΐδ. Αφού τελει¬ 
ώσει η εισαγωγή σας δίνεται η δυ¬ 
νατότητα να επιλέξετε με ποιον 
χαρακτήρα θα παίξετε, είτε με 
τον ύβοΚ είτε με την Υββηηβ. Κά¬ 
ποια εισβολή ετοιμάζεται από ε¬ 


ξωγήινες δυνάμεις και οι μόνοι 
που μπορούν να κάνουν κάτι ώστε 
να την αποτρέψουν είναι οι δύο 
αυτοί αντίπαλοι που η μοίρα ένω¬ 
σε. Η Θίνίάθ όγ ζθγο κατάφερε να 
περιλάβει ουσιαστικά δύο παιχνί¬ 
δια σε ένα αφού ανάλογα με τον 
ρόλο που αναλαμβάνετε 
θα αντιμετωπίσετε διαφο¬ 
ρετικά εμπόδια και τα πά¬ 
ντα θα συμπεριφέρονται 
απέναντί σας με ξεχωρι¬ 
στό τρόπο. 

Ως ϋβοΚ θα είστε συνε¬ 
χώς υπό την επιτήρηση 
της Υδβηηβ και κάθε γρίφο 
θα τον αντιμετωπίζετε ό¬ 
πως ακριβώς και ένας άν¬ 
θρωπος του είδους σας, 
με εφόδια δηλαδή τα χέρια 
σας και την εμπειρία ενός κλέφτη 
που έχει ζήσει σε εχθρικά περι¬ 
βάλλοντα. Αλλωστε η Υεβηηβ δεν 
εμπιστεύεται πολύ την εξυπνάδα 
σας οπότε αυτά που σας ζητά να 
εκπληρώσετε δεν έχουν να κά- 
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νουν με τεχνολογία αλλά με πιο 
“χειροπιαστά" πράγματα. Ως 
Υεεηηθ αντιθέτως θα έχετε στη 
διάθεσή σας κάθε τεχνολογικό ε¬ 
πίτευγμα της εποχής συν τις ευ¬ 
κολίες που παρέχει το αξίωμά 
σας. Για παράδειγμα, στο δεύτε¬ 
ρο "μέρος” του ΟυίΙΙγ οι ήρωές 
μας επισκέπτονται μια εγκατα¬ 
λειμμένη βάση, θύμα εξωγήινης ε¬ 
πίθεσης. Ενώ ο ϋβοΚ αναλαμβάνει 
να βρει καύσιμα, η Υδβηηθ προ¬ 
σπαθεί να καταλάβει τι συνέβη. 

Ετσι εξοπλίζεται με Ιΐ3Γάνν3ΓΘ 
διαγνωστικά, επισκευάζει τον κε¬ 
ντρικό υπολογιστή της αποικίας 
και διαβάζει τα αρχεία του. Πά¬ 
ντως είναι ενδιαφέρον να παίζετε 
και με τους δύο χαρακτήρες συγ¬ 
χρόνως έχοντας έτσι μια πιο σφαι¬ 
ρική άποψη του τι συμβαίνει. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ-ΓΡΙΦΟΙ 

Ο χειρισμός έχει λίγο από 
ροίη’π οίίοΚ και λίγο από δίθιτβ. 
Υπάρχουν τα εικονίδια των κλασι¬ 
κών ενεργειών, μια θέση για το α¬ 
ντικείμενο που χρησιμοποιείτε και 
ένα παράθυρο για το ίηνβηΙοΓγ. 
Με το αριστερό κουμπί εκτελού- 
νται οι ενέργειες ενώ με δεξί ε¬ 
ναλλάσσονται. Ενα στοιχείο που 
βοηθά είναι ότι όταν έχετε τον 
δείκτη του ποντικιού πάνω 
σε ένα αντικείμενο, τα 
εικονίδια των διαθέσι¬ 
μων ενεργειών “ζω¬ 
ντανεύουν”. 

Για παράδειγμα, ε¬ 
άν πάτε τον δείκτη 
πάνω σε μια έξοδο, το 
ανθρωπάκι που κουβά 
λάει ένα βέλος (Μ ον©) αρχί¬ 
ζει να περπατάει. Επίσης, όταν 
κάνετε ΙοοΚ ο χαρακτήρας σας κι¬ 


3 

Ξεθάψτε 
τον μεγεθυ¬ 
ντικό φακό σας. 
Θα τον χρεια¬ 
στείτε. 


νεί το κεφάλι του προς την 
κατεύθυνση του δείκτη 
δείχνοντας κάπως πιο 
"ζωντανός”. 

Οσον αφορά στους γρί¬ 
φους, είναι πολύ λογικοί 
και όπως είπα πιο πάνω εί¬ 
ναι ανάλογοι του χαρα¬ 
κτήρα που διαλέγετε. Το 
“κακό” του ΟυίΙΙγ είναι ότι 
πολλές φορές θα χρειαστείτε κά¬ 
ποια αντικείμενα τα οποία όμως 
είναι τόσο μικρά που δεν φαίνο¬ 
νται στην οθόνη και τα βρίσκετε 
μόνο εάν πέσει πάνω τους ο δεί¬ 
κτης από τύχη. Ετσι κόλλησα και 
εγώ στην αρχή του παιχνιδιού ό¬ 
που έπρεπε να σπάσω έναν διακό¬ 
πτη ο οποίος είχε διαστάσεις 4x3 
ρίχβίε! 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Στην αρχή, εκτός του καταπλη¬ 
κτικού ΒβΙθηίΙβδδ στην εισαγωγή, 
δεν θα σας κάνουν και ιδιαίτερη ε¬ 
ντύπωση. Από την δεύτερη “απο¬ 
στολή” και μετά όμως τα πράγμα¬ 
τα αλλάζουν. Εχουμε σωστά χρω¬ 
ματισμένα γραφικά που κάνουν 
μια πολύ καλή προσπάθεια να δώ¬ 
σουν τις τρεις διαστάσεις του χώ¬ 
ρου, όσο αυτό είναι δυνατό να γί¬ 
νει από στατικές εικόνες. 

Εκείνο που “ανεβάζει” τον οπτι¬ 
κό τομέα είναι οι σωστά τοποθε¬ 
τημένες σκιές και τα διάφορα εφ- 
φέ, όπως για παράδειγμα 
το χιόνι που πέφτει έξω 
από την κατεστραμμέ¬ 
νη βάση αλλά και μέ¬ 
σα της από μια τρύπα 
που άνοιξε η επίθε¬ 
ση, το οποίο μάλιστα 
κινείται ανάλογα με το 
που φυσάει ο άνεμος. Ο 
ήχος βρίσκεται στα δΐ3ηά3Γά 
επίπεδα και εκτός των καλών εφ- 
φέ το παιχνίδι έχει να επιδείξει 



πολλά μουσικά κομμάτια τα οποία 
αλλάζουν ανάλογα με το σκηνικό 
που βρίσκεστε. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα καλό βύν6ηΙυι·β με σω¬ 
στό επίπεδο δυσκολίας ικα¬ 
νό να ελκύσει και τους μη 
γνώστες. Συμπαγής ιστορία 
με αρκετό χιούμορ και λογι¬ 
κούς γρίφους θα σας κρα¬ 
τήσουν για πολύ καιρό στο 
ιποηϋοΓ σας. Μάλιστα, για 
να είμαστε πιο σαφείς, θα 
σας κρατήσει για πολύ και¬ 
ρό, πολύ ΚΟΝΤΑ στο 
ιποηϋοι· σας αφού θα ψά¬ 
χνετε κάποιο αντικείμενο. 
Επίσης θα μπορούσε να έ¬ 
χει καλύτερες περιγραφές 
και όχι κείμενα του στυλ (έ¬ 
χοντας κάνει ΙοοΚ σε ένα 
τραπέζι) “ΤΗΙβ ίδ α ΙαόΙβ”. 
Συγχωρείται όμως αφού έ¬ 
χει αρκετά θετικά στοιχεία. 



■λ — »λυ·τ.τ·: ■ γ.ι 

Εθίζει ακόμα και 
αυτούς που δεν 
το περιμένουν. 
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Του ϋβτβΚ άβΙβ ΡυβηΙβ 



Μ ε την πρώτη ματιά το παιχνίδι 
φέρνει στο μυαλό τις παλιές κα¬ 
λές εποχές, όταν τα γραφικά και 
ο ήχος ήταν λιγότερο σημαντικά 
από το ρβιτίθρίαγ. Δημιουργήθη- 
κε ένα χρόνο πριν, από μία ομάδα που την 
αποτελούσαν Βρετανοί πρώην δημοσιο¬ 
γράφοι. Εάν αυτοί δεν ξέρουν πως να δη¬ 
μιουργήσουν ένα παιχνίδι που να αξίζει τό¬ 
τε ποιος ξέρει; 

Σκοπός του παιχνιδιού είναι η καταστρο¬ 
φή τανκς και εγκαταστάσεων όπως επίσης 
και η διάσωση πολιτικών κρατουμένων. 
Συνολικά υπάρχουν 32 αποστολές οι οποί¬ 
ες διαιρούνται σε πολλές υποαποστολές... 
Οπως είναι φυσικό αυτό το γεγονός υπό¬ 
σχεται πολλά αφού η μεγάλη ποικιλία 
στους στόχους και τις τοποθεσίες θα κρα¬ 
τήσει το ενδιαφέρον σας αμείωτο. Το πρώ¬ 
το πράγμα που πρέπει να σας απασχολή¬ 
σει είναι η όσο το δυνατόν πιο σύντομη 
προσαρμογή σας με τον χειρισμό ο οποίος 
είναι λίγο δύσκολος. Η κίνηση του ελικο¬ 
πτέρου είναι προσεκτικά σχεδιασμένη με 



αποτέλεσμα να είναι απαραίτητο να αλλά¬ 
ζετε συνεχώς το ύψος, την κατεύθυνση και 
την ταχύτητα. Στην αρχή θα ταλαιπωρη¬ 
θείτε, για αυτό πρέπει να επιδείξετε επιμο¬ 
νή αλλά και υπομονή. Πολλές φορές βέ¬ 
βαια επειδή ο χειρισμός είναι δύσκολος 
και νευρικός θα βρεθείτε να πυροβολείτε 
σε λάθος σημεία έχοντας χάσει τον έλεγ¬ 
χο. Εχει δοθεί μεγάλη προσοχή στην λε¬ 
πτομέρεια, παρ' όλη την έλλειψη κάποιων 
“μπόνους”, υπάρχει άλλωστε μία μεγάλη 
ποικιλία στον εξοπλισμό και ειδικά στα 
βλήματα και τα πυρομαχικά. Επίσης μπο¬ 
ρείτε να επιστρέψετε στην βάση σας α¬ 
νταλλάσσοντας αυτούς που διασώσατε με 
επισκευές του σκάφους Στον βοηθητικό 
εξοπλισμό περιλαμβάνεται και ένας ανι¬ 
χνευτής στόχων ο οποίος ελέγχει το πολυ¬ 
βόλο σας κάνοντάς το ικανό να στρέφεται 
αυτόματα προς τον στόχο του. Απαραίτη¬ 
το είναι να προσέξετε την στρατηγική που 
θα ακολουθήσετε σε κάθε αποστολή αφού 
είναι πολύ σημαντικό να ξέρετε πότε να 
καταστρέφετε. Το ΖββννοοΙί παρ’ όλο που 
τρέχει σε μία απλή Α500 ανανεώνει την ο¬ 
θόνη τρομερά γρήγορα. Το στυλ του παι¬ 
χνιδιού μοιάζει αρκετά με αυτό του 
όβηηοπ ΡοόόθΓ με τη διαφορά ότι έχει δο¬ 
θεί πολύ μεγαλύτερη προσοχή στην ποικι¬ 
λία των αποστολών. Είναι πολύ πιθανό να 
σας θυμίσει και το ϋβεβΠ δίπΚθ, αλλά έχει 
σίγουρα πολύ μεγαλύτερο ενδιαφέρον α¬ 
φού πρέπει να συνδυάζεται η επιδεξιότητα 
και η στρατηγική σκέψη κατά την διάρκεια 
της μάχης. 





Πρόκειται για ένα παιχνίδι που αποδει- 
κνύει ότι η Ατηιρε μπορεί ακόμη να παρου¬ 
σιάσει παιχνίδια με αξιόλογο ςβπίθρίβγ. Τα 
γραφικά και ο ήχος δεν βρίσκονται και σε 
τόσο ψηλά ποιοτικά επίπεδα αλλά δεν έχει 
και τόση σημασία αφού άλλος ήταν ο βασι¬ 
κός στόχος των προγραμματιστών. Οσοι 
έχουν ασχοληθεί με τα Οίόδ και ΤότυεΙ δεν 
θα συναντήσουν ιδιαίτερες δυσκολίες με 
τον χειρισμό. Τα ηχητικά εφφέ είναι περιο¬ 
ρισμένα αλλά συγχρονίζονται με την δρά¬ 
ση πολύ καλά. Αναμένεται και μία έκδοση 
για 1200 και Α32. 


ΑΝΤΟΧΗ 

30 % 


Καταστρέψτε τα πάντα 
χωρίς δεύτερη σκέψη! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

85 


ΗΧΟΣ 

65 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

90 


ΓΕΝΙΚΑ 

85 
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ΗουδΕ 

νίΒΟΙΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟΟϋ-ΒΟΜ 

ΤΕ5Τ 

486 0X2/66, 3Β ΡΡΟ 

ΡΕΟΙΙΙΡΕΜΕΝΤδ 

386 33ΜΗΖ, 4ΜΒ ΒΑΜ, 3ΜΒ Ηϋ 



Του ΟθγθΚ άβΙβ ΡυβηΙβ 


_ _ ιταλική εταιρία ΘτείίίΙί δημι- 
ούργησε ένα παιχνίδι γεμά- 
I '~ | ! το δράση που δανείζεται 
^ I πάρα πολλά στοιχεία από το 
Οοοιπ, το ΒβίίΙβάΓοπίθ και την σειρά 
των ΜθθΗ\Λ/3ΓΓίθΓ. Η πρώτη εντύπωση 
που δίνει είναι πολύ καλή αφού η ολι¬ 
κή εμφάνιση έχει προσεχθεί πάρα 
πολύ από την προγραμματιστική ο¬ 
μάδα ΤΗΕ νΐϋΙ ΒΙΤ3. Προχωρώντας 
όμως και κατά τη διάρκεια της μά¬ 
χης, στον φουτουριστικό κόσμο του 
ΙΑ. κάπου στο 2070, ανακαλύπτετε 
ότι ακολουθείτε σχεδόν πάντα την ί¬ 
δια πορεία. Αυτό σημαίνει ότι η αντο¬ 
χή του παιχνιδιού δεν είναι και πολύ 
μεγάλη... 

Οι στόχοι των αποστολών σας δεν 
αλλάζουν και πολλές φορές ενώ δεν 
θα χρειαστεί να κάνετε κάποιο σχε¬ 
δίασμά της τακτικής σας. Πριν από 
την κάθε αποστολή εμφανίζεται το 
γνωστό όιϊθίίηρ με την μορφή κειμέ¬ 
νου. Οι στόχοι σας συνήθως είναι κα¬ 
ταστροφή ενός συγκεκριμένου αριθ¬ 



μού εχθρών είτε αυτοί βρίσκονται σε 
ανοικτό χώρο είτε βρίσκονται μέσα σε 
κάποιο κτίριο, και η επιστροφή σας 
στην βάση. 

Μετά τα γνωστά ουί δοβπθδ που α¬ 
πεικονίζουν με επιτυχία τη διαδρομή 
σας μέχρι το πεδίο της μάχης, θα βρε¬ 
θείτε στο εσωτερικό του Μβοίι το ο¬ 
ποίο ελέγχετε. Το άίβρίβγ είναι το 
γνωστό με την προοπτική πρώτου 
προσώπου που συνηθίζεται στα παι¬ 
χνίδια του είδους. Το οοοίφίί δεν παί¬ 
ζει διακοσμητικό ρόλο αφού είναι 
πλήρως εξοπλισμένο με διάφορα όρ¬ 
γανα. Τα όργανα αυτά εκτελούν λει¬ 


τουργίες όπως απεικόνιση της κατά¬ 
στασης του ΜβοΗ, στοιχεία για τα ό¬ 
πλα σας αλλά και ανίχνευση των στό¬ 
χων. Στο πάνω μέρος της οθόνης βρί¬ 
σκονται μικρές οθόνες που ενεργο¬ 
ποιούνταν με το πάτημα των ΡυηοΙίοη 
Κθγε. 

Μπορείτε να δείτε τον χάρτη της 
περιοχής, τη θέα πίσω από το Μθοά 
αλλά και διάφορες άλλες οθόνες που 
βοηθούν στην παρακολούθηση της 
μάχης. Η πιο σημαντική λειτουργία 
που προσφέρουν είναι η απεικόνιση 
της θέσης των εχθρών και της δικής 
σας με κίτρινα και πράσινα σημεία α¬ 
ντίστοιχα. 

Καθώς περπατάτε με το πανύψηλο 
ΜθοΙί σας θα νιώσετε το βάρος του 
λόγω των πολύ καλών εφφέ που συ¬ 
νοδεύουν κάθε σας βήμα. Πολύ καλά 
εφφέ έχουν και οι καταστροφές που 
πραγματοποιείτε... Οσο όμορφα ό¬ 
μως και να είναι τα ηχητικά εφφέ δεν 
προσθέτουν τίποτα στο χαμηλού επι¬ 
πέδου 93Γηβρΐ3γ. Αλλο ένα αρνητικό 
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σημείο είναι η σπασμωδική κίνηση κα¬ 
θώς η ανανέωση της οθόνης γίνεται 
με αργούς ρυθμούς. Θα μπορούσε να 
πει κανείς ότι κάτι τέτοιο έγινε σκόπι¬ 
μα για να δοθεί περισσότερος 
ρεαλισμός αφού η κίνηση 
του Μθοό δεν θα μπο¬ 
ρούσε να είναι τελείως 
ομαλή. 

Ο εξοπλισμός σας 
είναι πολύ ικανοποι¬ 
ητικός, αν και αυτό 
ήταν κάτι αναμενό¬ 
μενο. Οι επιθέσεις 
που θα εξαπολύετε 
μέσα στο άχαρο και 
σκοτεινό περιβάλλον του 
παιχνιδιού, δεν έχουν φυσι¬ 
κά την ποιότητα και τα εντυπωσια¬ 
κά στοιχεία που βλέπουμε στα παι¬ 
χνίδια της Ι.υ035 Αάδ, αλλά έχουν αρ¬ 
κετό ενδιαφέρον. 

Ειδικά η αίσθηση που έχετε την ώ¬ 
ρα που επιτίθεστε και ακούγεται ο 
“υδραυλικός” ήχος του όπλου είναι 
πολύ ρεαλιστική. Οπως το ίδιο καλή 
είναι και η εικόνα των καταστροφών 
που δημιουργούνται μετά από την ε¬ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα πρωτότυπο δΗοοΙ-βπι· 
υρ που αν είχε δουλευτεί με 
λίγη περισσότερη προσοχή 
θα μπορούσε να γίνει Ιιβ$( 
δβΙΙβΓ... Παίξτε το αν και το 
πιο πιθανό είναι να μην α¬ 
σχοληθείτε και πάρα πολύ 
μαζί του. 


κτόξευση των πυραύλων. Οι τρισδιά¬ 
στατες περιοχές περιέχουν όλα εκεί¬ 
να τα στοιχεία που χαρακτηρίζουν σε 
γενικές γραμμές τα γραφικά ενός τέ¬ 
τοιου παιχνιδιού. Ομως δεν 
παρουσιάζουν κάτι το α¬ 
ξιοσημείωτο, ενώ αρ¬ 
νητικό είναι το γεγο¬ 
νός ότι τίποτε δεν 
αλλάζει από την 
αρχή μέχρι και το 
τέλος. Στην οθόνη 
εμφανίζονται πολ¬ 
λές πληροφορίες 
πριν από κάθε απο¬ 
στολή οι οποίες ου¬ 
σιαστικά δεν προσφέ¬ 
ρουν τίποτα το σημαντικό. 

Πάντως, παρά το γεγονός ότι σε 
κάποιες στιγμές τα γραφικά είναι και 
καθαρά αλλά και όμορφα, το τελικό 
αποτέλεσμα δείχνει ότι έγινε μία 
μάλλον πρόχειρη δουλειά. 

Η σύλληψη της ιδέας είναι αρκετά 
καλή όμως η έλλειψη λεπτομέρειας 
στα τεχνικά χαρακτηριστικά την απο¬ 



δυναμώνει αρκετά. Θα πρέπει πά¬ 
ντως να σημειώσουμε τις σκηνές ε¬ 
κείνες όπου η'σκοτεινή οθόνη φωτίζε¬ 
ται από την εκτόξευση των πυραύλων 
σας... Οι αντίπαλοι (Α1) κρατούν έξυ- 


Δείτε με 
προσοχή την 
“Επιστροφή των 
Τζεντάι” και ξεσηκώστε 
τις κινήσεις του Χάρισον 
Φορντκαιτου Τσούι 
όταν αναλάβουν 
τον έλεγχο ενός πα¬ 
ρόμοιου Μβείι. 


πνη τακτική όταν σας επιτίθενται, ό¬ 
μως γενικά είναι στατικοί και σας δί¬ 
νουν το δικαίωμα να τους εκτοξεύσε¬ 
τε οτιδήποτε βρίσκεται στη διάθεσή 
σας, άλλωστε δεν έχουν και μεγάλη 
αντοχή. Μερικοί από αυτούς παραμέ¬ 
νουν κρυμμένοι και είναι λίγο δύσκο¬ 
λο να παρακολουθήσετε πόσους εξο¬ 
ντώνετε κατά την ώρα της μάχης, για 
αυτό προσοχή. 

Πάντως το παιχνίδι ξεκινάει πολύ ε¬ 
ντυπωσιακά και η “αδύνατη” συνέ- 
χειά του σας αφήνει με μία γεύση α¬ 
πογοήτευσης... Δεν είναι άσχημο αλ¬ 
λά σε σύγκριση με τα ΉβίπόυΙίοη και 
ΕηγϊΗ 3ίθ9θ δεν έχει να επιδείξει κάτι 
το ιδιαίτερο. Οσοι μάλιστα είστε φα¬ 
νατικοί του Οοοιτι γρήγορα θα εκνευ¬ 
ριστείτε από την αργή εξέλιξη της 
δράσης. 




Κι 

αλλ 

ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

αλό το ΜθοΓι 
άπολύ αργό... 
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ΗΟΙΙ5Ε 

Γ Ρ3Π03 ΕηΙβιΙυίηιτιβηΙ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ8Τ 

486ΘΧ2/66,8Β Ργο 

βΕΟΙΜΜΕΝΤδ 

386,4ΜΒΗΑΜ, 11ΜΒΗΘ 


Του Δ.Γιαλλούρη 



πό την στιγμή που τα παι¬ 
χνίδια άρχισαν να αποτε¬ 
λούν ένα σημαντικό μέρος 
του δοίΙνναΓθ για τα ΡΟ’ε, έ¬ 
γινε αντιληπτή η αδυναμία 
των προγραμματιστικών ομάδων να 
δημιουργήσουν ελκυστικά εάοοί'βΓΠ 
υρ και άββί’θηη υρ. Παρ’όλες τις δυ¬ 
νατότητάς τους, τα ΡΟ έδειχναν ικα¬ 
νά μόνο για 3άνΘπίυι·Θ3 και υπερβολι¬ 
κά ρεαλιστικούς εξομοιωτές. Η κατά¬ 
σταση αυτή άργησε να αλλάξει, ακό¬ 
μα και σήμερα το πρόβλημα εξακο¬ 
λουθεί να υπάρχει. 

Ευτυχώς υπάρχουν εξαιρέσεις 
στον κανόνα οι οποίες ακούν στα ε¬ 


ξής ονόματα: ΡβρίοΓ, 

ΤυάυΙβΓ ννοΓίάε, ΜοιΙβΙ 
Κοσιά3ί II και, μέχρι 
τώρα, 33Π90 ΡίςάίβΓ. 

Το πρώτο είναι ότι 
καλύτερο μπορεί να 
συναντήσει κανείς 
στον χώρο των ΡΟ 
εΗοοΤβιπ υρ, ενώ άξια 
στέκεται στη δεύτερη 
θέση το ΤυάυΙβΓ 
ννοΓίάδ. 

Οσον αφορά τα βθ3ί’βπι υρ, αναμ¬ 
φισβήτητα την πρώτη θέση κερδίζει 
το ΜΚ II. Πόσοι από εσάς όμως ξέρα¬ 
τε το 53Π90 Ρί9άίβΓ; Μάλλον λίγοι 
και ο λόγος είναι α¬ 
πλός. Οι δημιουργοί 
του παιχνιδιού είτε λό¬ 
γω ατυχίας είτε επίτη¬ 
δες, το παρέδιδαν 
στην αγορά λίγο μετά 
την κυκλοφορία του 
ΜΚ I πρώτα και του 
ΜΚ II τώρα. Ετσι, ό¬ 
πως ήταν αναμενόμε¬ 
νο, οι πάντες έστρε¬ 
φαν την προσοχή 


τους προς τον εντυπωσιακό κολοσ¬ 
σό που, προερχόμενος από τις αί¬ 
θουσες των ηλεκτρονικών, είχε σί¬ 
γουρη την επιτυχία. Το 831190 
Ρι'901θγ λοιπόν έμενε στην αφάνεια 
με λίγους αλλά αφοσιωμένους οπα¬ 
δούς, κάτι το οποίο δεν θα έπρεπε να 
συμβαίνει γιατί παρ’ όλο που δεν 
προσφέρει το φανταχτερό όίθίΐίζθό 
περιβάλλον του ΜΚ είναι, όσον αφο¬ 
ρά το 93ηΐθρΐ3γ, εξίσου καλό αν όχι 
καλύτερο. 

ΓΕΝΙΚΑ 

Εάν μπορεί κανείς να πει κάτι αρνη¬ 
τικό γι’αυτό το παιχνίδι θα αναφέρει 




















































σίγουρα στα ιηθηυ του. Το 
πρόβλημα δεν είναι ότι εί¬ 
ναι δύσχρηστα ή δύσκολα 
να τα μάθεις, το πρόβλημα 
είναι ότι είναι γραμμένα 
στα Κινέζικα. 

Μην απελπίζεστε όμως, 
με λίγο πειραματισμό και 
με την βοήθεια των οδη¬ 
γιών που ακολουθούν θα 
τα καταφέρετε. Ας μιλή¬ 
σουμε όμως για το παιχνίδι 
και τα στοιχεία που το κά¬ 
νουν τόσο ρίαγαόΐθ. 
Κατ’αρχήν όλοι οι παλιοί ήρωες είναι 
στην διάθεσή σας ενώ έχουν προστε¬ 
θεί πέντε καινούργιοι οι οποίοι φαίνο¬ 
νται αρκετά “ζόρικοΓ. Μην ασχολη¬ 
θείτε όμως μόνο με τους νέους της 
παρέας γιατί και οι άλλοι δεν έχουν 
μείνει χωρίς αναβάθμιση. Υπάρχουν 
όλα τα γνωστά κόλπα ενώ έχουν προ¬ 
στεθεί και καινούργια τόσο στους νέ¬ 
ους όσο και στους παλιούς χαρακτή¬ 
ρες. Ολοι τώρα πλέον οι χαρακτήρες 
έχουν κινήσεις ανάλογες της βολής 
και του υρρβΓουΙ (δίΓββί Ρίςάΐβή ενώ 
έχουν διορθωθεί πολλά όυςβ του 
προηγουμένου. 

Τώρα πλέον δεν υπάρχει κάποιος 
που να είναι εντελώς “άχρηστος" ή 
να υπάρχουν στιγμές κατά τις οποίες 
να είναι ευάλωτος και αδύναμος να α- 
ντιδράσει μετά από κάποια ειδική κί¬ 
νηση του αντιπάλου. Η αναβάθμιση 
αυτή έχει επιδράσει και στις στολές 
τους οι οποίες είναι πιο καλοσχεδια- 
σμένες και με πιο ταιριαστά χρώμα¬ 
τα. Επίσης το μέγεθος των μαχόμε- 


νων έχει αυξηθεί κατά πολύ, χωρίς ό¬ 
μως να χάνει ο σχεδιασμός τους σε 
λεπτομέρεια. Δεν λείπουν βέβαια και 
τα δύο στοιχεία που έχουν προστεθεί 
τώρα τελευταία στον κόσμο των 
ββεΙ’θΓΠ υρ, η δυρβΓ κίνηση και τα ΙιίΙ 
οοητόοε. Κάτω ακριβώς από την μπά¬ 
ρα της ενέργειας υπάρχει η μπάρα 
του δυρβΓ η οποία γεμίζει είτε κινού¬ 
μενοι προς τα πίσω είτε με την εκτέ¬ 
λεση ειδικών κινήσεων. Οταν αυτή γε¬ 
μίσει, ο ήρωάς σας εκτελεί αυτόματα 
-όχι με εντολή σας- την πρώτη ειδική 
κίνηση που τον υποχρεώνετε να κά¬ 
νει, με την διαφορά όμως ότι έχει πο¬ 
λύ μεγαλύτερη ισχύ, επιφέροντας α¬ 
νάλογου μεγέθους ζημιά στον αντί¬ 
παλο. 

Ανάλογα με τον χαρακτήρα που 
διαλέγετε μπορείτε να εκτελέσετε εί¬ 
τε μια δυρβΓ λαβή είτε ένα δυρβΓ 
υρρβΓουΙ είτε μια δυρβΓ βολή, ή εαν 
το επιτρέπει αυτός που διαλέξατε, 
και τα τρία. Μια τέτοια απελευθέρω¬ 
ση ενέργειας φυσικό είναι να ζαλίζει 
πολλές φορές 
τον αντίπαλό 
σας, οπότε βρί¬ 
σκεται στην διά¬ 
θεσή σας νατού 
κάνετε ότι έχετε 
όρεξη και επιθυ¬ 
μείτε. Μην νομί¬ 
ζετε όμως ότι 
αυτό θα συμβαί¬ 
νει συχνά γιατί 
από το δεύτερο 
κιόλας επίπεδο 
δυσκολίας οι α¬ 


ντίπαλοι γίνονται επικίν¬ 
δυνα έξυπνοι και επιθετι¬ 
κοί. 

Δεν διστάζουν καθόλου 
να ριψοκινδυνεύσουν ενώ 
κάθε σχεδόν επίθεσή 
τους γίνεται με οοπιόοε. 
Πολλές φορές μάλιστα οι 
αριθμοί των χτυπημάτων 
είναι εκπληκτικά μεγάλοι 
όπως είναι βέβαια και το 
ποσοστό της ενέργειας 
που απορροφούν. Ευτυ¬ 
χώς όμως εκτός της δυ¬ 
σκολίας μπορείτε να ρυθμίσετε και 
την ταχύτητα του παιχνιδιού σε πέντε 
επίπεδα (επίπεδο 1: υπνωτικό -επίπε¬ 
δο διηλεκτρική εκκένωση). 

Εκεί όμως που το παιχνίδι πραγμα¬ 
τικά δείχνει τον αληθινό του εαυτό εί¬ 
ναι το διπλό στο οποίο βοηθά η πολύ 
καλή ανταπόκριση του ίογείίσΚ και ο 
έλεγχος που έχετε πάνω στον παίκτη 
σας. 



Ας μιλήσουμε όμως και λίγο για τα 
Κινέζικα μενού του δβηςο ΡίςίιΙθΓ. 
Στο κύριο μενού του υπάρχουν οι ε¬ 
ξής επιλογές: 

1- ΕχίΙίο ϋοε 

2 - Οοπίί9υΓ3ΐίοη 

3 - 1.030 93ΓΓΊ6 

4 - Διπλό παιχνίδι, ενάντια σε κάποιο 
φίλο σας 

5 - Μονό παιχνίδι, ενάντια στον υπολο¬ 
γιστή 

6- δΙοιγ πιοάβ 

Στο Οοηίί9υΓ3ΐίοπ αλλάζετε τα κλα¬ 
σικά όπως κάρτα ήχου, δυσκολία, τα¬ 
χύτητα ενώ υπάρχει και η επιλογή για 
ίογείίοΚ ή ]ογρ3ά τα οποία όπως είπα¬ 
με είναι ο ιδανικός τρόπος να μάχε¬ 
στε αφού το πληκτρολόγιο και συγκε¬ 
κριμένα τα ουΓδΟΓ Κβγδ πολλές φορές 
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θα σας προδώσουν. Στο ίοβά Οβιτίθ 
(I) σας δίνεται η δυνατότητα να φορ¬ 
τώσετε κάποιο σωσμένο παιχνίδι, είτε 
από το δίοΓγ Μοάβ είτε από το μονό. 
Τέλος το δίοΓγ Μοάθ είναι κάτι ανά¬ 
λογο του πρώτου μέρους, με τη δυ¬ 
νατότητα 1.030 και δβνβ, κατά το ο¬ 
ποίο στόχος σας γίνεται η εκθρόνιση 
ενός δικτάτορα που διαλέγετε εσείς. 

Για να το καταφέρετε αυτό περνά¬ 
τε από πο'λές δοκιμασίες "ξυλο¬ 
φορτώνοντας” διάφορους τύπους ό¬ 
πως φρουρούς και σωματοφύλακες 
με τελευταίο τον ίδιο τον δικτάτορα. 
Τα πράγματα δεν είναι βέ¬ 
βαια τόσο απλά όσο στο 
προηγούμενο παιχνίδι 
αφού έχουμε χάρτη με 
υψηλή ανάλυση με 
διάφορες πληροφο¬ 
ρίες και κείμενα τα ο¬ 
ποία όμως δεν μας εν¬ 
διαφέρουν αφού είναι 
στα κινέζικα. 


Ο- _ V 

νηθείτε 

στο δίΓθβί, βρείτε 
έναν φίλο (θύμα) 
και ετοιμαστείτε 
για άπειρα 
διπλά. 


ΓΡΑΦΙΚΑ- ΗΧΟΣ 

Εδώ, όπως και στο ςβιτιβρίβγ, το 
δβπςο ΡίςόΙβΓ 2 τα πάει πολύ καλά. 
Εχουμε μεγάλα ερπίβε και πανέμορ¬ 
φα ό3θΚ9Γουπά3. Οι μαχητές μας εί¬ 
ναι πολύ καλά σχεδιασμένοι, διαθέ¬ 
τουν αρκετή ρεαλιστικότητα (παρ’ό- 
λα τα ακροβατικά που κάνουν) και κι¬ 
νούνται ομαλά με βηίιπβΐίοη αρκε¬ 
τών ίΓ3Γηθ8. Τα εφφέ των ειδικών κι¬ 
νήσεων είναι επίσης προσεγμένα με 
αποκορύφωμα το υρρβΓουί του τε¬ 
λευταίου χαρακτήρα που τον δεί¬ 
χνει να υψώνεται στον ουρανό φλέ¬ 
γόμενος. Δεν λείπουν και οι γνωστές 
λάμψεις που προκαλούν τα επιτυχη¬ 


μένα χτυπήματα όπως και τα σύννε¬ 
φα σκόνης που σηκώνονται ό¬ 
ταν πέσει κάποιος στο έ¬ 
δαφος. Από τα γραφικά 
όμως αυτό που “μένει” 
είναι τα πανέμορφα 
ό3θΚ9Γουπά5 από τα ο¬ 
ποία είναι δυνατόν να 
διαλέξετε αυτό που 
προτιμάτε και να παίξετε 
διπλό. Πολύ ωραία τοπία ή 
σκηνές όπως ένα πλήθος που 
παρακολουθεί τους πολεμιστές συ¬ 
νοδεύουν τη μάχη. 

Ξεχωρίζει το 030 (< 9 Γουηό μιας χιο¬ 
νισμένης περιοχής έξω από μια σπη¬ 
λιά όπου πέφτουν αργά οι νιφάδες 
του χιονιού και εμφανίζεται κάθε λίγο 
ένας λύκος. Ο ήχος, δεδομένου ότι έ¬ 
χετε κάρτα ήχου, προσφέρει μια αρ¬ 
κετά καλή μουσική και πάρα πολλά η¬ 
χητικά εφφέ, το “χορταστικό" δηλα¬ 
δή μέρος ενός 0Θ31’θγπ υρ. Δε λεί¬ 
πουν βέβαια οι γνωστοί ήχοι αλλά και 
οι φωνές των χαρακτήρων που ακού- 
γονται κάθε φορά κατά την εκτέλεση 
ειδικών κινήσεων ενάντια στον αντί¬ 
παλο. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα πολύ ρίαγβόΐβ όθβΐ’βπι 
ιιρ, από τα καλύτερα του εί¬ 
δους και του χώρου. Η διάρ¬ 
κεια ζωής του δεν περιορίζε¬ 
ται από το πότε θα το τελει¬ 
ώσετε στο μονό αφού προ¬ 
σφέρει ώρες απολαυστικού 
ξύλου ενάντια σε κάποιο φί¬ 
λο σας. Κύριο μειονέκτημα 
τα δυσνόητα ιπβηυ (αφού εί¬ 
ναι στα κινέζικα) αλλά ενδέ¬ 
χεται και έκδοση σε κατα¬ 
νοητή γλώσσα. Με τον τέλειο 
έλεγχο που το χαρακτηρίζει 
και τον μεγάλο αριθμό κινή¬ 
σεων είναι δύσκολο να το βα¬ 
ρεθείτε και να το σβήσετε α¬ 
φού πάντα θα νιώθετε την 
πρόκληση του διπλού. Ακό¬ 
μα όμως και αν το βαρεθείτε 
και αυτό, υπάρχει το δΙοιγ 
Μοάβ και όποιος αντέξει... 


ΑΝΤΟΧΗ 







ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟ! 
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ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ ΤΗΝ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΑΝΤΑΛΛΑΓΗΣ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΚΟΝΣΟΛΩΝ ΜΕΤΑΞΥ ΤΟΥΣ ΔΙΝΟΝΤΑΣ ΜΙΑ ΧΡΗΜΑΤΙΚΗ ΔΙΑΦΟΡΑ. 

ΕΞΥΠΗΡΕΤΟΥΜΕ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΜΕ ΤΙΤΛΟΥΣ ΠΡΩΤΗΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΠΑΛΙΟΤΕΡΟΥΣ ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΙΔΙΟ ΔΥΣΕΥΡΕΤΟΙ. 

ΕΠΙΣΚΕΥΑΖΟΥΜΕ ΚΑΙ ΔΙΑΘΕΤΟΥΜΕ ΑΝΤΑΛΛΑΚΤΙΚΑ ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΤΙΣ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΠΟΥ ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ ΓΙΑ ΝΑ ΔΕΙΞΟΥΜΕ ΤΟ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ ΜΑΣ. 
ΔΕΧΟΜΑΣΤΕ ΕΙΔΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΓΙΑ “ΔΥΣΚΟΛΑ” ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΚΑΙ ΕΝΗΜΕΡΩΝΟΥΜΕ ΣΩΣΤΑ ΔΕΙΧΝΟΝΤΑΣ ΣΑΣ ΑΥΤΟ ΠΟΥ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ. 
ΣΥΝΕΡΓΑΖΟΜΑΣΤΕ ΜΕ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΠΡΟΣΠΑΘΩΝΤΑΣ ΝΑ ΕΠΕΚΤΕΙΝΟΥΜΕ ΤΟΝ ΘΕΣΜΟ ΤΩΝ αΘΒ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 

ΑΝΟΙΓΟΥΜΕ ΜΕ ΤΟ “ΚΛΕΙΔΙ ΣΤΟ ΧΕΡΙ” ΑΜΙΟΑ-ΟΐυΒ’8 ΔΙΝΟΝΤΑΣ ΟΛΟ ΤΟΝ ΕΞΟΠΛΙΣΜΟ ΚΑΙ ΤΟ ΚΝΟΥΥ-ΗΟνν. 

ΑΓΟΡΑΖΟΥΜΕ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΚΑΣΕΤΕΣ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΧΩΡΙΣ ΝΑ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ ΝΑ ΕΧΕΤΕ ΑΓΟΡΑΣΕΙ ΑΠΟ ΜΑΣ, ΣΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΠΟΣΟΤΗΤΑ ΑΠΟ 
ΙΔΙΩΤΕΣ ΚΑΙ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΕΣ. 


Η ΟΟΜΜΟΟΟΚΕ ΚΑΙ ΠΑΛΙ 
ΚΟΝΤΑ ΜΑΣ ΚΑΙ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΞΑΝ’ ΑΡΧΙΖΕΙ. 
ΑΜΙΟΑ 500 (ΜΤΧ) 53.000 ΔΡΧϋ! 
ΑΜΙΟΑ 600 (ΜΤΧ) 67.000 ΔΡΧϋ! 
ΑΜΙΟΑ 1200 (ΜΤΧ) 129.000 ΔΡΧϋ! 
ΜΟΝΙΤΟΠ 1960 ΜΙΙΙ.ΤΙ80ΑΝ 119.000 ΔΡΧϋ! 
ΜΟΝΙΤΟΚ 1084 8 (ΜΤΧ) 59.000 ΔΡΧ.ϋ! 
ΟΙ8Κ ΟΠίνΕ 22.000 ΔΡΧϋ! 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 512ΚΒ 14.000 ΔΡΧ.ϋ! 
ΜΟΟυΐ-ΑΤΟΒΟ 14.900 ΔΡΧϋ! 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


Μϋ ΜΕ 3900 (ΝΟ ΒΟΧ) 
ΤυΒΒΙΟΑΝ 
δΤΑΒ ΟΟΝΤΒΟΙ 
ΚΙϋ ΟΗΑΜΕΙ.ΕΟΝ 
ΡΑΤΜΑΝ (ϋΑΡ) 

01ΟΚ ΤΒΑΟΥ (ϋΑΡ) 

νϋΒΟΥ 

ΤΟΚΙ (ϋΑΡ) 

ΑδδΑυίτ δυιτ ΐΕΥΝΟδ 

δΤΕΕΙ ΕΜΡΙΒΕ (ϋΑΡ) 

ΘΟΙΌΕΝ ΑΧΕ (ϋΑΡ) 

Χ-ΘΒΑΝΑϋΑ 
ϋΕΟΑΡΑΤΤΑΟΚ 
δΗΙΝΟΒΙ (ϋΑΡ) 
ϋΕνΥΕΙ. ΜΑδΤΕΒ (ϋΑΡ) 

0ΑΙΑΒΕ5 

ΜΟΟΝννΑΙΚΕΒ (ϋΑΡ) 

ΜΟ ΜΕ 4900 

■ΠΛ/ΙΝ ΗΑΥ/Κ 

ΟΑδΤΙΕ ΟΡ ΙίΐυδΙΟΝ (ϋΑΡ) 
ΡΗΕϋΟδ (ϋΑΡ) 
δΤΒΙΚΕΒ (ϋΑΡ) 
υΟΗΤΕΝΙΝΟ ΡΟΒΟΕ (ΝΤδΟ) 
ϋΟΕ ΜΟΝΤΑΝΑ ΡΟΟΤΒΑϋ. 
ΒΒΙ-ΒΑδΕΒΑίί 93 
ΟΗΑΚΑΝ 

ΒΙΝΟδ ΟΡ ΡΟννΕΒ 
ΒΑΤΜΑΝ 

0ΑΡΤΑ1Ν ΑΜΕΒΙΟΑ 
ΡΑΡΕΒ ΒΟΥ 2 
688 ΑΤΤΑΟΚ δυΒ 

ΜΟ ΜΕ 6900 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΡΙΑΝΕΤ · 

Ο-ΙΟΟΚ 

ΟΟυΒίΕ ϋΒΑΟΟΝ 3 
ΖΟΜΒΙΕδ 
ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 
δΟΝΙΟ 2 

ΜΟ ΜΕ 16900 

Χ-ΜΕΝ 
δΟΝΙΟ 3 

ΤΟΕ ϋΑΜ ΑΝΟ ΕΑΒί 

ΡΕΙΕ \Λ/ΟΒΙ_ϋ ΟΗΑΜΡ 

ΝΙΝϋΑΤΙΙΒΤΙ-Εδ 

5ΕΝ5ΙΒΙΕ δΟΟΟΕΒ 

ΑΟΑδδΙ ΤΕΝΝΙδ 

δΥΝϋΙΟΑΤΕ 

ΒΙδΕ ΟΡ ΤΗΕ ΒΟΒΟΤδ 

ΜΟ ΜΕ 19900 

δΕΟΟΝϋ δΑΜΙΙΒΑΙ 

ΝΒΑ ϋΑΜ ΤΟυΒΝΑΜΕΝΤ (21900) 

□ΟΝ ΚΙΝΟ 


ΡΙΡΑ95 (21900) 

δυΡΕΒ δΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ (24900) 
ΕΑΒΤΗνΥΟΒΜ ϋΙΜ (23900) 

ΙϋΒΒΑΝ δΤΒΙΚΕ (22900) 

5Ν ΜΟΝΟ 8900 

ΡΙ_ΑδΗΒΑΟΚ 
δΜΑδΗ ΤΕΝΝΙδ 
δυΡΕΒ ΤΕΝΝΙδ 
ϋΒΑΚυΐΑ 
ΟυΡΡΗΑΝΟΕΒ 
ΤΙΝΥΤΟΟΝ’δ 

δυΡΕΒ ΜΑΒΙΟ ννΟΒίΟ (6900) 
δυΡΕΒ ΜΑΒΙΟ Α1± δΤΑΒδ (7900) 
δΤΑΒννίΝΟ 
ΡΙΙΟΌΜΝΟδ (6900) 

ΖΕΙϋΑ (11900) 
δΕΝδΙΒΙΕ δΟΟΟΕΒ (11900) 

ΟΟΝΤΒΑ III (ΝΤδΟ) (ΝΟ ΒΟΧ) 9900 
Α111ΕΝ νΕΒδυδ ΡΒΕϋΑΤΟΒ (ΝΤδΟ) 9800 
δυΡΕΒ δΟΟΟΕΒ ΟΗΑΜΡ (ΝΤδΟ) 4900 
ΡΙΝΚ ΟΟΕδ ΤΟ ΗΟυ-Υν/ΟΟϋ (ΝΤδΟ) 4900 
δΙΝ ΟΙΤΥ (ΝΤδΟ) (ΝΟ ΒΟΧ) 4900 
ΟΗΑΜΡΙΟΝ’δ ΟΡ ΕυΒΟΡΕ ΡΟΟΤΒΑΙΧ (8900) 

ΑΤΑΒΙ ϋΑΟυΑΒ 

ΤΕΜΡΕδΤ 2000 (14000) 
ννΟίΡΕΝδΤΕΙΝ 30 (12000) 

ΟΗΕΟΙΙΕΒΕΟ ρυνο (19000) 
οιυΒ ϋΒίνε (19000) 

ΟΒΑΟΟΝ (19000) 

ΚΑδυΜΙ ΝΙΝϋΑ (19000) 

ΑΙϋΕν νδ ΡΒΕΟΑΤΟΒ (22000) 
δΕΝδΙΒΙΕ δΟΟΟΕΒ (24000) 

3-0-0 ΡΑΝΑ80ΝΙ0 (ΑΠΟ 9.000) 

ΟΕΧ (ΕΦΘΑΣΕ) 

ΟΟΒΡδ ΚΙΙίΕΒ 

δυΡΕΒ δΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ II Χ.ΤΙΙΒΒΟ 

ΟυΑΒΑΝΤίνΕ 

ΡΙΡΑ 

ΟΡΡ ννΟΒΙΌ ΙΝΤΕΒΟΕΡΤΟΒ 

ΤΗΕΜΕ ΡΑΒΚ 

ΜΥδΤ 

δΤΑΒ \Λ/ΑΒδ ΒΕΒΕί ΑδδΑυίΤ 

δΤΑΒ ΟΟΝΤΒΟΙ. II 

ϋΒΑΟΟΝ'δ ΙΑΙΒ 

ΜΙΟΒΟΟΟδΜ 

δΑΜΙϋΒΑΙ δΗ0ννϋ0\Λ/Ν 

ΝΙΟΗΤΤΒΑΡ 

ΝΕΕΟ ΡΟΒ δΡΕΕΟ 

ΒΟΑϋ ΒΑδΜ 

δΗΑϋΟνν 

ΜΑΟϋΟΟ 

ΜΑΟ 000 II 

ννΗΟ δΗΟΤ ϋΟΗΝΝΥ ΒΟΟΚ7 
ΕδΟΑΡΕ ΡΒΟΜ ΤΗΕ ΜΟΝδΤΕΒ ΜΑΝΟΒ 
ΟΒΙΜΕ ΡΑΤΒΟί 
ΟΒΙϋΕΒ'δ 


δΗΟΟΚΥ/ΑνΕ 

δΗΟΟΚ Υ/ΑνΕ ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ϋΙΙΜΡΟΑΤΕ 

δΙΑΥΕΒ 

δΤΕΙΙΑΒ 7 

Υ^ΙΝϋ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ 

ΡΙΑδΗΒΑΟΚ 

ϋΑΜΜΙΤ 

ΜΑδΤΕΒ δΥδ 6900 
ννΟΙΡΟΗΙίϋ 
δΤΒΕΕΤ ΟΡ ΒΑΟΕ 

ΒΟΒΟΟΟΡ νΕΒδυδ ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ (7900) 
δυΡΕΒ ΜΟΝΑΟΟ ΟΡΙΙ (9900) 

ΕΟΟΟ ΤΗΕ ϋΟΙΡΗΙΝ (9900) 
δΟΝΙΟ ΟΗΑΟδ 
ΤΗΕ ΙΝΟΒΕϋΙΒΙΕ ΗυίΚ 
ϋυΒΑδδΙΟ ΡΑΒΚ 
δΤΑΒΥ/ΑΒδ 

ΜΑδΤΕΒ δΥδ 2900 
ΑΟΤΙΟΝ ΡΙΤΗΤΕΒ 
δΗΑΝΟΑΙ 
ΑίΤΕΒΕΟ ΒΕΑδΤ 
ΕΝϋυΒΟ ΒΑΟΕΒ 
ΟΑΡΤΑΙΝ δΙΙΛ/ΕΒ 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ννΟίΡ 

0032 

ϋΑΒΚδΕΕΟ (15000) 

ΒΒΙΑΝ ΤΗΕ ΙΙΟΝ (11900) 
ϋυΝΟίΕ δΤΒΙΚΕ (14900) 

ΜΙΟΒΟΟΟδΜ (9900) 

ΟΗΑΜΒΕΒδ ΟΡ δΑΟΟΝ (3900) 

ΟΗυΟΚ ΒΟΟΚ (4400) 

ΑίΡΒΕϋ ΟΗΙΟΚΕΝ (3900) 

7 ΟΑΤΕδ ΟΡ ΖΑΜΒΑίΑ (1900) 

ΤΟΡ 100 ΟΑΜΕδ ΟΡ 1200 (13000) 

Μ ΕΑΝ ΑΒΕΝΑδ (4400) 
ϋΑΜΕδ ΡΟΝϋ (3900) 

ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑί ΚΑΒΑΤΕ (3500) 
δΑΒΒΕ ΤΕΑΜ (4900) 

ΡΙΒΕ ΡΟΒΟΕ (4900) 
δυΜΜΕΒ ΟίΥΜΡΙΧ (3900) 

ΖΟΟί (2900) 

δυΡΕΒ ΜΕΤΗΑΝΕ ΒΒΟδ (2900) 

ΒΑΤΤίΕ ΤΟΑϋδ (2900) 

ΝΕΟ ΟΕΟ ΚΑΣΕΤΕΣ 

ΒΐυΕδ ϋΟυΒΝΕΥ 9300 

δΕΝΟΟΚυ 15900 

ΝΑΜ 75 14900 

ΝΙΝϋΑ ΚΟΜΒΑΤ 13900 

ΕΙΟΗΤΜΑΝ 11900 

ΡΑΤΑΙ. ΡυΒΥ 11900 

ΚΙΝΟ ΟΡ ΤΗΕ ΜΟΝδΤΕΒδ 11900 

8-ΒΙΤ>ΝΕδ (3900) 

κυΝΟ-ρυ 

ΜΑΒΙΟ ΒΒΟδ 
ΤυΒΤΙΕδ 


ΒυΗΑΙ ΡΙΟΗΤΕΒ 
δΐΜΡδΟΝ’δ 
ΡΑΧΑΝΑϋΥ 
δΚΑΤΕ ΟΒ ϋΙΕ 
ΜΕΤΒΟΙϋ 

8-ΒΙΤ-ΝΕδ (5900) 
ΟΟυΒίΕ-ΟΒΑΟΟΝ 3 
δΤΒΕΕΤ ΗΟΟΡδ (6900) 
ΒΑΤΜΑΝ 
ΟΑδΤΙΕνΑΝΙΑ 
δΗΑΟΟνν ν/ΑΒΒΙΟΒδ 


ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 
ΜΕ ΤΟΝ ΦΠΑ ΜΕΣΑ 

80ΝΥ Ρ8Χ 269000 
δΑΤυΠΝ 243000 
3-0-0 Ρ.Ζ-1 ΕΥΡΩΠΑΪΚΟ 
169000 

ΜΕΟΑ ϋΠίνΕ + ΟΑΜΕ 37000 
ΑΤΑΒΙ ϋΑΟυΑΒ 79000 
ΜΕΟΑ ΟΌ 58000 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 
ΜΑδΤΕΒ δΥδΤΕΜ 9900 
ΟΑΜΕ ΒΟΥ 9900 
ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 23000 
ΑΜΙΟΑ 1200, 500, 500, 600 
ϋΟΥΡΑϋ 3-ϋ-Ο 12900 
ϋΟΥΡΑϋ Μϋ 5900 
ϋΟΥΡΑϋ Μδ 2500 
ϋΟΥΡΑϋ ΝΕ8 2500 
ϋΟΥΡΑϋ δΝΕ’δ 6900 
ϋΟΥδΤΙΟΚ ΑΜΙΟΑ 5900 
ΚΑΛΩΔΙΑ ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ ΚΑΙ δΟΑΒΤ 
ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 
ΑΝΤΑΛΛΑΚΤΙΚΑ 
ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΑ 
οΕΠνίΟΕ ΠΑ ΚΟΝΣΟΛΕΣ 
ΚΑΙ ΑΜΙΟΑ 









ΗΟΙΙ3Ε 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΤΕ5Τ 


ΡΙΑΙΠ 

ΡΟ Οϋ-ΗΟΜ 
386,4ΜΒ ΗΑΜ 


Του θθτβΚ άβΙθ ΡυβηΙβ 


Μ1ΤΚΕ 80€€ΕΚ 
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Ρ1_ΛΥΕΒ 2 

ΟΟΝΤΙΝΟΕ 
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ΜΑΤΟΗ ΤΥΡΕ 
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I ΡΙ-ΑΥΕΒ ν<! 2 ΡΙ-ΑΥΕΒ 


ΡΙ-ΛίΡ ΟΙΡ 
1 Ρ'-ΑΥΕΡ V® ΟΡΟ 
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ΗΕΤΙΙΗΝ ΤΟ ΜΑΙΝ ΜΕΝΟ 


Τ α “ποδοσφαιράκια” στα ΡΟ ό¬ 
λο και αυξάνονται. Υπάρχει το 
γνωστό δβηείόΐβ 5οοοθγ, πολύ 
καλής ποιότητας, το ΚίοΚ Οίί3που δεν 
ήταν τόσο καλό όσο αναμενόταν ενώ 
φανερά ξεχωρίζει το ΡΙΡΑ. 

Ενα από τα χειρότερα προβλήματα 
στα παιχνίδια του ΡΟ ήταν το “νευρι¬ 
κό” δοτοΙΙίης και μάλιστα στον κατα- 
κόρυφο άξονα. Για αυτό και η αντίπα¬ 
λος του, η Απηίςα, με το ομαλό και 
προς τις τέσσερις κατευθύνσεις 
βΟΓΟίΙίης προτιμήθηκε για αυτού του 
είδους τα παιχνίδια από τον κόσμο. Ο 
χειρισμός ήταν ένα ακόμη πρόβλημα 
και δεν πιστεύω να υπάρχουν πολλοί 
που προτιμούν να παίζουν με το πλη¬ 
κτρολόγιο... 

Φανταστείτε το εξής. Οι οπαδοί 
τραγουδούν, ο άνεμος σας χτυπά 
στο πρόσωπο, η μπάλα βρίσκεται στα 
πόδια σας λίγα μέτρα πριν το τέρμα 


ΓΕΝΙΚΑ 

Ισως αν είχε γίνει κάποια καλύ¬ 
τερη δουλειά στα γραφικά να μι¬ 
λάγαμε για ένα παιχνίδι που θα 
δημιουργούσε μεγάλο θόρυβο. 
Πάντως έτσι και αλλιώς οι φανα¬ 
τικοί ποδοσφαιρόφιλοι θα πε¬ 
ράσουν αρκετές ώρες μπροστά 
στην οθόνη. Το θέμα είναι ότι η 
εταιρεία θα ήθελε σίγουρα να 
μην είναι μόνο οι φανατικοί αυ¬ 
τών των παιχνιδιών που θα εν¬ 
διαφερθούν.. 


ενώ έχετε να αντιμετωπίσετε 
μία πολύ καλά οργανωμένη ά¬ 
μυνα. Περνάτε δύο αμυντι¬ 
κούς, ένας προσπαθεί να σας 
κόψει με “βρώμικο" τάκλιν, 
δεν τα καταφέρνει, εσείς προ- 
χωράτε ακάθεκτος τριπλάρο- 
ντας όποιον βρίσκετε μπρο¬ 
στά σας και τώρα πλέον βρί¬ 
σκεστε μόνος σας απέναντι α¬ 
πό τον αντίπαλο τερματοφύ¬ 
λακα. Αυτόν τον έχει κυριεύσει 
το άγχος καθώς τρέχετε με 
ταχύτητα κατά πάνω του. Κά¬ 
νετε μία προσποίηση και φυσι¬ 
κά αυτός την “τρώει”, τώρα 
πλέον είστε εσείς και τα δί¬ 
χτυα... 

Οι εξομοιωτές αθλημάτων έ¬ 
χουν καταφέρει να είναι ένα α¬ 
πό τα πλέον δημοφιλή είδη 
παιχνιδιών. Ολος ο κόσμος λα¬ 
τρεύει τα σπορ ενώ παράλλη¬ 
λα ασχολείται όλο και με μεγαλύτερη 
συχνότητα με τα οοτπρυΐθτ 93 ητθ 3 . 
Ενας συνδυασμός τους λοιπόν είναι 
κάτι το ιδανικό. Υπάρχουν πάρα πολ¬ 
λοί εξομοιωτές ποδοσφαίρου στην α¬ 
γορά και όλοι τους προσπαθούν να 
φτάσουν την κορυφή στις προτιμή¬ 
σεις των αγοραστών. Το παιχνίδι της 
ΡΙ3ΙΓ μόλις άρχισε την δύσκολη πο¬ 
ρεία του. Το 85 σας δίνει την ευκαι¬ 
ρία να αναμετρηθείτε ακόμη και με 
κάποιον φίλο σας ενώ αν παίξετε μό¬ 
νοι σας θα επιλέξετε ανάμεσα σε δύο 
ιτιοάθε. Το Ρΐ3ίτ Ουρ είναι ένα διεθνές 
πρωτάθλημα με 32 ομάδες εκ των ο¬ 


ποίων μπορείτε να επιλέξετε όποια ε¬ 
σείς προτιμάτε. Υπάρχει και το 
ΡτίθάΙγ Γποάθ που δεν χρειάζεται να 
σας πούμε τι κάνει... Πάντως και τα 
δύο τποάθ3 ακολουθούν τις κλασικές 
φόρμες των παιχνιδιών του είδους 
και δεν πρόκειται να σας δυσκολέ¬ 
ψουν πολύ. 

Κάθε λεπτομέρεια των παιχνιδιών 
που ασχολούνται με το ποδόσφαιρο 
έχει προσεχθεί. Μπορείτε απλώς να 
το φορτώσετε και να παίξετε κατευ¬ 
θείαν ή αλλιώς μπορείτε να σχεδιάσε¬ 
τε τι θα κάνετε στο επόμενο ματς 
προπονώντας την ομάδα σας κατάλ- 
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ΙΙ5ΕΗ 




















ληλα. Είναι πολύ θετικό το γεγονός ό¬ 
τι μπορείτε να ελέγξετε το παιχνίδι σε 
τέτοιο βαθμό. Οπως και σε όλα τα 
παιχνίδια του είδους έτσι και εδώ θα 
βρείτε μία μεγάλη ποικιλία κινήσεων 
ενώ μπορείτε να ελέγξετε τη δύναμη 
και τον τρόπο με τον οποίο σουτάρε¬ 
τε. Πάνω από το κεφάλι των παικτών 
υπάρχει μία μικρή μπάρα η οποία γε¬ 
μίζει όσο κρατάτε το Ρϊγθ πατημένο. 
Ετσι μπορείτε να κάνετε πάσες και 
σουτ διαφορετικής δύναμης. Αυτή η 
πρωτοτυπία στον χειρισμό δεν πρό¬ 
κειται να σταθεί εμπόδιο αφού βοηθά 
τρομερά στο να ελέγχετε με σχετική 
ακρίβεια την πορεία της μπάλας. 

Ο παίκτης του οποίου 
έχετε τον έλεγχο συμα- 
δεύεται από ένα σταυρό 
κάτω από τα πόδια του 
όπως επίσης και ο κοντι¬ 
νότερος. Μία ειδική ο¬ 
θόνη σας επιτρέπει να 
αλλάξετε το σύστημα 
της ομάδας. 

Δεν λείπουν βέβαια 
και άλλες οθόνες με α¬ 


νάλογες λειτουργίες 
για τις οποίες δεν θα μι¬ 
λήσουμε γιατί είναι λίγο 
πολύ γνωστές σε ό¬ 
λους. Από την πρώτη 
κίολας επαφή σας με 
την μπάλα θα καταλά¬ 
βετε ότι τα πράγματα 
δεν είναι καθόλου εύκο¬ 
λα και θα χρειαστεί πο¬ 
λύ κόπο για να μπορέ¬ 
σετε να τα καταφέρετε. Η κλα¬ 
σική οπτική της πλάγιας ά¬ 
ποψης του χώρου δεν θα 
μπορούσε να λείπει και 
από αυτή την έκδοση. 

Η οπτική αλλάζει όταν 
εκτελείτε πέναλτυ ό¬ 
που βλέπετε τα πάντα 
μέσα από τα μάτια του 
παίκτη. 

Τα γραφικά του παιχνι¬ 
διού είναι μάλλον μέτρια, τα 
ερπίβε έχουν καλό επίπιαίίοπ ε¬ 
νώ η κίνηση της μπάλας είναι αρκετά 
ρεαλιστική. Γενικά όμως δεν έχει αυ¬ 
τήν την οπτικά προσεγμένη αίσθηση 


που έχουν τα παιχνίδια που έχουν κυ¬ 
κλοφορήσει τον τελευταίο καιρό. Πά¬ 
ντως αυτό που κάνει ένα παιχνίδι να 
αξίζει δεν είναι μόνο τα γραφικά. Το 
ρΐεγεόίΐίΐγ είναι καλό και ο τρόπος 
χειρισμού πετυχημένος και λειτουρ¬ 
γικός. 

Μεγάλο ενδιαφέρον παρουσιάζει η 
αναμέτρηση με τον υπολογιστή ενώ 
φυσικά δεν μπορεί να γίνει λόγος για 
την διασκέδαση που προσφέρει το δι¬ 
πλό! Τα ηχητικά εφφέ χρησιμοποιού¬ 
νται σωστά όπως τη στιγμή που οι ο* 
παδοί στις εξέδρες αρχίζουν να φω¬ 
νάζουν εντονότερα όταν εσείς βρε¬ 
θείτε κοντά στην επίτευξη κάποιου 
τέρματος. Υπάρχει μουσική στην ο¬ 
θόνη των τίτλων και ανάμεσα στα 
ματς αλλά δεν σας ενοχλεί κατά την 
διάρκεια του αγώνα. 

Γενικά το 5οοοθγ 8υρβΓ5ί3Γ3 δεν θα 
μπορούσε να χαρακτηριστεί ως το τε¬ 
λειότερο παιχνίδι που υπάρχει αλλά 
σίγουρα βρίσκεται πολύ ψηλότερα α¬ 
πό τα μέσου όρου παιχνίδια στην με¬ 
γάλη λίστα του είδους. Είναι ένα κα¬ 
λό, αξιέπαινο παιχνίδι χωρίς εφφέ ε¬ 
ντυπωσιασμού που στηρί¬ 
ζεται στο πολύ καλό 
του 9 3Γη ®Ρ |3 Ϋ· ® α 
μπορούσαν οι δη¬ 
μιουργοί του να έ- 


Πιάστε στα 
δορυφορικά κανάλια αγώνες 
των ξένων πρωταθλημάτων 
(γιατί αν δείτε ελληνικούς θα 
ξεχάσετε και αυτά που 
ήδη ξέρετε) και μετά κάντε 
τον γύρο του 
τετραγώνου έτσι για να 
ζεσταθείτε... 


χουν προσέξει 
περισσότερο το 
θέμα των γραφι¬ 
κών, άλλωστε υ¬ 
πάρχουν τόσο 
πολλοί και ικανοί 
σχεδιαστές... 

Ο χειρισμός βρίσκεται 
και αυτός σε υψηλά επίπεδα ε¬ 
νώ το ]ογ5ΐϊοΚ ανταποκρίνεται με σχε¬ 
τική ακρίβεια. 


ΑΝΤΟΧΗ 




Γκολ και άλλα... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΟΑΜΕΡίΑΥ 


υ5ΕΚ 
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Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας, συγκεντρώσαμε όλα τα τέυχη του ίΙ5Εί? και σας 
παραθέτουμε τα σημαντικότερα θέματα τους. Μέσα από αυτόν τον οδηγό θα βρείτε τα 
αφιερώματα, τα τεστ, το Μέρα βενίενν και το 3ρθΙΙ 5ίιορ του κάθε τεύχους. 

Άλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 


Τεύχος 1 
Μβρβ Ρβνίβνν 
δίητιοΚγ, 
Συγκριτικό 
0 ογπΙ> 3Ι ΡίΙοΙ και 
ΡβΙοοη. 


Τεύχος 2 
Μβρβ Ββνίβιν 
ΟΓβΚΚίΊΘΠ, 

ΤΕ8Τ Οίρί νίθ», 
Μ393Ωιίνβ 


Τεύχος 3 
Μβ93 Ρβνίβνν ΜΙ 
ΤβηΚ ΡΙβΙοοη, 
ΗΑΡΟννΑΗΕ 
ΤΕ8Τ 83γπ Οουρβ 


Τεύχος 4 
Μ893 Ρβνίβνν Κ 
Ωβιτιβ Ργογπ ΤΙιβ 
ΟβδβΗ, ΤΕ8Τ 
ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 513Γ 
ίΟΙΟΙΙ, ΟΚίζβη 
δννίί! .ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ 
ΜΟΩΕΜ 


Τεύχος 5 
Μβ93 Ββνίβιν 813Γ 
ΤγθΚ V, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΟοηηρυΙθΓε και 
8βχ 


Τεύχος 6 
Μβρβ Βθνίβνν 
ΡβίίΓΟβόΤγοοοη, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΟοΓηρυΙθΓβ & 
Τρόμος, 

δρβΙΙ δΙιορ Ηθγο' 8 
ΩυβεΙ 


Τεύχος 7 
Μβ93 Ρβνίβνν 
δΙιβόοννοίΙΙιβ 

Βθ3$(, 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ 0Ω- 
ΗΟΜ Παιχνίδια, 
δρβΙΙ δΙιορ 1_3ΓΓγ 
III, Ιβπγ II, Κίη95 
ΩυβεΙ IV, δρβοβ 
ΩυβεΙ III 


Τεύχος 8 
Μθ93 Ββνίβνν 
υηΓββΙ, 

ΤΕ8Τ ΑττιείΓβό 
ΡΙυδ, 

δρβΙΙ δΐΐορ 1_3ΓΓγ 
III Μέρος Α' 











Τεύχος 9 
Μβρβ Ρβνίβνν 
Αννβδοηΐθ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 

Ββό δΐοιτπ Ρίδίη 9 , 
II03ΓΠΘ ίτοηη ΙΙΐθ 
όβδβΠ Μέρος Α’, 
δρβΙΙ δίτορ 1_βπγ 
III Μέρος Β' ι 


ΤοΓΤϋΤΠΓϊΞΗίϊΓ 





Τεύχος 17 
Μβρβ Ρβνίβνν 3Ω 
ΟοπδίΓυοΙίοπ ΚΚ, 
Παρουσίαση 
ΩΩΤν, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
ΒβίίΙβ Ωοπιηηβηό, 
δρββόόαΙΙ II, 
δοβΙΙ δΙιορ Ιοογπ 



Τεύχος 10 
Μβ93 Ρβνίβνν 
ΗβΓοΩυβδΙΙΙ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΧθηοΓποφΙι, 
ΙΙεβπιβίΓΟΓηΙΐΊθ 
όβδβΠ Μέρος Β', 
δρβΙΙ δΙιορ ΡοΙίοβ 
ΩυββΙΙ 


ΤΕΥΧΟΣ 
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Π ΡΟΣΟΧΗ 
ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
ΕΧΕΙ 

ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ. 



Τεύχος 11 
Μβ93 Ρβνίβνν 
Οόί!υ$, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 

ΤΙιβ ΚτίεΙβΙ, 

ΤνδροΠδ 

Ρ00103ΙΙ, 

δρβΙΙ δΙιορ ΙβΓΓγ I, 
υηίηνίΐθό 



Τεύχος 19 
Μβ93 Ρβνίβνν 
Ηβ3Π Οί ΩΗΪΠ3, 
ΤΕδΤΝΕδ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΤΙιβίΓ Ρίπβδ! Ηουτ, 
δΐ Γηθ3ΓίΙτ, δρβΙΙ 
δΙιορ ΤΤιβ δβοτβΐ 
ΟΙΤΙιβΜοηΚβγ 
ΙδΙβηό 


Ι^ΤΠΤΤιίνΜ ν:. 



Τεύχος 12 
Μβ93 Ρβνίβνν 
Ι_θΓΠΓηίη93, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΚυΙΙ, ΡβΙοοπ, 
δρβΙΙ δΙιορ Μββπ 
δίτββίδ, 

ΘΕΜΑ Ωίδπβγ 
Αίτηβΐίοη δΐυόίο 



Τεύχος 20 
Η3Γ0ΐν3ΓΘ ΤβδΙ 
Ηβηόγ δοβηηβΓ, 
Μβρβ Ρβνίβνν 
Ιζιπγ V, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη Β3ΐ, 

ννϊπρ 

ΟοτηπιβηόβΓ, 
δρβΙΙ δΙιορ δρβοβ 
ΩυβδΙΙ 


ϋ$ΕΗ 





Τεύχος 13 
Μβ93 Ρβνίβνν 
ΒβΙταγαΙ, 

ΘΕΜΑ ΡΩ: ΟΙ ΙΟΙ 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη: δρβοβ Αοβ, 
ΒοπιόβΓ, 

δρβΙΙ δΙιορ Ι_3ΐτγ II 
Μέρος Α' 



Τεύχος 14 
Μβ93 Ρβνίβνν ννίπς 
ΟοΓππιβηιΙθΓ, Εγχειρί¬ 
διο του καλού παίκτη: 
Ββίτηβη, Ιηίβδίβΐίοη 
δρβΙΙ δΙιορ: Ιβπγ II 
Μέρος Β', ΤΤιβ δβαβί 
οΙΙΙιβ ΜοηΙιβγ ΙδΙβηό 
Μέρος Α' ,ΟοΙοηβΙ'δ 
Ββςυβεί Μέρος Α' 





Τεύχος 21 
Μβ93 Ρβνίβνν 
ΡοΙίοβ Ουβ$1 III, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
δΙιβόοννΟΙΤΙιβ 
ΒβαεΙ II, 
δρβΙΙ δΙιορ 
Ουβδ! Ρογ ΘΙοτγ II 
Μέρος Α’ 


ί/δ Ββ 

7 ΐ 

ιβ 1 '*· 


Τεύχος 22 
Μβ93 Ρβνίβνν ννΐΠ9 
ΟοΓΠίτιβπάβΓ II, 
Η3Γ0νν3ΓθΤβ3ΐ 
Αττιίςβ 500 ρΐυε, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΡονίθΓΓηοηρβΓ, 
δρβΙΙ δΙιορ Ουβδ! 
Ρογ ΘΙοιγ II 
Μέρος Β' 




ΤΕΥΧΟΣ 
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Τεύχος 15 
Μβρβ Ρβνίβνν 
δρβοβ Ωυβδ! IV, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη: ΚίοΚΟίί 
ΡΙβγβΓ Μ3Γ139ΘΓ, 
Κ3Ι3Ι183Π, 
δρβΙΙ δΙιορ 
ΟοΙοπβΓδ Ββρυβδί 
Μέρος Β' 


ΠΡΟΣΟΧΗ 
ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
ΕΧΕΙ 

ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ. 


Τεύχος 23 
Μβ93 Ρβνίβνν 
ΜοπΚβγ ΙδΙβηό 2, 
ΗβΓ0νν3ΓθΤβ$1 
Μβρβ δΤΕ, 
δρβΙΙ δΙιορ 
Ιηόίβηβ ύοπβδ 

8Π0 ΙΙΐθ Ι_3δ1 

Οτυδβόβ 
Μέρος Α' 


Τεύχος 24 

Μβρβ Ρβνίβνν Ροόίπ 

Ηοοό, 

Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη υίορίβ, 
Θοόδ, ΡίοΚ 
Ωβηρβτουδ 2, 
δρβΙΙ δΙιορ Ιηόίβηβ 
ϋοηβδ βηό ΙΙιβ Ι3δ( 
Οτυδβόβ Μέρος Β’, 
ΐ3πγ5ΜέροςΑ' 







































































Τεύχος 25 

Μβρβ Ββνίβνν ίΙΜδ II, 
ΗβΤίίΐνβΤΘ Τβεί 
ΑΓΠΪ93 600, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη νβηΡβίίβ 
Μέρος Α', ΟοΙοτβύο, 
ΙθβηΡβτ, 

3ρβΙΙ δίτορ ύνΐΙΙγ 
Βββτπίείι 



Τεύχος 33 
Μβρβ Ββνίβνν Ββχ 
ΝβδυΙβΤ,ΗβΤίίννβΓθΤβεΙ 
Ατηίρβ1200, 

Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη δίιβόοννΟίΤίιβ 
Ββ3$!3ΜέροςΑ', 
ΧβπορίιοΡβ, ΟνίΙίζβίίοη, 
δρβΙΙ δίιορ Κίηρ'ε θυθεί 
6 Μέρος Α' 



Τεύχος 41 
Μθρβ όβνϊθνυ 
ΡίΓβΙβδ ΘοΙό, 
Αφιέρωμα δοπγ, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη ΟίιυοΙκ 
ΒοοΙ< Μέρος Α', 
δρβΙΙ δίιορ Ιβυτβ 
Βονν2: Τίιβ ϋβρρβτ 
οί Ατηοπ Β3 



Τεύχος 49 
Μβρε Ββνίβνν 
Ρβοίίίο δίτίΐκβ, 
δρβΙΙ δίιορ 
ΟτβουΙβ 

ΙΙπΙββείιβοΙ, νβίΙ οί 
ΟβτΚπβεε, 
Ιπποοβπΐ ίΙπίΙ 
Οβυρίιί Μέρος Α' 


αοι=Γί 


-ΑΟίΡΠΜΙ Η ΙΙΤΟΡϋ ΤΗΙ 



Τεύχος 26 Τεύχος 27 

Μθ93 Ηβνίθνν δΐιυΐΐίβ, Μβρβ Ββνίβνν 
Αφιέρωμα Η ιστορία ΟνίΙίζβίίοη, 
της ΙΒΜ, Παρουσίαση Μβρβ- 

Εγχειρίδιο του 00, Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη ΚϊοΙι Οίί καλού παίκτη 
2,ΟΙτουΐ8’Ν’ Οίιοείε, ΒβΐΤΙβΙτβ'ΜΐΞ 1942, 
νβπτίβηβ Μέρος Β’, ΕΙΡ, δρβΙΙ δίιορ 
δρβΙΙ δίιορ Ι-βπγ 5 Οοηρυβεί οίΐίιβ 
Μέρος Β’ Ιοηρ Βονν 




Τεύχος 34 
Μβ93 Ββνίβνν δίτθβί 
ΡίρίΐΐβΓ II, ΗβΓίλνβΓΘ Τβ$1 
ΑίΠείΓβΤΐ Μβρβ ΡΟ, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη Βορβτ ΒβΙΛίίε 
Ηβτβ Ββίείπρ Ηβνοο, 
δί!3Τΐθ»θίβΐβ Ββ35(3 
Μέρος Β', δρβΙΙ δίιορ 
Κίηρ'ε Ουβεί 6 Μέρος Β' 


Τεύχος 35 

Μβρβ Ββνίβνν Οτβροπ'ε 
Ι3ίτ III, Αφιέρωμα 
ϋογεϋοΙι,Βία&δβχ, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παύση ΒβΠδίτπρεοπ 
ν$δρ30βΜυΐ3π($ Μέ¬ 
ρος Α',ΝβνγδββΙε, 
δρβΙΙ δίιορ δίιβτΙοοΚ 
Ηοίπιβε Μέρος Α' 



Τεύχος 42 
Μβ93 Ββνίβνν 
ΡπνβΙββτ, 
Αφιέρωμα 
Μβηρβ, 

Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη Οίί υοΙι 
ΒοοΙι Μέρος Β’, 
δρβΙΙ δίιορ Οβγ οί 
ίίιβ ΤβπίβοΙβ 



Τεύχος 50 
Μβρ3 Ββνίβνν 
ΡοΙίεβ θυθεί, 
Αφιέρωμα 
00 ΕΑΝ, 
δρβΙΙ δίιορ 
Κγτβπδίβ II, 
Ιηηοοβηί υηίίΙ 
Οβυρίιί Μέρος Β’ 



Τεύχος 43 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΜοτίβΙ Κοππ6βΙ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΜθραΙοπιβηΙα Μέ¬ 
ρος Α', 

δρβΙΙ δίιορ ΑΙοπβ 
ίπ ίίιβ ιίβτΚ 
Μέρος Α' 



Τεύχος 51 
Μβ93 Ββνίβνν Τϊβ 
ΡίρίιίθΓ, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
Τίβ Ρίρίιίβτ δρβΙΙ 
δίιορ ίβρβπτί οί 
ΚγΓ3Π£ίΐ3 I, 

Ββπβ3(ίι 3 δίββΙ 
δΚγ 



Τεύχος 28 
Μβρβ Ββνίβνν Εοο 
θυθεί, θέμα Εγχρωμα 
ΡΟ, ΗβτιίννβΓθ Τβεί 
δουπβ ΒΙβείβτ, ΑΤ- 
Οποβ, Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη ΡΙβπιβε 
ΟίΡτββόοπι, 
ϋΓβΙιΚίιβη, Μίρίιίβηιί 
Μβρίο 3 


Τεύχος 29 
Μβρβ Ββνίβνν 
Ιτκϋβηβ ϋοηβε 4, 
ΗβΓείννβΓΘ Τβδί 
δυρβτ ΝΕ3, ΗβηΡ 
δοβηηβτ, Εγχειρί¬ 
διο του καλού 
παίκτη Αηοίίιβτ 
ννοτΙΡ, δρβΙΙ δίιορ 
Εοο Ουβεί 1 




Τεύχος 36 Τεύχος 37 

Μβρβ Ββνίβνν Τίιβ Αηοίβηΐ Μβρβ Ββνίβνν 
ΑτίοίννβτίηΙΙιβδΙιίβε δρβοβ Ουβεί V, 
Αφιέρωμα δίβπβΟηϋηβ ΗβτόννβτβΤβείνκϋ 
Ηβτύννβτβ ΤβΙ Ρίιϊρε Ρ00 Ατηίρβ 12, 

215 Εγχειρίδιοτου καλού Εγχειρίδιο του κα- 
ποώαη ϋίβ 3τκ1 ΟββϋΊ Μέ- λού παίκτη ϋίβ βπΡ 
ρος Α' δρβΙΙ δίιορ 0θ3ίίι Μέρος Β' 
δίιβτίοοίι ΗοΙτηβε Μέρος δρβΙΙ δίιορ 
Β', ϋβτΐιεθθτΐ (δβίβννβγ 



Τεύχος 44 
Μβρβ Ββνίβνν 
δίΠΓΙΟη ίίιβ δΟΓΟΘΓΘΓ, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη δββΙ 
Τββτπ Μέρος Α', 
δρβΙΙ δίιορ ΑΙοπβ ίπ 
Ιίιβ Ρβτίκ Μέρος Β', 
δβπι Ν’ Μαχ, 
Οο&Ιίπε 3 


Τεύχος 45 
Μβ93 Ββνίβνν 
Οβ&ΤίθΙ Κπίρίΐί, 
Εγχειρίδιοτου κα¬ 
λού παίκτη δββΙ 
Τθβπι Μέρος Β’, 
Μβρβίοπιβηίβ Μέ¬ 
ρος Β' δρβΙΙ δίιορ 
ΒίπρννοτΜ, δίτποπ 

Τίιβ δΟΓΟβΓβΓ 



Τεύχος 52 
Μβρβ Ββνίβνν 
Ουίροεί, 
δρβΙΙ δίιορ 
δίΐ3<1ονν οί Ιίιβ 
Οοτπβΐ, 

Οτβροπερίιβτβ 



Τεύχος 53 
Μβρβ Ββνίβνν Οοοτπ 
II, θέμανίτίυβΙ 
ΒββΙίίγ, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
δβπρο Ρί9ίι1βτ, 
δρβΙΙ δίιορ ΡοΙίεβ 
Ουβεί Ορβπ 
δββεοπ, 1.031 ίπ 
ΤίΓπβ Μέρος Α' 


κ ξ&αζι 



Τεύχος 30 
Μβςβ Ββνίβνν Τίιβ 
ϋβρρβτΟίΑπιοηΒβ 
ΗβκΝτβτβΤθεΙΤουοίι 
δοιββπ, Εγχειρίδιοτου 
καλού παίκτη ΡοππυΙβ 
Οπβ ΟγθπΟ Ρπχ. δρβΙΙ 
δίιορ Ιπύίβπβϋοηβε 
3η<ί1ίιβΡ3ΐβ0ίΑΙΐ3ηΙίε 
Μέρος Α' 



Τεύχος 38 
Μβ93 Ββνίβνν Εοο 
Ουβεί II, Ηβτύννβτβ 
ΤβεΙΘΑΙβχγ 
ΜυΙΙίτηθΡίβ ΙΙρριηΡθ 
Κίί Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη ΟοΡΙίηε 2 
Μέρος Α’, 

δρβΙΙ δίιορ Ιβρβπτί οί 
Κγτβηόίβ 



Τεύχος 46 
Μβς3 Ββνίβνν ύοοτη, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παύση Οίζζγ Ρτίιοβοί 
ίίιβ ΥοΙΚΡοΙΙκ, δρβΙΙ 
δίιορ δρβοβ Ουβεί 5: 
Τίιβ Νβχί Μυΐβίίοπ, 
ΒΙβοΙκΟβυΙτίΓοη, 
Οοτηρβπίοηε οί Χ3η!ίι 
Α'μέρος 



Τεύχος 54 
Μβρβ Ββνίβνν 
υπδβτβΚίΙΙίηρ 
Μοοη, 

δρβΙΙ δίιορ θβγ οί 
ίίιβ ΤβπίβοΙβ, ίοεί 
ίπ Τιτηβ Μέρος Β' 



Τεύχος3ί 
Μβρβ Ββνίβνν δυρβτ 
Μβτίο ννοτίοΙ, Η3Τ(1νν3Γβ 
ΤβείΑ570ΟΟ-ΒΟΜ 
Οτίνβ, Εγχειρίδιοτου 
καλού παίκτη δίτββ! 
ΡΪ 9 ίιΙβτ II. δρβΙΙ δίιορ 
ΙπΡίβηβ,ίοηβεβητΙΙίιβ 
ΕβίβΟΙΑΙΙβηίίε 
Μέρος Β' 



Τεύχος 39 
Μβρβ Ββνίβνν 
Ρ)38ίΐΙ>3θΚ, 
Αφιέρωμα Εκπαί¬ 
δευση στην πληρο¬ 
φορική, Εγχειρίδιο 
του καλού παύση 
ΟοΡΙίπε Μέρος Β’, 
δρβΙΙ δίιορ δίιβύονν 
οίΙίιβΟοτπβί 



Τεύχος 47 
Μβρβ Ββνίβνν 
υΡΟ Επβτηγ 
ΙΙΚποννη, 
Εγχειρίδιοτου 
καλού παίκτη 
Νίρροπ δβίβε ίπο, 
δρβΙΙ δίιορ 
ΟβίχίβΙ Κπίρίιί 



Τεύχος 55 
Μβρβ Ββνίβνν ννίπρ 
Οοπιιηβητίθτ III, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη ΜοτίβΙ 
Κοτηύβΐ II θββίίι 
Μονβε Μέρος Α’, 
δρβΙΙ δίιορ 
ΒΙοοΡπβί Μέρος Α' 



Τεύχος 32 
Μβρβ Ββνίβνν Κίπρ'ε 
Ουβεί VI, Ηβτύινβτβ Τβεί 
ΑτπεΙτβύ 7386, Εγχειρί¬ 
διο του καλού παίκτη 
δυρβτ Μβτίο ν/οήά, 
δίττιΑπ!, ΡΙβτπβεοί 
Ρτββύοπι, Ιβεί Νίη|β3, 
δρβΙΙ δίιορ δρβοβ Ουβεί 
I, δρβοβ Ουβεί IV 



Τεύχος 40 
Μβρβ Ββνίβνν ϋβγοί 
ίίιβ ΤβπίβοΙβ, 
θέμα Τα σχέδια της 
ΟβτπβίβΙτ, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
6οΜπε2ΜέροςΓ, 
δρβΙΙ δίιορ υΐίίπιβ 
υηδβπνοτΜ II. Εναρξη 
κυκλοφορίας ΘΑΜΕΒ. 



Τεύχος 48 

Μβρβ Ββνίβννδ Ρβρβπ 
υΐ(ίτηβνΐΙΙ,Ρ-14ΡΙββΙ 
ΟθίβηΡβτ, Αφιέρωμα 
Σατανισμόςκαι 
δοίίννβτθ, δρβΙΙ δίιορ 
Ββχ ΝβδυΙβτβπό ίίιβ 
ΟοετηίοθβπΡβτ- 
ΒθπΡθγ, ΡβτεοπβΙ 
Νίςίιίπιβτβ 



Τεύχος 56 
Μβρβ Ββνίβνν ΗβΙΙ 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη ΜοτίβΙ ΚοτπΡβΙ II 
ϋββίίι Μονβε Μέρος Β', 
δρβΙΙ δίιορ ΝοοίτοροΙίε, 
Διακοπή κυκλοφορίας 
ΟΑΜΕΒ, δισκέτα 3,5 
με ρΙβεβδΙβ δβτπο ίίοπ 
Κίπρ. 


υδεη 
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ΦΑΝΤΑΕΙΑΕ 

Του ΟβΓθΚύβΙβ ΡυβηΙβ 


Τα τελευταία χρόνια οι σειρές επι¬ 
στημονικής φαντασίας στην τηλεό¬ 
ραση έχουν αποκτήσει εξέχουσα 
θέση σημειώνοντας πολύ υψηλά 
νούμερα στις σχετικές μετρήσεις. Η 
επιτυχία που σημείωσαν σειρές ό¬ 
πως το 8ί3Γ ΤγθΚ ΤΝ<3, το X ίϋθδ και 
το ϋθβρ δρβοθ Νίηβ άνοιξαν τον 
δρόμο για την δημιουργία νέων που 
προσδοκούν να δημιουργήσουν μία 
νέα εποχή τόσο στον χώρο των σει¬ 
ρών του συγκεκριμένου είδους όσο 
και στην ίδια την τηλεοπτική βιομη¬ 
χανία. Η τελευταία που εδώ και λί¬ 
γους μήνες κάνει την εμφάνισή της 
στους τηλεοπτικούς δέκτες σε όλο 
τον κόσμο ονομάζεται “δρβοθ 
ΡΓθοίηί” και δημιουργός της είναι ο 
Θβιτγ ΑηάθΓδοη που έχει γίνει περισ- 



| ΙΙ5ΕΗ 


σότερο γνωστός για την ενασχόλη¬ 
σή του με τις κάθε είδους κούκλες. 
Οπως δηλώνει και ο τίτλος της, η 
σειρά είναι άλλη μία δημιουργία επι¬ 
στημονικής φαντασίας του 
ΑηάθΓδοη μόνο που αντί για τις γνω¬ 
στές κούκλες, που χρησιμοποιούσε 
εώς τώρα, αυτή τη φορά στην σειρά 
θα παίζουν αληθινοί ηθοποιοί (του¬ 
λάχιστον τον περισσότερο καιρό). 
Το νέο στοιχείο είναι ότι τον ρόλο 
των εξωγήινων δεν παίζουν κάποιοι 
ηθοποιοί κατάλληλα μακιγιαρισμέ- 
νοι αλλά οι νέες ξύλινες κούκλες του 
ΑηάθΓδοη. Είναι τηλεκατευθυνόμε¬ 
νες, με ηλεκτρική ενέργεια και ονο¬ 
μάζονται “ΑηίΓΠβίΓοπίοδ”. Μία ολό¬ 
κληρη ομάδα ατόμων έχει αναλάβει 
την εμφάνιση των κούκλων μπροστά 
από τις κάμερες. Αλλοι τις επεξερ¬ 
γάζονται για να βελτιώσουν τα εξω¬ 
τερικά τους χαρακτηριστικά και άλ¬ 
λοι δουλεύουν πάνω στον χειρισμό 
τους. Η προσοχή που έχει δοθεί α¬ 
κόμη και στην πιο μικρή λεπτομέ¬ 
ρεια τους είναι εντυπωσιακή. Τόσο 
που ορισμένες φορές οι τηλεθεατές 
δεν θα μπορέσουν να καταλάβουν 
σε κάποια σκηνή πως αυτός που κι¬ 
νείται και μιλάει δεν είναι άνθρωπος 
αλλά κούκλα! Υπεύθυνοι για όλα 
αυτά είναι οι άνθρωποι της 
ϋράίννβνθ, της μοναδικής εταιρείας 
στην Αγγλία που ασχολείται με την 
δημιουργία ειδικών εφφέ για τον κι¬ 
νηματογράφο και την τηλεόραση. Η 
εξέλιξη της τεχνολογίας, μας λέει ο 
ΝθίΙ ΟοΓόοη, επιτρέπει πλέον να έ¬ 
χουμε κάθε φορά όλο και καλύτερα 
αποτελέσματα. “Για τη δημιουργία 


των εφφέ τα προηγούμενα χρόνια 
χρησιμοποιούσαμε ητιοφήιηο), στην 
συνέχεια Γβηάθπηρ στο ΙθχΙυτβ ητιβρ 
(ϋυτβδδίο Ρ3ΓΚ) και τώρα φτάσαμε 
στο σημείο να μπορούμε να δημι¬ 
ουργούμε μοντέλα με πολύ μεγάλη 
αποτελεσματικότητα. Το μεγάλο 
κέρδος είναι ότι δεν χρειάζεται πλέ¬ 
ον να γυρίζονται οι εν λόγω σκηνές 
πολλές φορές αφού η μεγάλη ρεα- 
λιστικότητα των ΑηίπιβίΓοηίοδ βοη¬ 
θούν τον αληθινό ηθοποιό να απο¬ 
δώσει καλύτερα και χωρίς λάθη τον 
ρόλο του.” Ο ΝθίΙ, ιδιοκτήτης της 
“Ν.Θ. $ρθθί3ΐ ΕίίθοΙδ, είναι ένας ει- 
κοσιεξάχρονος από το Λίβερπουλ 
που δηλώνει πως είναι από τους τυ¬ 
χερούς που μπορεί και συνδυάζει το 
χόμπυ με το επάγγελμα. Ενθουσια¬ 
σμένος από τα όσα έβλεπε μικρός 
στον κινηματογράφο (δΐ3Γδ \Λ/3Γ3 
κτλ) άρχισε στο σπίτι του να πειρα¬ 
ματίζεται και να εξασκείται με αυτά 
που τώρα έγιναν επάγγελμά του. 
Κατάφερε μάλιστα με την βοήθεια 
μίας δυρβΓ 8 03 πτθγ3 και μερικών α¬ 
ντικειμένων και προσώπων από πλα¬ 
στελίνη (ή κάποια παρεμφερή ύλη) 
να δημιουργήσει τα δικά του 
3ηίιτΐ3ίθό στιγμιότυπα! Το ταλέντο 
του φυσικά αναγνωρίστηκε πολύ 
σύντομα δίνοντας του την ευκαιρία 
να δουλέψει για πολλές παραγωγές 
τόσο στο θέατρο όσο και στην τηλε¬ 
όραση αλλά και τον κινηματογράφο 
με αποκορύφωμα την συμμετοχή 
του στο ΉθΙΐΓβίδβΓ'. Η δημιουργία 
των ΑπίσιβίΓοπίοδ φαντάζει σχετικά 
εύκολη όταν μπροστά σου έχεις κά¬ 
ποιον σαν τον ΝθίΙ. Μόλις ο χαρα- 
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κτήρας σχεδιαστεί από την 
ϋήρίννανθ ο ΝθίΙ ή κάποιος συνερ¬ 
γάτης του δημιουργούν ένα ολοκλη¬ 
ρωμένο μοντέλο από κάποια ειδική 
πλαστική ύλη, στην συνέχεια φτιά¬ 
χνουν ένα καλούπι από φαιμπερ- 
γκλας και τέλος δίνουν την τελική 
μορφή πάνω σε ένα στέρεο και ελα¬ 
φρύ αφρό. Η διαδικασία ολοκληρώ¬ 
νεται στο φούρνο όπου όλο αυτό το 
“πράγμα” μπαίνει για... ψήσιμο. Τα 
κινητά μέρη (μάτια, στόμα) όπως και 
τα μηχανικά είναι σχεδιασμένα σε έ¬ 
να ειδικό μηχανισμό που τοποθετεί¬ 
ται μέσα στο μοντέλο. Ο χειρισμός 
του γίνεται είτε με τηλεχειριστήριο, 
είτε χρησιμοποιώντας ένα ειδικό μη¬ 
χανισμό με καλώδια. Την βάφουν, 
προσθέτουν μαλλιά, δόντια και ρού¬ 
χα και η κούκλα είναι πλέον έτοιμη 
να ξεγελάσει ακόμη και τον πιο πα¬ 
ρατηρητικό τηλεθεατή... Βέβαια ό¬ 
λα αυτά είναι εύκολα να τα λες, όχι 
και να τα κάνεις. Ο Μαίΐ Οθηίοη της 
υρόίννανβ, που όπως και ο ΝβίΙ πα¬ 
ρασύρθηκε στον χώρο βλέπωντας 
το δί3Γ \Λ/3Γ3, μας λέει ότι για μία μό¬ 
νο κούκλα απαιτείται σκληρή δου¬ 
λειά πολλών εβδομάδων που απαι¬ 
τεί υπομονή. Εάν μάλιστα ο χαρα¬ 
κτήρας πρέπει να μιλάει τότε τα 
πράγματα δυσκολεύουν ακόμη πε¬ 
ρισσότερο. Η μεγάλη ποικιλία των 
κινήσεων που μπορούν να κάνουν οι 
κούκλες καταστούν αυτόματα αδύ¬ 
νατο τον χειρισμό τους με κάποιον 
από τους παραδοσιακούς τρόπους. 
Ετσι λοιπόν έρχονται τα κομπιούτερ 


για να αναλάβουν αυτή τη δουλειά. 
Εκτός των άλλων οι δυνατότητες 
των κομπιούτερ μας δίνουν κατα¬ 
πληκτικά αποτελέσματα όπως στην 
περίπτωση του ϋυτβββίο ΡθγΚ που 
συνδυάστηκαν άψογα τα διαφόρων 
μορφών ειδικά εφφέ και τεχνικά χα¬ 
ρακτηριστικά. Η δυνατότητα να κα¬ 
ταγράφουμε τις κινήσεις των 
Αηίπΐ3ΐΓοηίθ3 και ο χειρισμός τους 
να γίνεται από μακριά με τηλεχειρι¬ 
στήριο δίνει μεγαλύτερη ελευθερία 
στην κίνηση τους. Είναι επίσης ευε- 
γερτικό για το μοντάζ αφού δεν θα 
χρειάζεται πλέον να προσέχουμε 
στις σκηνές αυτές να μην φαίνονται 
τα κεφάλια ή τα χέρια των ανθρώ¬ 
πων που έως τώρα τις χειρίζονταν. 
Πολλοί θα πιστεύουν πως όλα αυτά 
τα εκπληκτικά πράγματα που βλέ¬ 
πουν στην κινηματογραφική οθόνη 
ή στην τηλεόραση είναι δημιουργίες 
του Χόλιγουντ. Λάθος! Τα περισσό¬ 
τερα είναι Βρετανική δουλειά... Οι α- 
μερικάνοι είναι πολύ ικανοί στην δη¬ 
μιουργία των οοπιρυίθΓ ρΓβρόίοβ αλ¬ 
λά η βασική δουλειά με τους κάθε εί¬ 
δους καλλιτέχνες (γλύπτες, γραφί¬ 
στες, δημιουργούς μοντέλων) γίνε¬ 
ται στην Αγγλία. 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΣΕΙΡΑ 


Το 8ρβοβ ΡΓβοϊηΙ είναι μία 
φιλόδοξη παραγωγή 24 επει¬ 
σοδίων που το καθένα έχει 
κόστος 1 εκατομμυρίου δο¬ 
λαρίων! Τους κεντρικούς ρό¬ 
λους κρατούν δύο πολύ γνω¬ 
στοί αμερικάνοι ηθοποιοί ο 
Τβά ΘΚιβοΚΙβ- 
ίοΓά και ο Ηοό 
ΥουηβόΙοοό. 
Το σενάριο μι¬ 
λάει για δύο 
συνηθισμνους 
αστυνομικούς 
της Νέας Υόρ- 
κης, κάπου 
στον εικοστό 
πρώτο αιώνα, 
που εξαιτίας ε¬ 
νός νομικού 




προγράμματος ανταλλαγών 
θα μετατεθούν στον πλανή¬ 
τη ΑΙϋΟΓ. Εδρα τους είναι η 
πόλη ΟβπιβΙβΓ ΟΙΙγ στην ο¬ 
ποία κατοικούν δύο εξωγήι¬ 
νες “φυλές”, οι θΓβοη$ και οι 
ΤαΐΊΐε. Οπως συμβαίνει και 
στην παραγματικότητα μία 
τέτοια μεγαλούπολη συγκε¬ 
ντρώνει τόσο τα περισσότε¬ 
ρο καλά στοιχεία όσο βέβαια 
και τα κακά... Σύντομα λοι¬ 
πόν η ΟβπιβΙβΓ ΟίΙγ θα γίνει 
η πρωτεύουσα του εγκλήμα¬ 
τος στον γαλαξία. Τα υπόλοι¬ 
πα είναι εύκολο να τα φαντα¬ 
στείτε... Η σειρά αναμένεται 
να αρχίσει να προβάλετε και 
στιςυπόλοιπες χώρες (ελπί¬ 
ζουμε και στην δική μας) κά¬ 
που προς το τέλος του έ¬ 
τους. 


υ3ΕΗ 


61 












Αγαπητοί φίλοι του ΙΙδΕΒ γεια σας! 



ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΛΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ,ΜΠΑ 
ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ,ΜΠΑ 
ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ,ΜΠΑ 
ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ,ΜΠΑ 
ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ,ΜΠΑ 
Γιατί τόσοι νεκροί από τα ΝΑΡΚΩΤΙΚΑ; 

Ρωτήστε τους ΥΠΕΥΘΥΝΟΥΣ!! 
ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ.ΜΠΑΑ, ΜΠΑ 
ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ,ΜΠΑ 
ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ,ΜΠΑ 
ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ,ΜΠΑ 
ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ,ΜΠΑ 
ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ,ΜΠΑ 
ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ,ΜΠΑ 
ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠΑΑ, ΜΠ > 


11 Ιουνίου 


νιιίΕΝΕυνε 



ΓΟΒΜΙΙΙΑ 1 

Για τους τρελλα 
μένους: 

11 ΙΟΥΝΙΟΥ: 
ΚΑΝΑΔΑΣ 
(ΜΟΝΤΡΕΑΛ) 


Η ΓΥΜΝΑΣΤΙΚΗ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Ασκηση για τους κοιλιακούς 

• Ξαπλώστε όπως ο κύριος της φωτό 1 
τάξτε το ταβάνι του σπιτιού σας. 

Αν οι κοιλιακοί σας έχουν προστατε 
στρώμα λίπους είστε από τους τυχερβ 
Μπορείτε να πάρετε και ένα υπνάκο. 

• Οι υπόλοπτοι θα πρέπει να σηκώνει 
κοιτάτε τους κοιλιακούς σας όπως ο 
της φωτό 2 μέχρι να μαζέψουν το π) 
τικό στρώμα λίπους. 


^4 
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ΤΟ ΜΕΝΟΥ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Είναι εύκολο στην χώνεψη αλλά 
έχει πολλές θερμίδες. 
Περιλαμβάνει: 

- Γ ιγαντιαίους Νερομπά- * 

μπυρες της Ταϊλάνδης 

- Σούπα από κάμπιες 
μαύρης αράχνης 

- Τηγανιτές ακρίδες 
από παλιά αζτέκικη συ- 
νταγή 

- Ψητούς φυλλοφάγους 


I Βρε ΜεΝέΛΑΕ. που κρυφτή 

ΪεΛΕΥΤΑΙα έΧΕΙδ γΙνει 

ΙόΛ Υ ΝΤΡΟΠΑΛόδ. 

ΗΗ9ΒΗΒ . 

ΤΠΑΠβδ ΦΟβΑθΗΚΕδ 

ΤΗΝ ΚΥΡΪΑ ΕφΗ ΤΗΝ ΜΑΛλ ΤΗδ 
ΝτέΛΗδ. 

ΑΥΤΑ ΥΠΟΖΤΗΡίΖΕΙ 0ΤΙ ΖΕ 
'έΡΕΙ, ΤώΡΑ ΠΟΥ ΖΕ ΕίΑΕ; 

Θα ΖΕ ΓΕΛλΖβϋ 


ΑΝΕΚΔΟΤΟ 

τηιΗι:μ:κ 

• θεέ μου, ο άντρας μου! 
Γρήγορα, πήδα από το παράθυρο! 
Μα... βρισκόμαστε στο 13ο όροφο! 

• Ελα καημένε! 
Είναι ώρα τώρα για προλήψεις; 


Οι τύποι της φωτογραφίας 
αρνήδηκαν να διαβάσουν 
την στήλη της φαγούρας 


• Λες να ζήσει το παλληκάρι; ^ 
- Ελα τώρα μην ανησυχείς, εδώ 
στο 450ό επεισόδιο έπεσε από το 
πρώτο όροφο της πολυκατοικίας 
και στο 453ό ήταν εντάξει. 

• Δεν θυμάστε που στο 50ό επει¬ 
σόδιο τον δάγκωσε δηλητηριώδες 
φίδι και στο ίδιο επεισόδιο 
έγινε καλά; 

- Ναι αλλά τώρα στο 1525ο επει¬ 
σόδιο συγκρούστηκε το αυτοκίνη¬ 
το που οδηγούσε με νταλίκα. Από 
τότε έχουν περάσει 10 επεισόδια 
και δεν έχει γίνει ακόμα καλά. 

> Ε! Μην ξεχνάς ότι νταλίκα είναι 
αυτή, θέλει μεγαλύτερο χρόνο 
“ανάρρωσης”. 


Λετε να αντέξουν μέχρι τον επόμενό 
(Ερχονται ζεστες, και εξετάσεις]. 
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Σ ’αυτό το τεύχος συνεχίζουμε 
την εκτενή παρουσίαση μιας 
πολύ σημαντικής εφαρμογής 
των ννΐηοΐοννε, του ΗΙβ ΜεπαςβΓ. Εί¬ 
χαμε αναλύσει το περιβάλλον του, τις 
εντολές διαχείρισης αρχείων και δι¬ 
σκετών καθώς και τις εντολές εμφάνι¬ 
σης των αρχείων και τώρα θα ανα¬ 
φερθούμε στις εντολές εμφάνισης, 
διαχείρισης παραθύρων και σε κάποι¬ 
ες πρόσθετες επιλογές. Ξεκινάμε λοι¬ 
πόν με... 

Τροποποίηση εμφάνισης 
(νίβνν πιβπυ) 

Οταν τρέξετε τον ΡίΙβ ΜεπαςβΓ εμ¬ 
φανίζονται τόσο το όίΓβοΙΟΓγ Ιγθθ του 
τρέχοντος άπνε, όσο και τα περιεχό¬ 
μενα του τρέχοντος άίΓβοΙοιγ. Μπο¬ 
ρείτε όμως, μέσα από την επιλογή 
λ/ΐβνν, να ορίσετε αν θα εμφανίζεται 
μόνο το όίΓβοΙΟΓγ (γθθ ή μόνο τα αρ¬ 
χεία του τρέχοντος άίΓβοΙΟΓγ. Αυτό ε¬ 
πιτυγχάνεται μέσω της εκτέλεσης 
των εντολών “Τγθθ ΟπΙγ” και 
“ΌίΓβοΙΟΓγ ΟηΙγ” αντίστοιχα, ενώ αν 
θέλετε να επιστρέφετε στην αρχική 
εμφάνιση, αρκεί να επιλέξετε την ε¬ 
ντολή “Τγθθ 3ηά ΟίΓθθΙθΓγ’’. 

Πολύ χρήσιμη επίσης είναι η δυνα¬ 
τότητα που έχετε να ταξινομήσετε τα 
αρχεία και να εμφανίσετε τις πληρο¬ 
φορίες που εσείς θέλετε. Για να κάνε¬ 
τε λοιπόν την ταξινόμηση κατά όνο¬ 


μα, τύπο, μέγεθος ή ημερομη¬ 
νία αρκεί να επιλέξετε αντί¬ 
στοιχα "5οι1 όγ η3ΓΠθ”, “3οά 
όγ Ιγρβ”, “3οιΐ βγ είζθ” ή “3οά 
βγ 03ίβ”. 

Παράλληλα, πολύ πρακτικό 
είναι να εμφανίζετε συγκεκρι¬ 
μένους τύπους αρχείων, όπως 
για παράδειγμα τα αρχεία με 
θχίβηείοη “.Ιχί”. Η διαδικασία 
που πρέπει να ακολουθήσετε 
είναι η εξής. Από το Χ/ϊβνν 
πιβπυ επιλέγετε “Βγ ίίΐθ Ιγρβ”, 
οπότε εμφανίζεται το ανάλο¬ 
γο πλαίσιο διαλόγου. Στη θέ¬ 
ση “Νβπιβ” πληκτρολογείτε 
τον τύπο των αρχείων που θέ¬ 
λετε, οπότε αν επιθυμείτε να 
εμφανιστούν τα αρχεία με 
θχίβηείοη “,ΙχΙ” συμπληρώνε¬ 
τε "*.ίχί”. 

Εχετε όμως και άλλες δυνα¬ 
τότητες, όπως να εμφανίσετε 
τα ονόματα των άίΓβοίοπβδ ε¬ 
πιλέγοντας από το παράθυρο 
“ΡίΙβ Τγρβ” το πλαίσιο “άίΓβ- 
οίΟΓίθδ” ή να εμφανίσετε τα 
αρχεία που έχουν “,θχθ”, 

“,οογπ”, “,ρίΓ ή “,ά3ί” βχίβπδίοπ επιλέ¬ 
γοντας το πλαίσιο “ΡΓ 09 Γ 3 ΐηδ Η . Αν τώ¬ 
ρα θέλετε να επιλέξετε αρχεία κειμέ¬ 
νου ή γραφικών που είναι συσχετι¬ 
σμένα με κάποια εφαρμογή ή να εμ¬ 
φανίσετε βίάάθπ και δγδίθππ ίίΐβδ, συ¬ 
μπληρώστε τα πλαίσια 'Όο- 
ουπίθηΐδ" ή “3βονν βίάάβη/δγ- 
δίβπι ίίΐθδ” αντίστοιχα. Οταν 
ξεκινάτε τον ΡίΙβ ΜβηβςβΓ εμ¬ 
φανίζονται μόνο τα ονόματα 
των αρχείων, χωρίς να σας 
παρέχονται επιπλέον πληρο¬ 
φορίες. 

Μπορείτε όμως να εμφανί¬ 
σετε τον τύπο, την ημερομη¬ 
νία και το μέγεθος κάθε αρ¬ 
χείου χρησιμοποιώντας την 
εντολή “ΑΙΙ ίίΐθ άθίβίΐδ”. Εχετε 
επίσης τη δυνατότητα να πα¬ 


ρουσιάσετε τις πληροφορίες που ε¬ 
σείς θέλετε, εκτελώντας την εντολή 
“Ρ3ΓΪΪ3Ι άβίβίΐδ” και επιλέγοντας, από 
το πλαίσιο διαλόγου που εμφανίζε¬ 
ται, τα χαρακτηριστικά που επιθυμεί¬ 
τε. Αν τώρα θέλετε να επανέλθετε 
στην εμφάνιση μόνο των ονομάτων 
των αρχείων, επιλέξτε “Νβητίθ”. 

Διαχείριση παραθύρων 
(ΜΠικΙονν ιηβηυ) 

Αν θέλετε να έχετε περισσότερα α¬ 
πό ένα παράθυρα ανοικτά, προκειμέ- 
νου να διευκολυνθείτε στην αντιγρα¬ 
φή ή μετακίνηση αρχείων, το \Μηάονν 
πιβπυ σας δίνει τη λύση. Επιλέγοντας 
την εντολή “Νενν \Μηάονν” εμφανίζε¬ 
ται ένα νέο άίΓθοίοιγ ννίπάονν που πε¬ 
ριέχει τις ίδιες πληροφορίες με το 
προηγούμενο ενεργοποιημένο παρά¬ 
θυρο. Αν έχετε πολλά παράθυρα α- 
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νοικτά μπορείτε να επιλέξετε αυτό 
που θέλετε από τη λίστα που υπάρχει 
στο τέλος του \Λ/ίηάονν πίθπυ. Για να 
γίνουν ορατά όλα τα παράθυρα που 
έχετε ανοίξει απλά χρησιμοποιήστε 
τις εντολές “ΤίΙβ” ή 'Όεεοεάθ”. Με 
την εντολή “ΤίΙβ” τα παράθυρα εμφα¬ 
νίζονται το ένα κάτω από το άλλο ώ¬ 
στε να είναι ορατός ο τίτλος του κα- 
θενός από αυτά, ενώ με την εντολή 
“03503άθ” τα παράθυρα τοποθετού¬ 
νται κάθετα ώστε να είναι ορατά τα 
περιεχόμενά τους. 

Σε περίπτωση που έχετε ανοίξει και 
στη συνέχεια έχετε κάνει πιίηίπιίζβά 
πολλά παράθυρα, μπορείτε να τα “τα¬ 
κτοποιήσετε” επιλέγοντας την εντολή 
“ΑΓΓβηςθ Ιοοπε”. Στις περισσότερες 
περιπτώσεις ο ΡίΙβ Μ3Π39 θγ ενημε¬ 
ρώνει αυτόματα το τρέχον άίΓβοΙοτγ 
για τις αλλαγές που τυχόν έγιναν. 
Μπορείτε όμως να κάνετε και μόνοι 
σας την ενημέρωση επιλέγοντας την 
εντολή “Ηθίτθδίι”. 

Πρόσθετες επιλογές 
(ΟρΙΙοηβ ηίθηυ) 

Αν δεν σας αρέσουν τα ίοηίδ που 
χρησιμοποιεί ο ΡίΙβ Μβπβρβτ για να 
εμφανίσει τα αρχεία και τα 
άίτθοίοπθδ, έχετε τη δυνατότητα να 
το αλλάξετε μέσω της εντολής 
“ΡοπΙ”. Από το πλαίσιο διαλόγου που 
θα σας εμφανιστεί μπορείτε να καθο¬ 
ρίσετε τη γραμματοσειρά, το μέγε¬ 
θος και το στυλ που θέλετε ή ακόμα 
και να προσδιορίσετε αν τα γράμμα¬ 
τα που θα εμφανίζονται θα είναι κε¬ 
φαλαία ή πεζά. 

Αν θέλετε να αντιγράψετε ή να αντι¬ 
καταστήσετε αρχεία ή άίΓθοΙοπθδ, θα 
σας εμφανιστούν κάποια μηνύματα ε¬ 
πιβεβαίωσης της ενέργειας που θέλε- 
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τε να εκτελεστεί. Για να απε- 
νεργοποιήσετε αυτά τα μηνύ¬ 
ματα επιλέξτε την εντολή “ 
ΟοηίϊππβΙίοη”. Αν επιθυμείτε 
να μην εμφανίζονται μηνύμα¬ 
τα επιβεβαίωσης όταν δια¬ 
γράφετε κάποιο αρχείο ή 
άίΓθοίοΓγ ή όταν γράφετε πά¬ 
νω σε ήδη υπάρχον αρχείο, 
αφήστε κενές τις θέσεις “ΡίΙβ 
άθΙβίθ”, 'ΌίΓβοΙΟΓγ άθΙβίβ” και 
“ΡίΙθ ΓβρΙβοθ” αντίστοιχα. Αν 
“καθαρίσετε” τις θέσεις 
“Μουδθ βοΐίοπ” και 'ΌίδΚ 
οοπιπιβπάδ” αποφεύγετε τα μηνύμα¬ 
τα επιβεβαίωσης όταν μετακινείτε ή 
αντιγράφετε αρχεία με τη χρήση του 
πιουδθ και όταν “φορμάρετε” ή αντι¬ 
γράφετε μια δισκέτα αντίστοιχα. Κα¬ 
λό είναι πάντως να μην απενεργοποι- 
είτε αυτά τα μηνύματα καθώς απο¬ 
τρέπουν την εκτέλεση εντο¬ 
λών που επιλέξατε κατά λά¬ 
θος. 

Στο κάτω μέρος του παρα¬ 
θύρου του ΡίΙβ Μ3Π39ΘΓ υ¬ 
πάρχει το δίβΐυδ 03Γ που εμ¬ 
φανίζει τον αριθμό των όγίβδ 
που βρίσκονται διαθέσιμα στο 
δίσκο, τον αριθμό των αρχεί¬ 
ων που περιλαμβάνει το τρέ¬ 
χον άίΓθοίοΓγ καθώς και πόσο 
χώρο καταλαμβάνουν, όπως 
επίσης και τον αριθμό και το 
μέγεθος των επιλεγμένων αρ¬ 
χείων. Σας παρέχει λοιπόν πο¬ 
λύ χρήσιμες πληροφορίες, αν όμως 
παρ’όλα αυτά δεν θέλετε να εμφανί¬ 
ζεται, απενεργοποιήστε από το 
ΟρΙίοηδ ΓΠθηυ την εντολή “δίβΐυδ 

03Γ”. 

Αν τώρα εκτελέσατε οποιαδήποτε 
διαδικασία και κάνατε τροποποιήσεις 
στον ΡίΙβ Μ3Π39ΘΓ, επιλέξτε 
“δβνθ δβ«ίπ 9 δ οη βχίΐ” για να 
σώσετε τις αλλαγές σας. Κα¬ 
λό είναι πάντως να ενεργο¬ 
ποιείτε αυτή την εντολή μόνο 
όταν είστε σίγουροι ότι κάνα¬ 
τε τις σωστές τροποποιήσεις 
και να την απενεργοποιείτε 
όταν απλά πειραματίζεστε με 
τις δυνατότητες του ΡίΙβ Μ3- 
Π39ΘΓ. Με την ανάλυση των 
εντολών που περιλαμβάνουν 
τα πίθπυ νϊβνν, Ορίίοπδ και 
ννίπάονν ολοκληρώσαμε την 


ΟΡ* βοηΠπηββοη.. 
£οη*_ 


? ίοοί ρεεχεο! / 


ΜΙπΜμ 
/ $ηνο 


οηΙΗβ 
οοΡΙ 


ι -1; 
ΙΤ 


1626 
7620 
19042 
6799 
35 
2042 
6560 
2042 
— 0.Ϊ7Λ. 


13/4/1994 
13/4/1994 
13/4/1994 
13/4/1994 
13/4/1994 
13/4/1994 
13/4/1994 
13/4/1994 
13 4 1994 
13/4/1994 
19/6/1993 
16/9/1993 
6/10/1992 
20/4/1993 
1/10/1993 
4/5/1993 
22/9/1993 
4/5/1993 

5Μ/<//ΟΟί 


103624ρρ 

10332099 
10:34:02ρρ 
10:36:1699 
1035 26ρρ 
10:35:3299 
10:41 5299 
10:365699 
10:35:3699 
10:354299 
10:40:1099 
10:36:1699 
10:364099 
10-36:0699 
10:070699 
3064499 
12:16 0099 
1:00:0099 
4:24:3099 
10:11:1499 
11:09:3699 
2:40:4699 

- 3*/ΟΛ6μμ . 




τ«Μη»ηΜ«)ΗβΜ»Μ-} 


παρουσίαση του ΡίΙβ Μ3Π39βι\ Οπως 
θα διαπιστώσατε, οι δυνατότητάς του 
είναι πολλές και χρήσιμες, γι’ αυτό α¬ 
ξίζει να ασχοληθείτε με την εκμάθηση 
και την εφαρμογή του. Στο επόμενο 
τεύχος θα ασχοληθούμε με την πα¬ 
ρουσίαση του Ριϊηί ΜβηβρθΓ, που α- 
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ποτελεί ένα εξίσου ενδιαφέρον “κομ¬ 
μάτι” του περιβάλλοντος \Μηάοννδ 
και σας βοηθάει να εγκαταστήσετε 
κάποιον εκτυπωτή, να συνδεθείτε σε 
ηβίννοΓΚ ρππΙθΓδ και να ελέγχετε την 
εκτύπωση των αρχείων σας. Μέχρι 
τον επόμενο μήνα λοιπόν, χρησιμο¬ 
ποιήστε τον ΡίΙβ ΜβηβρθΓ και βάλτε ε¬ 
πιτέλους τάξη στα αρχεία σας. 
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ΟΜΕ’ ΙΙ'ΟΙ^ϋλΚ 


Του Θ. Λαΐνα 

ΓΙΑΤΙ ΤΑ ΠΕΝΤΟΧΙΛΙΑΡΑ 
ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΜΕΟΑΒ ΥΤΕ5 


Οσοι είδαν το καταπληκτικό και 
προφητικό κινηματογραφικό έργο του 
Βιμ Βέντερς “Μέχρι το τέλος του κό¬ 
σμου” σίγουρα θα έφυγαν από την αί¬ 
θουσα ή θα έκλεισαν το βίντεο με αρ¬ 
κετούς προβληματισμούς. Δεν θα 
μπορούσε κανείς να πει με σιγουριά 
αν τα όσα καταγράφει ο διάσημος 
σκηνοθέτης θα αποτελέσουν και 
πραγματικότητα στο μέλλον. Ομως σε 
ένα σημείο ο Βέντερς έπεσε διάνα... 

Σε κάποιο σημείο της ταινίας κάποι¬ 
ος από τους χαρακτήρες επιχειρεί να 
πληρώσει σε κάποιο βενζινάδικο με 
μετρητά. Η αντίδραση του υπαλλήλου 
είναι άμεση: “θέλεις να με σκοτώ¬ 
σεις;"! Το χρήμα στο (όχι και πολύ μα¬ 
κρινό) μέλλον λόγω περιορισμού της 
κυκλοφορίας του (από κάρτες κ.α.) 
και δεδομένης της ανό¬ 
δου της εγκληματικότη¬ 
τας θα αποτελεί, όπως 
και στην ταινία, στόχο. 

Τα χαρτονομίσματα 
θα αντικατασταθούν 
από κρυπτογραφικά 
σφραγισμένες μονά¬ 
δες, αποθηκευμένες 
στο μικροτσίπ μίας 
3ηη3ΐ1-03Γά (σαν την 
τηλεκάρτα). Η 
δητβίΙ-οβΓά θα συ¬ 
νοδεύεται από ένα 
ηλεκτρονικό πορ¬ 
τοφόλι (κάτι σαν 


κομπιουτεράκι) τσέπης. Παράλληλα ο 
δικτυωμένος σκληρός δίσκος του Η/Υ 
θα εγγυάταιτις νίτΐυβί αγορές σας. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Δεν μιλάμε για ηλε¬ 
κτρονική πίστωση (πλαστικό χρήμα) 
αλλά για ηλεκτρονικό χρήμα. 

Οπως και τα χαρτονομίσματα, εξο¬ 
φλεί επιτόπου, “περνάει” παντού, είναι 
πρακτικό κλπ. Με την δηπ3ΐ1-03Γά θα 
μπορείτε να τηλεφωνείτε, να πηγαίνε¬ 
τε στην λαϊκή, ακόμη και να δανείζε¬ 
στε!! Οταν αδειάζει θα τη φορτίζετε 
στο ειδικό οη Ιίπο μηχάνημα στο σπίτι 
ή ακόμη και στον δρόμο. 

Στον Η/Υ τα πράγματα είναι ακόμη 
ευκολότερα. Με τον Κέρσορα θα γεμί¬ 
ζετε το νϊτΐυβΙ πορτοφόλι σας και θα 
τριγυρνάτε στο κυβερνοδιάστημα από 
την πολυθρόνα σας ψωνίζοντας ότι 


χρειάζεστε. Η έλευση του ηλεκτρονι¬ 
κού χρήματος δεν είναι φυσικά μία α¬ 
πλή υπόθεση και θα χρειαστεί προε¬ 
τοιμασία στα πλαίσια μίας συντονι¬ 
σμένης διακρατικής συνεργασίας. 

Οπως λέει ο ΚδννίΚβ Ρβςιυίο, εκπρό¬ 
σωπος της Ενωσης Αμερικανών Τρα¬ 
πεζιτών, ίσως σύντομα βρεθούμε σε 
μία εποχή ανάλογη με αυτή που επι¬ 
κρατούσε στην Αμερική την δεκαετία 
του 1860. Την εποχή εκείνη τραπεζι¬ 
κές επιταγές εγγυημένες από διάφο¬ 
ρα ιδρύματα δεν ήταν διαδεδομένες, 
ενώ πολλές τράπεζες τύπωναν δικά 
τους χαρτονομίσματα. Σήμερα, λέει ο 
ΚβννίΙο, βλέπουμε ότι ορισμένοι οργα¬ 
νισμοί ενδιαφέρονται να κυκλοφορή¬ 
σουν δικό τους ηλεκτρονικό χρήμα, με 
τους δικούς τους κανόνες. 

Οι ερωτήσεις και οι απορίες από ε¬ 
δώ και πέρα έρχονται φυσικά με τη 
μορφή χιονοστιβάδας. Ποιος θα εγ- 
γυηθεί το ηλεκτρονικό χρήμα; Ποιός 
θα δημιουργήσει, δηλαδή, νομισμα¬ 
τική αξία. Οι τράπεζες; Η νίεβ; Αλλος 
φορέας; “Το χαρτονόμισμα είναι ένα 
κομμάτι χαρτί. Τι διαφορά έχει από έ¬ 
να άλλο κομμάτι χαρτί;” ρωτάει ο 
δίιοΐοη Βοδβπ της ΟίίίόδπΚ. Ο ίδιος δί¬ 
νει και την απάντηση. “Είναι η δυνατό¬ 
τητα να εμφανίσεις το χαρτί αυτό και 
να εισπράξεις εγγύηση. Τι του δίνει α¬ 
ξία; Το τραπεζικό σύστημα.” Στην πε¬ 
ρίπτωση του ηλεκτρονικού χρήματος, 
οι μνηστήρες είναι πολλοί. Η 
ΟγόθΓΟδδά του ΒίΙΙ ΜθπΙοπ υπόσχεται 
να εξασφαλίσει στο κυβερνοδιάστημα 
οικονομική επικοινωνία ασφαλή, σί¬ 
γουρη και πρακτική. Η νίδδ σχεδιάζει 
το “ΕΙθοΙγοπιο ΡυΓδθ”, το κλειδί για τα 
καθημερινά μικροέξοδα (τηλέφωνα, 
βενζίνη κλπ.). Στη Δανία, η ΟβηπιοπΙ έ¬ 
χει ήδη διανείμει πάνω από 100000 
κάρτες με χρήμα¬ 
τα για πληρωμές 
σε παρκόμετρα, 
φωτοτυπίες κλπ. 

Φυσικά ο ΒίΙΙ 
ΟβίΘδ και η Μιογο- 
δοίΐ δεν θα μπορού¬ 
σαν να λείπουν, έτσι 
τον Οκτώβριο διέθε¬ 
σαν μετοχές αξίας $ 

1,5 δις για να αποκτή¬ 
σουν την ΙηΙυΙΙ Ιπο (οι¬ 
κονομική εταιρία δοίί- 
\λι3γθ) που κινείται σα¬ 
φώς στην κατεύθυνση 
της αυτοματοποίησης 
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του χρήματος. 

Τι ασφάλεια θα προβλέπεται; Πώς 

δηλαδή τα συστήματα αυτά θα αμύνο¬ 
νται ενάντια στην απάτη; (Ηδη η δυνα¬ 
μική των πάσης φύσεως Ιί3οΙ<θγ 5 έχει 
ξεπεράσει κάθε φαντασία). 

Θα λειτουργούν οι κάρτες έτσι ώ¬ 
στε η αξία τους να αποκαθίσταται αν 
χαθούν; Οι περισσότεροι συμφωνούν 
στο ότι ο χρήστης πρέπει να είναι εξο¬ 
πλισμένος με προσωπικό κωδικό για 
λόγους ασφαλείας. Ο ΜίοΙιβθΙ Νβδά 
της νΐεβ πιστεύει αντίθετα ότι ο πελά¬ 
της δεν θα ανησυχεί ιδιαίτερα. Βλέπει 
τις κάρτες σαν μία πολυλειτουργική 
προέκταση των πιστωτικών καρτών. 
Δεν θα χρησιμεύουν, για παράδειγμα, 
στην αγορά ενός αυτοκινήτου. Τελικά, 
εφόσον έχουμε να κάνουμε με νίτΐυβί 
χρήμα, η λύση δεν είναι περίπλοκη. 

Ποιός θα πληρώσει για το ηλεκτρο¬ 
νικό χρήμα; Δεν είναι δυνατόν να χρε¬ 
ώνεται κάποιος για μία νίιΐυβί διαδικα¬ 
σία ισοδύναμη του να βγάλει ένα χαρ¬ 
τονόμισμα από την τσέπη και να πλη¬ 
ρώσει. Από την άλλη μεριά όμως η 
ΜίοΓοεοίΙ μας θυμίζει ότι έτσι και αλ¬ 
λιώς η διακίνηση του χρήματος είναι 
μία περίπλοκη υπόθεση με μεγάλα έ¬ 
ξοδα τα οποία περιλαμβάνονται στην 
τελική τιμή των προϊόντων που καλού¬ 
νται να πληρώσουν οι καταναλωτές, ο¬ 
πότε το αποτέλεσμα είναι ουσιαστικά 
το ίδιο. Ενα είναι σίγουρο, τίποτα δεν 
είναι τσάμπα και πολύ περισσότερο το 
ίδιο το χρήμα. Οσον αφορά την οργα¬ 
νωτική δομή, προφανώς θα εξελιχθεί 
και θα προσαρμοστεί σύμφωνα με τις 
απαιτήσεις της αγοράς. Το τελευταίο 
ερώτημα είναι βέβαια και το θεμελιώ¬ 
δες ζήτημα στην νέα ηλεκτρονική επο¬ 
χή. ..Το ποσοστό ανωνυμίας. Είτε 
πρόκειται για τα κάθε είδους προ¬ 
γράμματα και το αρχείο του καθενός 
στα οποία οι αρχές προσπαθούν (για 
λόγους αστυνόμευσης) να αποκτή¬ 
σουν πρόσβαση, είτε πρόκειται για τις 
οικονομικές συναλλαγές, παραμένει 
αναπάντητο το πως θα διατηρείται η 
ανωνυμία. Ενώ οι πιστωτικές κάρτες 
οδηγούν υποχρεωτικά στο ηλεκτρο¬ 
νικό “φακέλωμα”, το ηλεκτρονικό 
χρήμα αλλάζει χέρια “τυφλά". Αυτό 
το τελευταίο μας οδηγεί στην 
ϋίρΙοβδΜ και στον ιδρυτή της και ου¬ 
σιαστικά τον άνθρωπο που έθεσε τις 
βάσεις ώστε να γίνει το Ε-ΜΟΝΕΥ (κα¬ 
τά το Ε-ΜΑΙί) πραγματικότητα. Παρά 
την μεγάλη του επιτυχία ο ϋβνίά 


ΟΙιβυηη είναι τώρα ανήσυχος. Πιστεύει 
πως οδηγούμαστε σε ένα μέλλον ό¬ 
που οι προφητείες του 6 . Οπλ/θΙΙ θα γί¬ 
νουν πραγματικότητα, και για όσους 
έχουν διαβάσει τα όσα λέει ο διάση¬ 
μος συγγραφέας αυτό δεν είναι καθό¬ 
λου καλό σημάδι. Ο Οίιβυτη υποστηρί¬ 
ζει πως οι σύγχρονες εξελίξεις στην ε¬ 
φαρμογή της τεχνολογίας αποδυνα¬ 
μώνουν τόσο τις δυνατότητες ιδιωτι¬ 
κού βίου, όσο και το δικαίωμα πρό¬ 
σβασης σε ακριβή δεδομένα. 

Αν αυτές οι εξελίξεις εξακολουθή¬ 
σουν, η τεράστια δυνατότητα αστυνό¬ 
μευσης που αντιπροσωπεύουν, θα κα¬ 
ταστήσει τη ζωή των ατόμων υποκεί¬ 
μενο ελέγχου και εξουσίας άνευ προη¬ 
γουμένου. Για αυτονόητους λόγους, 
οι τράπεζες και η αστυνομία είναι οι 
πρώτες που αντιτίθενται στη διατήρη¬ 
ση της ανωνυμίας στις ηλεκτρονικές 
συναλλαγές. Χωρίς χάρτινο χρήμα και 
με πλήρως ανιχνεύσιμες συναλλαγές 
τι θα έκαναν οι λαθρέμποροι, η παρα¬ 
οικονομία και όσοι ξεπλένουν χρήμα; 
Ο ΟΜβυηι έχει όμως και εδώ έτοιμη 
την απάντηση. “Από την μία έχουμε 
πρωτοφανή έλεγχο και εξουσία στη 
ζωή των ανθρώπων. Από την άλλη με¬ 


ριά έχουμε ασφαλή ισοτιμία μεταξύ ι¬ 
διωτών και οργανισμών. Η εικόνα του 
επόμενου αιώνα θα εξαρτηθεί από την 
άποψη που θα επικρατήσει.” 

Ολα αυτά απαιτούν προσεκτική με¬ 
λέτη και προσοχή. Είναι άλλωστε πα¬ 
σίγνωστο ότι στο κυβερνοδιάστημα 
δεν υπάρχουν τοίχοι... Πρόκειται για έ¬ 
να εντελώς ξεχωριστό μέρος όπου αν 
υπάρξουν ταυτότητες ή ταμπέλες τα 
πράγματα θα γίνουν πραγματικά πολύ 
μπερδεμένα αλλά και επικίνδυνα. Οτι 
και να κάνει κάποιος μπορεί να το γνω¬ 
ρίζουν όλοι και να καταγραφεί για πά¬ 
ντα! Ολα αυτά έρχονται σε αντίθεση 
με τις αρχές του δημοκρατικού πολι¬ 
τεύματος, αλλά θα μου πείτε τώρα ότι 
έτσι και αλλιώς αυτές οι αρχές κατα- 
πστούνται πολύ συχνά στο όνομα της 
“προστασίας” της κοινωνίας ή της χώ¬ 
ρας από τις εκάστοτε κυβερνήσεις σε 
όλο τον κόσμο... 

Το σίγουρο πάντως είναι ότι βρισκό¬ 
μαστε μπροστά σε μία ακόμη πραγμα¬ 
τικότητα που η τεχνολογία αλλά και ο 
σύγχρονος τρόπος σκέψης, διαβίω¬ 
σης και πρακτικής ίσως μας αναγκά¬ 
σουν να την ζήσουμε απότομα και από 
την κακή της πλευρά... 
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Του Δ.Γισλλούρη 



Τον προηγούμενο μήνα σας προ- 
τείναμε ένα άβίβάββθ πακέτο για την 
εύκολη και ταχεία οργάνωση των κά¬ 
θε είδους αρχείων σας. Αυτή τη φο¬ 
ρά θα παρουσιάσουμε κάτι εξίσου 
χρήσιμο και εύχρηστο. Εναν ΟΓρε- 
πίβθΓ ικανό να σας θυμίζει τα πάντα, 
από ένα σημαντικό ραντεβού μέχρι 
την ημερομηνία γενεθλίων κάποιου 
φίλου. Σίγουρα είναι ακόμα ένα πρό¬ 
γραμμα που αυξάνει την ισχύ της 
“παιχνιδομηχανής”, όπως την απο- 
καλούν κάποιοι. Επίσης θα πούμε 
δυο λόγια για δύο Οϋ που πρόκειται 
να κυκλοφορήσουν σύντομα στην 
αγορά. 


ΤΙΤΙΕ:θΓ9αηΐ8θΓ 

ΟΕνΕΙΟΡΕΗιΟΙςιΚβ 

ΙπΙβιτιαΙΙοηβΙ 

Το ΟΓ93ΠΙ3ΘΓ είναι ότι ακριβώς θα 
περιμένατε από ένα ΡίΙοίβχ σύστημα. 
Καταγράφει όλα τα ονόματα των ατό¬ 
μων που πρόκειται να συναντήσετε, 
τις διευθύνσεις τους και γενικά όποιο 
άλλο γεγονός δεν θέλετε να ξεχάσε- 
τε. Ακόμα και το άίβρίβγ του προ¬ 
γράμματος θυμίζει ογ93πι5Θγ αφού, 
εκτός των απαραίτητων εικονιδίων, οι 
πληροφορίες δίνονται πάνω σε ένα 



“τετράδιο” αποτελούμενο από βηί- 
πιβίθό σελίδες και πολύχρωμους δεί¬ 
κτες για κάθε “θέμα”. 

Τα θέματα που προανέφερα είναι 
στην ουσία τα διάφορα υποπρογράμ¬ 
ματα που αποτελούν τον 0Γ93ηίβθΓ. 
Αυτά είναι τα εξής: 

ϋΙβΓγ: Περιέχει πληροφορίες για α¬ 
στρονομικά γεγονότα, ιστορικά γεγο¬ 
νότα, ημερομηνίες γενεθλίων διαση- 
μοτήτων ημερομηνίες θρησκευτικών 



εορτών και άλλα πραγματικά πολλά 
στοιχεία που αν και μπορεί να φαίνο¬ 
νται στην αρχή ασήμαντα, σίγουρα 
κάποια στιγμή θα χρειαστούν. 

ΟθΙβηοΙβΓΗ γνωστή λειτουργία του 
ημερολογίου με τη δυνατότητα κάτω 
από κάθε ημερομηνία να καταγράφε¬ 
τε κάποιο σημείωμα. 

Α00ΓΘ38 ΒθθΚ:Μΐα μίκρή 03ί3β35θ 
που φιλοξενεί όλες τις διευθύνσεις 
που σας ενδιαφέρει να έχετε διαθέσι¬ 
μες ανά πάσα στιγμή. 

Τ33Κ ϋβΐ: Κατάλογος αυτών που 
δεν πρέπει να ξεχάσετε. 

δυρρίθπιβηΐδ: Προσφέρει διάφο¬ 
ρες άλλες χρήσιμες λειτουργίες ό¬ 



πως πίνακες για υπολογισμό συναλ¬ 
λάγματος, κωδικούς τηλεφώνων κά¬ 
θε χώρας, κατάλογο με ΓββίβυΓβπΙβ, 
χρήσιμα τηλέφωνα, και τις χρονικές 
ζώνες όλης της υδρογείου για να ξέ¬ 
ρετε ανά πάσα στιγμή τι ώρα είναι σε 
οποιοδήποτε σημείο της Γης. 

Είναι πολύ εύκολο να τυπώσετε το 
οτιδήποτε και σε οποιαδήποτε μορ¬ 
φή θέλετε, είτε για να είναι αισθητικά 
ωραίο είτε για να είναι δυνατόν να το 
εισάγετε σε κάποιο άλλο από τα προ¬ 
γράμματα με τα οποία συνεργάζεται 
το 0Γ93πί3θΓ. Το πλέον εντυπωσιακό 
στοιχείο του προγράμματος είναι η 
δυνατότητά του να ελέγχει τα στοι¬ 
χεία που του δίνετε και, ως ένα βαθ¬ 
μό βέβαια, να μαντεύει τι θέλετε να 
κάνετε ώστε να σας βοηθήσει. Για 
παράδειγμα, πολλές φορές μαντεύει 
τι θα θέλατε να γράψετε (λεκτικά, η¬ 
μερομηνίες, ώρες) και σας βοηθά α¬ 
νάλογα. 

Ακόμα και τι πρόγραμμα θα θέλατε 
να τρέξετε είναι δυνατό να φανταστεί 
το ΟΓ93ΠΙ3ΘΓ και να το εκτελέσει όταν 
εσείς το επιθυμήσετε. Βέβαια δε λεί¬ 
πει και η οπ-Ιιπθ βοήθεια η οποία σας 
οδηγεί, μέσα από βήματα, στην εκτέ- 
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λεση και της πιο δύσκολης 
λειτουργίας του πακέτου, 

Επειδή όμως ο μεγάλος ό¬ 
γκος πληροφοριών που πε¬ 
ριέχει το πακέτο έχουν να 
κάνουν με ξένη χώρα και όχι 
με τη δική μας, είναι αναμε¬ 
νόμενο να χάνουν κάπως την 
αξία τους. Κάτι τέτοιο όμως 
προβλέφθηκε από την δημι¬ 
ουργό εταιρία με αποτέλε¬ 
σμα να έχει το προϊόν της 
την ευελιξία να δέχεται πλη¬ 
ροφορίες από άλλα προ¬ 
γράμματα. Ετσι είναι δυνα¬ 
τόν να διαβάσει στοιχεία από 
ΟείβεΙΟΓθ, ννοΓάννοιΙίι, ΜβΗ- 
βΐιοί ρΐυδ και άλλα. Τέλος κά¬ 
θε μέρα εκτός του να σας υ¬ 
πενθυμίζει τα σημαντικά γε¬ 
γονότα, το ΟΓρβηίδβΓ σας 
προσφέρει και κάποιες φρά¬ 
σεις είτε γεμάτες σοφία είτε 
σε μορφή ανέκδοτου είτε α¬ 
κόμα και σε μορφή Ιίρδ. 

Δεν είναι απαραίτητο να 
μιλήσει κανείς για την βοή¬ 
θεια που προσφέρει ένας 
ΟΓςβηίδθΓ σε ότι μορφή και να υπάρ¬ 
χει. Εάν μάλιστα βρίσκεται σε ηλε¬ 
κτρονική μορφή τότε τόσο το καλύ¬ 
τερο. Αυτή είναι και η περίπτωση του 
προϊόντος της ϋίςίΐβ που είναι σίγου¬ 
ρο ότι θα έχει απήχηση σε πολλούς 
από εμάς. 

ΜΟΟΕΙ:ΜΒΡ7 

ΟΟΜΡΑΝΥίΝΑΚΑΜΙΟΗΙ 

Αυτό το Οϋ-ΗΟΜ άΝνθ έχει την ε¬ 


ξής τουλάχιστον αξιοπρόσεκτη δυ¬ 
νατότητα: μπορεί να εναλλάσσει μό¬ 
νο του, χάρη στον μηχανισμό του, 7 
διαφορετικά Οϋ'δ. Αντί του ενός δί¬ 
σκου δηλαδή, το ΜΒΒ7 τροφοδοτεί¬ 
ται με επτά τους οποίους χειρίζεται 
ανάλογα. 

Είναι συμβατό με 3081-2 αλλά δεν 
έχει πρόβλημα δουλεύοντας με απλό 
3031. Το μέγεθός του είναι τρεις φο¬ 
ρές το ύψος ενός εξωτερικού άιϊνβ 
και στην πρόσοψή 
του έχει έναν μεγάλο 
αριθμό από κουμπιά. 

Αυτό συμβαίνει 
γιατί στην πραγμα¬ 
τικότητα πρόκειται 
για ένα κοινό άουόΐθ 
δρβθά Οϋ το οποίο 
μπορεί να εναλλάσ¬ 
σει μεν επτά διαφο¬ 
ρετικά Οϋ αλλά δεν 
παύει να έχει έναν 
μόνο μηχανισμό για 


διάβασμα. 

Ετσι σε περιπτώσεις που 
είναι αναγκαία η ανάγνωση 
περισσοτέρων από ενός 
Οϋ το ΜΒΠ7 “σέρνεται” α¬ 
φού πρέπει να διαβάσει, να 
περιστρέφει το δίσκο με τα 
Οϋ, να διαβάσει, να περι¬ 
στρέφει και τα λοιπά. Κατά 
τα άλλα καταφέρνει από 
πλευράς ταχύτητας να μέ¬ 
νει στα σωστά επίπεδα ενώ 
από πλευράς υποστήριξης 
συνοδεύεται από αρκετό 
δοίίννεΓθ. Δεν λείπουν η 
στερεοφωνική έξοδος και 
το ]3θΚ για ακουστικά. Τέ¬ 
λος μπορεί να διαβάζει Οϋ 
τριών ιντσών και είναι 
πιυΙΙίδθδδίοη. 

ΜΟΟΕΙίΡΟννΕη 00· 

ηομ 

ΟΟΜΡΑΝΥιΡΟννεη 
ΟΟΜΡυΤΙΝΟ 

Την πληθώρα των Οϋ-ΒΟΜ 
για 600 και 1200 έρχεται να 
επιβεβαιώσει και το ΡοννβΓ 
Οϋ-ΒΟΜ. Η κατασκευή της ββηγο 
περικλείεται από ένα μεταλλικό κουτί 
και συνοδεύεται από έναν 3031 
οοπΙγοΙΙθγ. Το πιο ελκυστικό του ση¬ 
μείο είναι η δυνατότητα μέσω κάποι¬ 
ων δοίΙννβΓθ και ό3Γάνν3Γθ ίποΚβ να 
τρέχει παιχνίδια για το Οϋ32. Παρ’ό- 
λο που χρησιμοποιήθηκε όλη η τέχνη 
των προγραμματιστών και η ιδέα 
δουλεύει αρκετά καλά, δε λείπουν 
και κάποια προβλήματα λόγω των 
παράξενων τεχνικών που χρησιμο¬ 
ποιούνται στα παιχνίδια του Οϋ32 
για να αποδώσει το μηχάνημα στο 
μέγιστο. 

Η ΡοννβΓ ΟοπιρυΙίηρ όμως ξέροντας 
για το πρόβλημα αυτό έχει προβλέ- 
ψει την ύπαρξη ειδικών οοηίΙρυΓβίίοπ 
αρχείων τα οποία συνεχώς δημιουρ- 
γούνται και ανανεώνονται. Αν και όχι 
το τέλειο, σίγουρα είναι μία πολύ κα¬ 
λή λύση που “παντρεύει” τα πολύ κα¬ 
λά παιχνίδια του Οϋ32 με την ευελι¬ 
ξία μιας 1200. 



υδΕη 
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Μαμά είμαι ματιασμένος γι'αυτό δεν μπορώ 
να... διαβάσω, να... γράφω, να... Αλλά δεν θα το 
πιστέψεις μπορώ να παίξω!!! Γι'αυτό μαμά οε 
παρακαλώ ξεματιασέμαι γιατί αντιμετωπίζω 
σοβαρό πρόβλημα. Ουπςϋ! Το ΟΑΜΕ ΡΚΟ έχει 
ραδιο'φονική" εκπομπή, ας γελάσω, και 
μάλλον αυτοί με έχουν ματιάσει. 

Εδώ είναι ευκαιρία να σας περιγράφω την 
διαφορά μεταξύ του βλέπω και του ΠΑΡΑΤΗΡΩ. 
Βλέπω με τα μάτια ενώ παρατηρώ με το μυαλό 
πράγμα που δεν σημαίνει απαραίτητα ότι 
πρέπει να λειτουργεί το ένα για να 
αντιλαμβάνεται το άλλο. 

Τι έλεγα... (συγνώμη τι έγραφα). 

Α!ϋ Τελικά είμαι ματιασμένος γιατί αν δεν 
είμαι τότε έχω σίγουρα πρόβλημα. Πρόβλημα 
γιατί όταν ήμουν μικρός νόμιζα ότι το χρήμα 
είναι το παν. Τώρα όμως που μεγάλωσα 
ΣΙΓΟΥΡΕΥΤΗΚΑ. 

Βήματα ακούω, συχνά βήματα, παράδειγμα 
τώρα που γράφω είναι βράδυ και απόλυτη 


ησυχία που εγώ ακούω βήματα, μάλλον είναι ο 
ύπνος που έρχεται να με πάρει!!! Μαμά ξέρεις 
ότι επηρεάζομαι εύκολα, τελικά θα πάω με τον 
κύριο ΥΠΝΟ. Τελικά κάνει... νύστα ή εγώ 
νυστάζω. Γειαααααααααα!!! 

ΥΓ1. Εχω βαρεθεί τα υστερόγραφα. 

ΥΓ2. Μην διαβάσετε το υστερόγραφο 3. 

ΥΓ3. Είπα να μην διαβάσετε το υστερόγραφο 
αυτό. 

ΥΓ4. Ξαναδιαβάστε το υστερόγραφο 1. 

ΥΓ5. Να κοιτάτε τον αντίπαλο πάντα στα μάτια 
μόνο τότε θα ξέρετε τι θα αντιμετωπίσετε. 

ΥΓ6. Τρόπος ξεματιάσματος. 

Τεντώστε τον δείκτη του δεξιού σας χεριού, 
τοποθετήστε τον στο αριστερό μάτι του 
ματιασμένου, στρέψτε το δείκτη σε γωνία 90 
μοιρών και μετά τραβήξτε τον έξω. 

Τώρα σίγουρα τον ξεματιάσατε!!! 

ΥΓ τελειωτικό. Καμμιά φορά κλείστε τα μάτια 
σας πρώτον θα παρατηρήτε καλύτερα και 
δεύτερον είναι δύσκολο να σας ξεματιάσουν. 
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Του Π. “δΗαύοννΟαβίβ·*” Δημόπουλου 


Χ αιρετώ τα πλήθη των αναγνωστών 
και φίλων του 5ρβΙΙ5Ηορ. Αυτή τη 
στιγμή ακούω τον φανταστικό δίσκο 
Ισοη των ΡβΓβάΙββ ίοβτ και έχω 
αρκετά άγριες διαθέσεις. Αλήθεια, τι “κομματά¬ 
ρες” είναι τα ΕπΦβΓθ ΡΙγο, Κβίπβιη^βΓβηεβ και 
ΟΗΗβίβηάοΐίΐ; Ασχετοί Τέ¬ 
λος πάντων. Το ΡΙηδΙ 
ΡουΓ της Σαραγόσα τελεί¬ 
ωσε, η Ρεάλ πήρε το κύ¬ 
πελλο (πάλι φτάσαμε 
στην πηγή και δεν ήπιαμε νε¬ 
ρό ...) αλλά το συμπέρασμα 
ποιο είναι; Αυτοί οι παναθη¬ 
ναϊκοί σε παιδί μου τι άτυχοι 
που είναι; Δε φτάνει που, 
παρ’όλσ που μας κέρδισαν 
δίκαια στο Ειρήνης και 
Φιλίας και χαιρόντου- 
σαν, τερμάτισαν δεύτεροι 
στο πρωτάθλημα πάδανε τα ίδια με πέρυσι και 
πάλι. Δυο φορές έφτασαν σε ΡΙπ^Ι ΡουΓ και τις 
δύο φορές αποκλείστηκαν από την “Ερυθρά Τα¬ 
ξιαρχία” του Ιωαννίδη. Αλήδεια, αν στις φλέβες 
ενός ολυμπιακού τρέχει αίμα ( όντας κόκκινος) τότε 
τι τρέχει στις φλέβες ενός παναθηναϊκού; Χλωρο¬ 
φύλλη (με βετίζοΙ ή χωρίς) φίλοι μου. 

Χε χε, απαίσιος δεν είμαι; Οσο για τον τελικό, δεν 
είναι και τόσο τραγικά τα πράγματα. Το να χάσεις 
ένα Κύπελλο Πρωταδλητριών από τη Ρεάλ 
και μάλιστα μέσα στην Ισπανία είναι αποδε¬ 
κτό πιστεύω. Οταν όμως το χαρίζεις 
στην Μπ ανταλόνα μέσα στο Ισραήλ ... 
Ασε, μην τα δυμάμαι και τρελαίνομαι 
καλύτερα. Τέλος πάντων, ώρα να 
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μπούμε στο θέμα μας γιατί το Τ«γγογ Ργοιτι τΗε 
Όεερ και το ΝΒΑ ϋνε 95 με καλούν ... Α ναι, 
πρέπει και να γυρίσω στα ΚεβΙπιβ όσο το δυνα¬ 
τόν συντομότερα γιατί ο Σάμιος με διέκοψε σε 
ένα ρυοετ που μου είχε αναδέσει ο Τεπιρυβ αυ¬ 
τοπροσώπως. Αλήθεια, ξέρετε πόσο ενοχλητικοί 

μπορούν να καταντήσουν 
αυτοί οι διευθυντές σύ¬ 
νταξης όταν έχουν να 
σου δώσουν ύλη; Χα, 
σας το είπα το ωραίο; 
Ενας γνωστός Ιΐ 3 ΐΡ-βΙΡ< 
Ρΐ^ΐΦβΓ έβγαλε νοκ-άουτ 
με γροδιά τον φοβερό 
ΜιΙ^λγ ο οποίος τυγ¬ 
χάνει να έχει θϊγοπ- 
0 ΤΗ 191 Ε βέβαια, άμα 
φέρνει 20 άρι στη ζα¬ 
ριά, πράγμα πολύ σπάνιο 
σας διαβεβαιώνω. Τι, 
δεν το πιστεύετε; Εδώ που τα λέμε καλά κάνετε, 
Χριστόφορος είναι αυτός ότι δέλει λέει. Αρκετά 
όμως με τα δικά μου, άντε να δούμε το δρβΙΙ- 
5Ηορ αυτού του μήνα γιατί μόλις συνειδητοποίησα 
ότι συν τοις άλλοις τα σπαδιά μου θέλουν γυάλι¬ 
σμα και το άλογο τάϊσμα. 

Πάμε όμως να δούμε τι περιέχει το 5ρβΙΙ5Ιιορ αυ¬ 
τού του μήνα. Αχά, χαράς ευαγγέλια για τους 
Κ.Ρ.(3.άδες φίλους μας. Το πολύ καλό, αν και 
εξίσου δύσκολο, υΐτΐιπβ VIII: ?ά$άη σας πα-' 
ρουσιάζουμε την πλήρη λύση του. Ξεκινάμε λοι¬ 
πόν ευθύς αμέσως γιατί πρέπει να προλάβω να 
πάω και στο Ειρήνης και Φιλίας για τον αγώνα 
με τον Ηρακλή. Ϋαινοηοο (ή κάτι τέτοιο τέλος 
πάντων)... 












υΐΤΙΜΑ VIII: ΡΑΟΑΝ 

Μάλιστα φίλοι μου. Ισως το πιο πολυσυζητημένο και 
εναγωνίως αναμενόμενο Π.Ρ.Ο. της χρονιάς που μας 
πέρασε σας παρουσιάζεται πλέον με την πλήρη λύση 
του αφού δεν άντεξε και πολύ στα χέρια του 
δΙίΒάοννΟβδΙθΓ. Πριν ξεκινήσουμε θέλω να ξεκαθαρί¬ 
σω κάτι. 

Το Ρβςβη είναι ένα τερατώδες, σε μέγεθος παιχνίδι 
και μια ακριβής και αναλυτική λύση θα καταλάμβανε 
τις σελίδες του ΒρβΙΙδόορ για ένα εξάμηνο τουλάχι- 
στονΙ Για να μην αναφέρω τις εκατοντάδες ώρες που 
θα απαιτούσε η συγγραφή μιας τέτοιας λύσης. 
Οπως καταλαβαίνετε η λύση που σας παραθέτω 
παρακάτω περιέχει τούς βασικούς γρίφους οι οποί¬ 
οι είναι σταθεροί και απευθύνεται σε αυτούς που έ¬ 
χουν ασχοληθεί με το παιχνίδι και έχουν εξοικειω¬ 
θεί κάπως με αυτό. Πριν ξεκινήσω με τη λύση θα 
ήθελα να σας δώσω ορισμένα ΙΙρε τα οποία είμαι 


ει αλλά καλύτερα να μιλήσετε στην υπηρέτρια της, 
την Ατβπιίηβ, η οποία σας λέει ότι είναι πολύ απασχο¬ 
λημένη για να σας μιλήσει αλλά και ότι μπορείτε να τη 
βρείτε στο σπίτι της, στην ανατολική ΤθηβόΓΒθ, την ώ¬ 
ρα ΒΙοοάννβίοΙι. Ψάξτε το παλάτι για ότι χρήσιμο μπο¬ 
ρείτε να βρείτε αλλά μην πάρετε τίποτα από το 
Αππουτγ. Κοντά στο Αππουιγ θα βρείτε ένα κλειδωμέ¬ 
νο μπαούλο με το οποίο δε χρειάζεται να ασχοληθείτε 
επί του παρόντος, θα ανοίξει αργότερα στο παιχνίδι. 
Ψάξτε προσεκτικά και θα βρείτε δυο κλειδιά κάτω από 
κάποια μαξιλάρια. Ανεβείτε επάνω και θα δείτε 
έναν τηλεμεταφορέα ο οποίος θα ανυψωθεί. 
Βρίσκεται ανάμεσα σε αγάλματα στο κέντρο 
της οροφής του παλατιού και είναι πολύ σημαντικό 
να τον ενεργοποιήσετε. Μπορείτε να βελτιώσετε 
το δίΓθηςΙΙι σας πολεμώντας με τις κούκλες εξά¬ 
σκησης αλλά σε καμμία περίπτωση μην επιτεθεί¬ 
τε στους φρουρούς γιατί θα το μετανιώσετε. Κά¬ 
τω από τα ΒΒίτΒοΚδ θα βρείτε τα ϋυηρθοηδ στα 
οποία όμως θα πάτε αργότερα στο παιχνίδι. 

Πηγαίνοντας όλο βόρεια θα βρείτε το ΝοιΙΙιβι-η 
Κβθρ το οποίο όμως είναι κλειδωμένο. Εδω πρέ¬ 
πει να εξασκήσετε την ικανότητά σας στο σκαρ- 
φάλωμα, κάτι το οποίο θα βελτιώσει σημαντικά το 
άθχίθπίγ σας. Θα βρείτε ένα Κθγ-πηρ το οποίο εί¬ 
ναι εξαιρετικά χρήσιμο από τη στιγμή που εκεί 


βέβαιος ότι θα σας βοηθήσουν να αποφύγετε τις “κα¬ 
κοτοπιές" και τα μοιραία λάθη. Κατ’ αρχήν ποτέ μην 
προσπαθήσετε να κλέψετε κάτι όταν υπάρχουν 
μάρτυρες γιατί “την κάνατε”. Τρώτε ελεύθερα ότι 
θέλετε αλλά προσέχετε ιδιαίτερα ότι αφορά μανιτάρια 
και αλκοόλ, δεν κάνουν και τόσο καλό. Πάρτε ότι βρεί¬ 
τε μπροστά σας, κρατήστε ότι σας χρειάζεται και τα 
υπόλοιπα πετάξτε τα. Δώστε όμως ιδιαίτερη προσοχή 
στα μπαούλα τα οποία περιέχουν αντικείμενα. 

Οκτώ στις δέκα φορές είναι παγιδευμένα γεγονός 
που μπορεί να έχει οδυνηρές επιπτώσεις εάν δεν προ¬ 
σέξετε (ή δεν έχετε κάνει όβοΚΙης στο χαρακτήρα 
σαςΙ). Αυτά είχα να σας πω γενικά για το παιχνίδι, ξε¬ 
κινάμε ευθύς αμέσως με τη λύση. Μόλις τελειώσει η 
εισαγωγή και συνέλθετε μιλήστε στον Οθνοη και κατό¬ 
πιν κατευθυνθείτε προς την αποβάθρα, στα αρι¬ 
στερά. Μόλις τελειώσει το ΙηίθΤΒΟΐίνθ της εκτέλε¬ 
σης μιλήστε στο φρουρό και μετά πηγαίνετε βό¬ 
ρεια προς την πόλη. 

Η πρώτη τοποθεσία που θα συναντήσετε είναι το 
δουΙΙιβιτι Κθθρ. Εδώ είναι καλό να ψάξετε για οτι¬ 
δήποτε μπορεί να σας φανεί χρήσιμο πριν προχωρή¬ 
σετε βόρεια στο ΟγθβΙ ΡβΙβοθ. Εδώ δεν σας συνιστώ 
να ενοχλήσετε την ΤβτπρβδΙ Μοτάββ την ώρα που τρώ¬ 


κρεμάτε τα κλειδιά σας γλιτώνοντας πολύτιμο χώρο 
στο ίπνβηίΟΓγ σας. Αμέσως μετά κατευθύνεστε στο νε¬ 
κροταφείο της πόλης, τοποθεσία η οποία βρίσκεται 
στα βόρειό- ανατολικά της Τθπθ0γβθ. Προσοχή εδώ 
να μην πατήσετε επάνω σε κάποιο από τα υηάθΒά πη¬ 
γαίνοντας ή φεύγοντας από το νεκροταφείο. Ακολου¬ 
θήστε το μονοπάτι στην ανατολική πλευρά της 
ΤβπβόΓΒθ το οποίο θα σας οδηγήσει στο μαυσωλείο 
(το μεγάλο κτίριο στο τέλος του δρόμου) όπου θα συ¬ 
ναντήσετε τον νίνίάοδ. 

Αφού του μιλήσετε μαθαίνετε ότι η αρχιέρεια 
ΙοΙόΐΒπ είναι ετοιμοθάνατη και ότι χρειάζεται έ¬ 
να τελετουργικό εγχειρίδιο (μαχαίρι για όσους 
δεν κατάλαβαν) το οποίο έχει “κατασχέσει” 
η ΜοτάΘΒ. Απαντήστε στον Ν/ίνίύοδ ότι θα 
του επιστρέφετε το μαχαίρι. Οταν η ώρα 
γίνει ΒΙοοάννβΙοΐΊ (για να δείτε την ώρα 
κάνετε άουόΙθ-οΙίοΚ σε ένα ρολόϊ) 


















πηγαίνετε στο σπίτι της ΑΓεσιίπε, στην ανατολική 
Τβηβότββ. Μιλήστε της και ακούστε τα παράπονα της. 
Λογικά πρέπει να μπορέσετε να τη ρωτήσετε για το 
οβΓβτηοηίβΙ ά399θτ και, αν της φερθείτε ευγενικά, αυ¬ 
τή θα σας δώσει ένα κλειδί για τα ιδιαίτερα διαμερί¬ 
σματα της Μοτάβ3 και για το κλειδωμένο μπαούλο 
που βρίσκεται εκεί. 

Πηγαίνετε στο παλάτι, ξεκλειδώστε την πόρτα και το 
μπαούλο και πάρτε το άβρρβτ αλλά προσέξτε. Εάν η 
Μοτάθβ είναι μέσα στο δωμάτιό της και κοιμάται 
μην τολμήσετε να μπείτε μέσα. Φάτε λίγο χρό¬ 


νο σε κάποιο άλλο σημείο και επιστρέψτε μετά από 
λίγο. Μόλις πάρετε το ά399βτ πρέπει να επιστρέφε¬ 
τε στο νεκροταφείο και να το δώσετε στον νίνίάοε. 
Αφού παρακολουθήσετε την τελετή, δεχτείτε να γί¬ 
νετε μαθητής του και μετά ο νίνίάοε θα σας ζητήσει 
κάποια ειδικά συστατικά. Μόλις επιστρέφετε στην πό¬ 
λη ένας φρουρός σας σταματάει και σας πληροφορεί 
ότι ο Βθπίίο εκτελέστηκε και ότι ο Θβνοπ φυλακίστηκε 
στα Ουηρβοπε. Εάν ακολουθήσετε το μονοπάτι στη 
βόρεια έξοδο της πόλης θα φτάσετε, αποφεύγοντας 
τα ΙτοΙΙε και τις αράχνες προς το παρόν, σε ένα 
τούνελ το οποίο οδηγεί στο ΡΙεΙββυ όπου ζει ο 
Μγΐήτβπ. Ακολουθήστε το τούνελ μέχρι να φτάσετε 
στη λίμνη. Εδώ υπάρχουν ορισμένες πέτρες οι οποίες 
προεξέχουν από το νερό. Πηδώντας από πέτρα σε πέ¬ 
τρα, κάντε 33νβ φυσικά πριν ξεκινήσετε, 
πρέπει να φτάσετε στην απέναντι όχθη. 
Σκαρφαλώστε στο πλάτωμα (μου έσπασε 
τα νεύρα μέχρι να το ανακαλύψω αυτό) και 
περάστε από τον ηλεκτροφόρο φράκτη 
προσέχοντας όμως να μη σας χτυπήσει η 
εκκένωση. Θέλει λίγη εξάσκηση και σωστό 
χρονομέτρημα αυτό αλλά γιατί υπάρχει το 
εβνβ; Πηγαίνετε αριστερά και θα δεί¬ 
τε ένα μοχλό με τον οποίο όμως 
μην ασχοληθείτε ακόμα. Περνώ¬ 
ντας τη σχοινένια γέφυρα στα 
αριστερά θα φτάσετε σε πε¬ 
ρισσότερους μοχλούς. Κι¬ 
νήστε τους πολλούς μο¬ 


χλούς στα αριστερά μέχρι να ακούσετε το 
βίντσι να μετακινείται. Μετά κινήστε τον κε¬ 
ντρικό μοχλό και θα ξανακούσετε το βίντσι 
και έναν ήχο σαν σεισμό. Ξαναπεράστε τη 
σχοινένια γέφυρα και μετακινήστε τον άλ¬ 
λο μοχλό ώστε να ανοίξουν οι πύλες. Πη¬ 
γαίνετε νότια, κατεβείτε από το πλάτωμα, 
ξανακατεβείτε και μετά από λίγα βήματα 
βγαίνετε και πάλι στον ήλιο. Τώρα πια βρισκό¬ 
σαστε στο ΡΙβΙθβυ. Πηγαίνοντας νότια, και 
προσέχοντας να μην πατήσετε σε κανένα α¬ 
πό τα κόκκινα μανιτάρια, θα φτάσετε σε ένα 
μικρό σπίτι το οποίο όμως περιέργως είναι πο¬ 
λύ μεγαλύτερο μέσα απ’ ότι φαίνεται απ' έξω. 

Τρέξτε ανάμεσα από τις τρελαμένες ηλεκτρι¬ 
κές συσκευές, ή ότι άλλο είναι τέλος πάντων, και στην 
άλλη άκρη θα βρείτε αρκετά αναζωογονητικά φαγώσι¬ 
μα. Ψάχνοντας λίγο το σπίτι θα βρείτε τον ΜγΙΙΐΓβη ο 
οποίος είναι πρόθυμος να απαντήσει όλες σας τις ε¬ 
ρωτήσεις. Θα σας δώσει ένα ΗθοβΙΙ άθνίοθ το οποίο 4 
θα κάνει τη ζωή σας πολύ ευκολότερη και θα γλιτώσε¬ 
τε με αυτό πολύ περπάτημα. 

Επίσης θα σας πουλήσει ένα δοτοΙΙ το οποίο σας επι¬ 
τρέπει να ανοίξετε πόρτες οι οποίες έχουν σφραγι- , 
στεί μαγικά, ένα δοτοΙΙ το οποίο πρέπει να αποκτήσε¬ 
τε οπωσδήποτε. Πηγαίνετε επάνω και ψάξτε καλά όλα 
τα βιβλία ενώ πρέπει να σιγουρευτείτε ότι ενεργοποιή¬ 
σατε το Ιθίβροιίβΐίοη ρβά. Αφού σιγουρευτείτε ότι ψά¬ 
ξατε καλά όλα τα βιβλία χρησιμοποιήστε το. ΡθοβΙΙ 
άβνίοβ για να επιστρέφετε στην κεντρική ΤθΠθότβθ. 


















Κατεβείτε στα Ουηςβοηε κάτω από το παλάτι και α- 
νοίξτε μια είσοδο για τον θνίάοποβ οάβηηόθΓ χρησιμο¬ 
ποιώντας το βοΓοΙΙ που αγοράσατε από τον ΜγΙΙΐΓθη. 
Μπείτε μέσα και διαβάστε το βιβλίο που βρίσκεται ε¬ 
κεί. Αμέσως μετά θα συλληφθείτε από φρουρούς οι ο¬ 
ποίοι θα σας οδηγήσουν στην αποβάθρα όπου και θα 
προσπαθήσουν να σας εκτελέσουν. Εδώ μπορείτε να 
τη γλιτώσετε λέγοντας στους φρουρούς όλα όσα ξέ¬ 
ρετε και, αν όλα πάνε καλά, θα είσαστε μάρτυρες στη 
μάχη του αιώνα γλιτώνοντας ταυτόχρονα και το κεφά¬ 
λι σας. Τώρα πια πρέπει να γίνετε νεκρομάντης και για 
να το καταφέρετε αυτό θα χρειαστείτε αρχικά ίεΙΙβπ 
δΙίοΚδ. Αυτά θα τα βρείτε στη δυτική ΤθπβόΓθθ κοντά 
σε ένα στοιχειωμένο ερειπωμένο σπίτι και κατόπιν 
πρέπει να βρείτε θχθουΙίοηθΓ’δ Ιιοοά έξω από την α¬ 
νατολική ΤθΠθάΓθθ. 

Πηγαίνετε αυτά τα συστατικά στον νίνίάοδ και 
αυτός θα σας δώσει το κλειδί του επιστάτη. Πη¬ 
γαίνετε επάνω και μαζέψτε αρκετά συστατικά για 
δρθΙΙδ και προετοιμάστε τα πρώτα σας δρθΙΙδ. Χρησι¬ 
μοποιήστε το κλειδί του επιστάτη και θα αποκτήσετε 


σετε τα κατάλληλα συστατικά και να προετοιμάσετε έ¬ 
ξι ή επτά ϋβ3ί(ι δρββΚ βρβΙΙδ. Πηγαίνετε κατόπιν βό¬ 
ρεια, περνώντας με ζ\ς}-ΖΆ$ μέσα από τους σταλαγμί¬ 
τες και τις παγίδες, και μετά αριστερά, νότια και πάλι 
αριστερά. Μπροστά τώρα πρέπει να κείτεται το πτώμα 
του πρώτου νεκρομάντη. Χρησιμοποιήστε ένα ϋθ3ΐή 
δρθβΚ για να επικοινωνήσετε μαζί του και να μάθετε έ¬ 
να νέο δρθΙΙ (το 0θ3ίίι ΜβδΚ) και κάποιες οδηγίες. 
Σκαρφαλώστε εκεί που ήταν οι σταλαγμίτες, σταθείτε 
στο πλάτωμα και ετοιμάστε ένα ΟθβΙά ΜθδΚ δρβΙΙ. Τώ¬ 
ρα θα βρείτε το δρόμο σας μπλοκαρισμένο από 
τρεις φοβερούς δαίμονες. Το μόνο που έχετε 
να κάνετε είναι να χρησιμοποιήσετε το ϋθ3ΐά 
ΜβδΚ για να τρέξετε ανάμεσά τους ασφαλείς. Στα 
βόρεια θα βρείτε μια κατεστραμμένη οθόνη με έ¬ 
να άδειο μπαούλο. Θα ήταν φρόνιμο να φύγετε 
όσο πιο γρήγορα μπορείτε από εδώ προς τα βό¬ 
ρεια. 

Ο δεύτερος νεκρομάντης βρίσκεται κάπου στα 
αριστερά σας. Και πάλι το ΟθθΙΗ δρββΚ θα λύσει 
τη γλώσσα του νεκρομάντη και σαν συνέπεια ο 
Ββηΐοδ θα σας δώσει το ΒοοΚ ΡΙθδΜ δρθΙΙ και κά¬ 
ποιες νέες οδηγίες. Χρησιμοποιώντας το νέο δρβΙΙ 
που μάθατε μπορείτε να περάσετε (τρέχοντος κα¬ 
λύτερα) ανάμεσα από τα Ιϊςάίηίπς ΡοΙΙδ χωρίς να 
πάθετε μεγάλη ζημιά. Μετά από μερικές στροφές 
θα βρεθείτε μπροστά στο πτώμα του τέταρτου (;;;) 
νεκρομάντη. Μαθαίνετε το δυσίΓηοπ Οθβά δρθΙΙ και 
μεταφέρεστε σε μια διαφορετική τοποθεσία. 

Ψάξτε καλά τα κόκαλα που είναι σκορπισμένα 
στο πάτωμα και μαζέψτε ότι συστατικά καταφέρε¬ 
τε να βρείτε. Λογικά τώρα πια πρέπει να είσαστε σε 
θέση να ετοιμάσετε ένα δυιτιπιοη ϋθ3ά δρθΙΙ. Είστε 


ένα φυλακτό για τα δρθΙΙδ. Ακολουθήστε προσεκτι¬ 
κά τις οδηγίες που θα σας δώσει ο νεκρομάντης και 
πηγαίνετε βόρεια από το μαυσωλείο, πέρα από τον 
φράκτη, όπου θα βρεθείτε σε ένα μικρό ΙίθΙΙ. Κάντε έ¬ 
να Ορθή ΟΓουπά δρθΙΙ εδώ και θα εμφανιστεί η είσο¬ 
δος για τις υρρβι· Οβίβοοππάδ. 

Πρόκειται για ένα πολύ επικίνδυνο μέρος. Αδιέξοδα, 
σκελετοί, πατώματα που διαλύονται, παγιδευμένα 
μπαούλα, ςΙιουΙδ, ίίτθ-άθΠδ και άχρηστες πλάκες ανα¬ 
λαμβάνουν να κάνουν τη ζωή σας εξαιρετικά δύσκολη 
εκτός βέβαια και αν έχετε κάποιο χάρτη ... Ψάξτε πα¬ 
ντού για οτιδήποτε μπορεί να σας βοηθήσει να φτάσε¬ 
τε στους “νεκρούς" νεκρομάντες (λογοπαίγνιο και 
τούτο!) οι οποίοι θα σας πουν όλα όσα χρειάζε¬ 
ται να μάθετε. Αφού αποφύγετε πολλούς κιν¬ 
δύνους θα φτάσετε σε ένα εμφανώς ασφαλές 
μνημείο. Ανοίξτε την πόρτα και μόλις μπείτε μέ¬ 
σα το έδαφος κυριολεκτικά θα σας καταπιεί ολόκλη¬ 
ροί Εκεί που βρίσκεστε πλέον υπάρχουν κάποια βα¬ 
ρέλια τα οποία και πρέπει να ψάξετε για οτιδήποτε 
χρήσιμο μπορεί να περιέχουν. Εδώ είσαστε σχετικά α¬ 
σφαλείς οπότε είναι μια καλή στιγμή να χρησιμοποιή¬ 


πλέον έτοιμοι να περάσετε τα ζβρρθΓδ και να πηδήξε- 
τε το χάσμα. Εάν μείνετε πολύ ώρα εδώ θα πρέπει να 
αντιμετωπίσετε σκελετούς και ςάουίδ (δεν υπάρχει πε¬ 
ρίπτωση να τους σκοτώσετε όλους), οπότε είναι 
μάλλον καλύτερο να φύγετε τρέχοντος. Λογι¬ 
κά δεν πρέπει να δυσκολευτείτε ιδιαιτέρως 
να βρείτε τον νεκρομάντη στο οποίο και 
μιλάτε (με τη γνωστή διαδικασία) και μα¬ 
θαίνετε το ΘγθπΙ Ρθθοθ δρθΙΙ. Μεταφέ¬ 
ρεστε ξανά και τώρα πια βρισκόσα- 

















στε σε ένα μι¬ 
κρό και ήρεμο 
φαράγγι. Ηρε¬ 
μήστε ώστε 
να συνέλθετε 
από το μακε¬ 
λειό και μα- 
ζέψτε ότι 
βρείτε μπρο¬ 
στά σας. Μπείτε στην τέντα 
εκεί που είναι ο πέτρινος 
θρόνος και αμέσως μεταφέ¬ 
ρεστε και πάλι. Εδώ πρέπει 
να περάσετε το νερό και θα 
βρείτε μια υψωμένη πλατ¬ 
φόρμα. Εδώ χρειάζεται πολύ 
προσοχή γιατί το έδαφος υ¬ 
ποχωρεί κάτω από τα πόδια 
σας. Πάρτε τον θώρακα και κα¬ 
τόπιν κατευθυνθείτε προς τη 
λάβα. Πηδήξτε απέναντι, μετά 
σκαρφαλώστε και ακολουθή¬ 
στε το μονοπάτι μέχρι αυτό να σας οδηγήσει σε ένα 
χάσμα το οποίο και πρέπει να πηδήξετε. Τώρα πια με¬ 
ταφέρεστε στο επόμενο σημείο του παιχνιδιού ό¬ 
που πρέπει να πάτε αριστερά, μετά νότια και τέ¬ 
λος πάλι αριστερά. 

Ο νεκρομάντης θα σας δώσει ένα ΜΙΙιεΙαηά Οθβίή 
ερεΙΙ, η οθόνη θα μαυρίσει και θα μεταφερθείτε και 
πάλι. Ακολουθήστε τη σωστή σειρά κινήσεων: αριστε¬ 
ρά, βόρεια, αριστερά, βόρεια, δεξιά, βόρεια, αριστε¬ 
ρά, βόρεια, δεξιά, βόρεια. Μερικά ΟγθπΙ Ρθθοθ εροΙΙε 
θα ξεκαθαρίσουν τους αντιπάλους σας καθότι δεν 
μπορούν να τα αντέξουν οι σκελετοί και τα φαντάσμα¬ 
τα. Ανοίξτε την πόρτα και μέσα της θα βρείτε τον 
ΟεΙίουε, τον τε¬ 
λευταίο νεκρο¬ 
μάντη, ο 
οποί¬ 
ος 


σας δίνει το ΟοΙθγπ ερβΙΙ και αρκετές πληροφορίες. 
Τώρα ανεβείτε τις σκάλες και θα βρεθείτε στις ΙΙρρβΓ 
ΟείεοοΓπόδ. Κατευθυνθείτε νότια αποφεύγοντας τις 
περιοχές με το νερό. Μόλις φτάσετε σε μια πόρτα πε¬ 
ράστε τη και θα βρεθείτε στο δεύτερο μέρος των 
υρρθΓ ΟείεοοΓΠόδ. Πηγαίνετε νότια, πηδήξτε το χά¬ 
σμα και μετά πηγαίνετε αριστερά, νότια, αριστερά και 
περάστε το νερό. Η πόρτα στα δεξιά σας δεν μπορεί 
να ανοίξει ακόμα οπότε θα πρέπει να στριμωχτείτε σε 
ένα μικρό πέρασμα το οποίο βρίσκεται στο κάτω-αρι- 
στερό μέρος της οθόνης. Πηγαίνετε νότια μέχρι να 
δείτε άλλο ένα πέρασμα πάλι στο κάτω-αριστερό τμή¬ 
μα της οθόνης. Ακολουθήστε αυτή τη διαδρομή. 
Περάστε μια έκταση με νερό και συνεχίστε να πη¬ 
γαίνετε νότια. Εάν επιλέξατε τη σωστή διαδρομή 
θα πρέπει να δείτε έναν διακόπτη σε μια κολόνα. 
Ενεργοποιήστε το διακόπτη και βγείτε από τις κα¬ 
τακόμβες. 

Τώρα πρέπει να βρείτε το 31οπθ Οονθ. Δυο σετ' 
από κλειδωμένες πόρτες βρίσκονται στα δεξιά σας. 
Δοκιμάστε να τις ξεκλειδώσετε με τα κλειδιά που έχε¬ 
τε αλλά αν δεν τα κατα¬ 
φέρετε μην απελπιστεί¬ 
τε. Το μόνο που έχετε 
να κάνετε είναι δυπιπιοη 
ένα ΘοΙθπι και να του ζη¬ 
τήσετε να ανοίξει τις πόρ¬ 
τες. Απλό δεν είναι; Μπαί¬ 
νετε πλέον στο βασίλειο 
του Μουπΐ3ίπ Κίη 9 ϋΚιοε 
αλλά πρέπει να δείξετε ι¬ 
διαίτερη προσοχή. Πηγαί - * 
νετε βόρεια, πηδώντας ε¬ 
πάνω από τα χάσματα, 
προς τα ερείπια. Σκαρφα¬ 
λώστε, τραβήξτε το μοχλό κοντά στα βίντσια και > 
μετά τον άλλο μοχλό στην κλειστή είσοδο των ερει¬ 
πίων. Περάστε πάλι επάνω από τα χάσματα και πηγαί¬ 
νετε αριστερά στην πινακίδα του Μουηβϋπ Κίπς. Τώρα 
πια μπορείτε να περάσετε ένα χάσμα το οποίο ήταν α¬ 
διαπέραστο πριν. 

Εδώ υπάρχει ένα πολύ δύσκολο σημείο με πλατ¬ 
φόρμες που διαλύονται ενώ ακολουθούν κινούμενες 
και μετά βυθιζόμενες πλατφόρμες. Καλά, γοΙθ ρΙβγΙη9 
ή ρΙθΤίοΓΓη παιχνίδι είναι τελικά αυτό; Τέλος πάντων. 
Μπορείτε να παρακάμψετε τις πλατφόρμες που βυθί¬ 
ζονται πηδώντας προς τα βόρεια και μετά προς τα δυ¬ 
τικά. Μόλις βρεθείτε ξανά σε στέρεο έδαφος υπάρχει 
μια πόρτα στα αριστερά η οποία σας φράζει τον 
δρόμο. Το κλειδί της πόρτας βρίσκεται στον αό¬ 
ρατο λαβύρινθο. Βρείτε το δρόμο σας μέσα στο 
λαβύρινθο, αποφεύγοντας τις παγίδες, και πάρτε 
το κλειδί απ’ το μπαούλο. Το Θθπι οί ΡγοΙθοΙΙοπ θα 
σας διευκολύνει να βγείτε απ’ τον λαβύρινθο. Ξε¬ 
κλειδώστε μόλις βγείτε την πόρτα, μπείτε μέσα και 
μετά πηγαίνετε αριστερά, νότια, αριστερά και βόρεια. 
Μόλις περάσετε τις βυθιζόμενες πέτρες που θα συ- 
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Ι μα. Επιστρέψτε στο μαυσωλείο και μι¬ 
λήστε και πάλι στον νίνίάοδ και μόλις 
πάρετε το δοίοη κλειδί που σας δίνει 
επιστρέψτε στις Ψρρβτ ΟαΙαοοπηάδ. 
Βρείτε έναν τάφο που γράφει 
“Τοννατάδ Μβ άο γου ΐΓβνβΓ και ανοίξ- 
τε την πόρτα με το δοίοη κλειδί. Μπεί¬ 
τε μέσα και διασχίστε τη λάβα, μετά 
πηγαίνετε βόρεια, αριστερά και πάλι 
βόρεια. Πρέπει τώρα πια να βρήκατε 
μια πλάκα που γράφει 'Όο ηοί 
βηΙβΓ. Αγνοήστε την και μπείτε 
μέσα. Το μονοπάτι που πηγαίνει 
βόρεια σας οδηγεί, ανάμεσα από 
τις αγκαθωτές μπάλες, σε μια ^ 
κλειδωμένη πόρτα. Αγνοείστε το < 
προς το παρόν. Πηγαίνετε βό¬ 
ρεια και μετά στρίψτε δεξιά. Προχωρήστε αγνο¬ 
ώντας το βορεινό πέρασμα. Σε λίγο πρέπει να 
βρεθείτε σε μια σπηλιά με πέντε μοχλούς, ένας 
από τους οποίους ανοίγει το μπαούλο μέσα στο 
οποίο θα βρείτε ένα κλειδί που ανοίγει τις διπλές 
πόρτες στα βόρεια. Περάστε τρέχοντος τα ίϊτθ 
άειίδ, στρίψτε δεξιά και μετά νότια μέχρι να φτά¬ 
σετε σε ένα μπαούλο. Απενεργοποιήστε την παγί¬ 
δα στο μπαούλο και πάρτε το δλυΙΙ οί ΟυβΚθδ. 

Επιστρέψτε από εκεί που ήρθατε μόνο που αντί 
να πάτε από τα ίίτβ άβτίδ πηγαίνετε βόρεια περνώ¬ 
ντας τα δρίΚθά άβΙΙδ. Λογικά πρέπει να φτάσατε σε 
μια μάντρα την οποία ανοίγετε με ένα ρΓβδδυΓβ ^ 
ρεά. Πηγαίνετε νότια, αριστερά, νότια, αριστερά, 
νότια και θα περάσετε μια δρίΚθά ΡβΙΙ φτάνοντας σε έ¬ 
να πεζούλι στο οποίο μπορείτε να σκαρφαλώσετε. Πε¬ 
ράστε το νερό και μετά πηγαίνετε αριστερά και μπείτε 
στο πρώτο βορεινό πέρασμα. Χρησιμοποιήστε τα συ¬ 
στατικά που θα βρείτε εδώ για να ετοιμάσετε ένα 
Οροη Οτουηά δρβΙΙ και κατόπιν ανοίξτε με αυτό μια 
τρύπα κοντά στην ταφόπλακα όπου και κατεβαί- 
νετε αμέσως. Πηγαίνετε νότια, αριστερά και μετά 
βόρεια και κατόπιν πηγαίνετε όλο δεξιά. Φτάνετε σε 
μια περιοχή με σφαίρες που κυλάνε, εδώ πρέπει να 
βάλετε το σκελετό (κοντά στην είσοδο) επάνω στο υ¬ 
ψωμένο ρτθδδυΓθ ρ3ά για να περάσετε τον φράκτη. 
Ψάξτε όλη την περιοχή για κλειδιά και εφόδια και μην 
ξεχάσετε να πηδήξετε πάνω από τη δέσμη φωτός κα¬ 
θώς θα βγαίνετε. Δεξιά και μετά από το ίΐΓβ άβιΐ θα 
βρείτε ένα ρυζζίβ που θυμίζει ίοννβτδ οί Ηβηοί. Υπάρ- 
__ χουν τρία 

ρ— 

Ρ 3άδ τα 


ναντήσετε, ανεβείτε τη μικρή ανηφόρα και κατό- 
[τ πιν ένα μικρό (σχεδόν κρυμμένο) πέρασμα στα α¬ 
ριστερά θα σας οδηγήσει σε μερικά ζβρρθΓδ. Περά¬ 
στε τα και θα φτάσετε σε έναν σκελετό και ένα μπα¬ 
ούλο το οποίο περιέχει ένα ροίίοη και ένα κλειδί. 
Αφού πάρετε το κλειδί περνάτε και πάλι από τα 
* ζθρρθΓδ και κατευθύνεστε αριστερά και μετά βόρεια 
σε άλλο ένα μικρό πέρασμα στα αριστερά. Πηδήξτε 
το χάσμα και ξεκλειδώστε την πόρτα που σας κλείνει 
τον δρόμο. Πέρα από την πόρτα στα αριστερά σας 
περιμένει η τελευταία δοκιμασία πριν μπορέσετε να 
συναντήσετε τον ϋίΐιοδ. 

Περάστε τις κινούμενες πλατφόρμες και μετά πη¬ 
γαίνετε νοτιο δυτικά και μετά πάλι νότια. Εδω θα βρεί¬ 
τε ένα ΙθΙθροΓίβΙίοη ρβά το οποίο πρέπει να σιγουρευ¬ 
τείτε ότι το ενεργοποιήσατε. Πηγαίνετε βόρεια (περ¬ 
νώντας ένα πέρασμα το οποίο οδηγεί στο σήμα του 
Μουηΐ3ίη Κίηρ) και πίσω στις κινούμενες πλατφόρμες. 
Αυτή τη φορά πηγαίνετε βορειο-δυτικά. Καθώς πλη¬ 
σιάζετε τον ϋίάοδ θα σας υποδεχτούν φρουροί και 
ςίιουίδ. Αφού ο ϋίΜοδ σας πει να θάψετε τη ΙοΙΝβη ε¬ 
νεργοποιήστε το ΙθΙβροιΐ3ίίοη ρβά στο παλάτι και με¬ 
ταφέρεστε πίσω στην κεντρική Τθπθ0γ3θ. 

Ακολουθώντας τις οδηγίες του ϋίίιοδ πηγαίνετε πί¬ 
σω στο νεκροταφείο και μιλήστε στον νίνίάοδ. Βγείτε 
έξω, πηγαίνετε βορειο-ανατολικά από το μαυσωλείο 
και θάψτε τη Ι_οΙίιί3η κάνοντας άουάΙθ-οΙίοΚ στο πτώ- 
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ποία είτε ανεβάζουν είτε κατεβάζουν τα πέτρινα σκα¬ 
λοπάτια που βρίσκονται πίσω τους. 

Αριθμώντας τα ραάδ με 1, 2 και 3 από αριστερά 
προς τα δεξιά η σωστή σειρά με την οποία πρέπει να 
τα πατήσετε είναι: 3, 1, 3, 2, 1, 2, 3, 1, 2, 3, 2, 1, 3, 1, 
3, 2, 1,2, 1, 3, 2, 3, 1, 2, 3, 1, 3, 2, 1, 2. Ετσι τοποθε¬ 
τούνται όλα τα σκαλοπάτια στη μέση αποκαλύπτοντας 
μια κρυμμένη πόρτα. 

Μπείτε μέσα στην πόρτα και περάστε τις φωτεινές 
δέσμες αλλά είναι καλό να χρησιμοποιήσετε ένα 
ρυφίθ ροΐίοπ ή ένα ΠοοΚ ΡΙβεη ώστε να χάσετε 
λιγότερη ενέργεια. Κατεβείτε τη σκάλα και πη¬ 
γαίνετε όλο βόρεια μέχρι να φτάσετε σε κάποι¬ 
ες μεγάλες διπλές πόρτες. Ανοίξτε τις με το 
Βοίοη κλειδί όπως και αυτή πίσω τους. Μπείτε μέ¬ 
σα και κοιτάξτε κάτω από τον σκελετό που βρίσκε¬ 
ται επάνω στον πάγκο όπου και θα βρείτε ένα κλει¬ 
δί. Γυρίστε πίσω από τις διπλές πόρτες αλλά μην 
ανεβείτε στις σκάλες. Αντ' αυτού ακολουθήστε το 
πέρασμα στα δεξιά σας και ξεκλειδώστε τις πόρ¬ 
τες στο κάτω μέρος της οθόνης. 

Τώρα μπορείτε να ξεκλειδώσετε τις πόρτες που 
πριν ήταν κλειδωμένες. 

Πάρτε την τελετουργική ασπίδα και τοποθετήστε 
την επάνω στον βωμό. Ακούστε τα αγάλματα και 
κατόπιν χρησιμοποιήστε ένα δβοΓβί 0οογ βογοΙΙ για 
να ανοίξετε την πόρτα που βρίσκεται πίσω τους. 
Ετοιμάστε ένα ΟΓεηΙ Ρθβοθ δρθΙΙ, μπείτε στην πόρ¬ 
τα και μόλις απειληθείτε από το φάντασμα ρίξτε του 
το δρβΙΙ. Μαζέψτε ότι βρείτε (προς Θεού, μην ξεχά- 
σετε το ΟάθΙίδλ Τίρ), επιστρέψτε και ακούστε τα α¬ 
γάλματα ξανά. Τηλεμεταφερθείτε στο άβΙΙ του 
ΜουπΙβΙπ Κίηρ και χρησιμοποιήστε το πιουπίβΙπ 
ίθΙθροΠ. Πηγαίνετε 
νότια στο δίοπο Θονο 
και ανοίξτε την αγκα¬ 
θωτή πόρτα με το 
δοΙοπ κλειδί. 

Τώρα πια μπαί¬ 
νετε στο ΡίΙ οί ϋθβΐη 
(ούουου, ανατρίχια- 
σαΙ). Πηγαίνετε αρι¬ 
στερά, νότια, αριστε¬ 
ρά και μετά κατεβείτε 
από το πεζούλι. Χρη- 
1 σιμοποιήστε ένα 
ΟΓΘΒίθ ΘοΙθγπ βροΙΙ 

στη λάσπη στο πάνω-δεξί μέρος της οθόνης, πίσω α¬ 
πό τις πόρτες, και διατάξτε το ςοΙβιτι να σας ανοίξει 
τις πόρτες. Βρείτε την ταφόπλακα με την επιγραφή 
"Βυιίθά ννΙΙίιΙη Ιάβ νβιγ όΓβδδί οί ϋΙΙιοδ ίδ ίάβ 
άββιΤ' και χρησιμοποιήστε ένα Ορβη ΘΓουπά 
δρθΙΙ εκεί ώστε να πάρετε την Ηθ 3Π οί ΙΜθ 
Ε 3Γίίι. Επιστρέψτε από την διαδρομή που 
ήρθατε και γυρίστε στις κατακόμβες. 
Ξεκλειδώστε τις πόρτες στις ΨρρθΓ 
ΟθΙθοοΓηΡδ με το δοίοπ κλειδί και 


περάστε στο Αγ 9 θπΙγοοΙ< ΙδΙθ. Μιλήστε στους 
ΤΗθυΓςίδίδ για τα τεστ και μαθαίνετε ότι το πρώτο 
αφορά τη σοφία. Επιλέξτε μέσα από τις ακόλου¬ 
θες απαντήσεις: 

Βθίτιβιπ ηυΐθί 
Τθπό ίόθ ίπ]υΓθό 
Μγ δΐςίιΐ 

Α ννββροπ όθδίΓογδ, ννίί όυΙΙάδ 
ίοδί 18 θ όβίίΐθ 
Ηοπθδίγ 
ΜθΙοοιτιθ Νιτι ηοπίθ 
ΤαιίΙιίυΙ ΙθδίίΓηοπγ 
Αη θνθηΐπρ οη 3 άΓθθζγ ροιοΙι 
ΟΟΓΠίΟΓΐ 3 630 θΜΙ0 

Μόλις περάσετε με επιτυχία ακολουθεί το ίθδί οί 
ΟθηΙθΓθόηβδδ. Πηγαίνετε στο ΝΛ/ιπάγ Ροίπί πίσω από 
το μοναστήρι όπου πρέπει να σκαρφαλώσετε στο πε¬ 
ζούλι και να πάτε στο βράχο που έχει επάνω του το 
σήμα του δίΓβίοδ. 

Προσοχή όμως γιατί οι άνεμοι 
θα προσπαθήσουν να σας ρί¬ 
ξουν κάτω. Χρησιμοποιήστε το 
μεσαίο βέλος για να δείξετε στο 
κέντρο του σήματος αλλά προσέ¬ 
χετε γιατί ο άνεμος αλλάζει διεύ¬ 
θυνση πολύ γρήγορα, εσείς πρέ¬ 
πει να μείνετε μέσα στον κύκλο. 
Μόλις περάσετε και αυτό το τεστ 
πηγαίνετε να δείτε τον δίθΙΙοδ. Αυ¬ 
τός θα σας δώσει το κλειδί για το 
ορυχείο ασημιού το οποίο βρίσκε¬ 
ται κάτω από το μοναστήρι. Κατε¬ 
βείτε στο ορυχείο, πάρτε οκτώ κομμάτια ασήμι και τη¬ 
λεμεταφερθείτε πίσω στην Τθπθ0Γ3θ όπου και 
πρέπει να πάτε στον σιδερά και να τον πείσετε 
να σας φτιάξει τα ίοοί τα οποία είναι απαραίτη¬ 
τα για τα δρθΙΙδ των Τηθυτρίδίδ. Για να χρησιμοποιώ 
ήσετε το ίοοί, το οποίο σας επιτρέπει να κάνετε ένα| 
δρθΙΙ, πρέπει να επιστρέφετε στο ΑφβηίΓοοΚ ΙδΙβ και 
να το τοποθετήσετε επάνω στο βωμό στο μοναστήρι, 
ένα κάθε φορά. 

Ο δίθΙΙοδ τώρα θα σας αναθέσει άλλη μια αποστο- 
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λή. Κατεβείτε κάτω από το μοναστήρι πάλι, πηδήξ- 
τε απέναντι και θεραπεύστε το τραυματισμένο 
Τογ3χ. Τηλεμεταφερθείτε πίσω στο ΑγθθπΙιόοΚ ΙεΙθ 
και πηγαίνετε να δείτε τον δΙβΙΙοε ο οποίος θα 
σας στείλει στον 8ΐΓ3ΐοδ. Ανεβείτε πάλι στο 
ννίπάγ Ροίηί και πηδήξτε, λογικά πρέπει να προ¬ 
σγειωθείτε επάνω σε έναν βράχο. Περάστε τις πέ¬ 
τρες και θα βρεθείτε μπροστά στον δίτβίοδ ο οποίος 
θα σας δώσει το Αίτ ννβΙΚ ίοοί. Επιστρέψτε στις κατα¬ 
κόμβες και πηγαίνετε στην ΟβΓίάβχ ΙβΚβ. Πριν προ¬ 
χωρήσετε σιγουρευτείτε ότι ενεργοποιήσατε το 
ΙβΙβροιΙβΙΙοη ρ3ά στα δεξιά της εξόδου. Μιλήστε στην 
ΗγάΐΌδ, στη μέση της ξεραμένης λίμνης, και αυτή θα 
σας προσφέρει εξουσία στις δυνάμεις του νερού εάν 
τη βοηθήσετε να ξεφύγει. 

Ψάξτε στα τούνελ και μόλις βρείτε έναν “τούβλινο” 
τοίχο με μια πύλη χρησιμοποιήστε τον αριστερό δια¬ 
κόπτη για να την χαμηλώσετε. Η δεύτερη πύλη έχει έ- 
• να ρΓθδδυΓβ ρ3ά μπροστά της το οποίο πέφτει μόλις 
το πλησιάσετε. Μόλις φτάσετε στην ταφόπλακα με 
την επιγραφή “ΑΙβχίδ ίιβΓ βρίπΐ Ιο ϋΐάοδ I ς)ίνβ” κάντε 
ένα Ορβπ ΟΓουπά δρβΙΙ για να απελευθερώσετε την 
ΗγάΐΌδ. Αυτή δεν τηρεί τη συμφωνία σας και φεύ¬ 
γει αλλά πλέον έχετε αποκτήσει πρόσβαση στο 
δοΐΌθΓθΓ’δ ΕηοΙβνβ. Πηγαίνετε στην περιοχή στις κα¬ 
τακόμβες με τις διπλές πόρτες και μόλις σπρώξετε 
τον μοχλό η μια πόρτα θα κατέβει και η άλλη θα ανέ¬ 
βει. Πατήστε επάνω στη μια πόρτα και χρησιμοποιή¬ 
στε ένα ΑθπβΙ δθΓνβπΙ δρθΙΙ για να τραβήξετε τον μο¬ 
χλό. Μπείτε στην ανοιχτή πόρτα και πηγαίνετε νότια 
μέχρι να σας σταματήσει η λάβα. Πηγαίνετε αριστερά 


στη γωνία και μετά πηγαίνετε νότια στο ΜίάάΙθ ΙδΙθ. 
Μπορεί να πάρετε ένα μήνυμα από τον Βθγθπ τον μά¬ 
γο. Πηγαίνετε γύρω από τα αριστερά προς τα δεξιά, 
περάστε το νερό, πηγαίνετε δεξιά και μετά μπείτε στο 
πέρασμα που οδηγεί νότια. Ακολουθήστε το μονοπά¬ 
τι, πάρτε την πρώτη δεξιά στροφή και θα δείτε το 
ίβίβροάβΐίοη ρ3ά. Πηγαίνετε στο πρώτο σπίτι στα αρι¬ 
στερά και μιλήστε στη Ββπθ και μετά βγείτε έξω και 
μιλήστε και στους άλλους ΑοοΙγΐθδ. Προδώστε τον 
νβΓάίοη σε κάποιον από τους άλλους ΑοοΙγΐβδ και με¬ 
τά ο πρώτος ΑοοΙγΐθ σας ανταμείβει με ένα 
κλειδί για τις υπηρεσίες σας. Πηγαίνετε στη 
βιβλιοθήκη και ξεκλειδώστε την πόρτα. Πάρτε 
ότι χρειαζόσαστε και διαβάστε όλα τα βιβλία. Πε¬ 
ράστε το τέστ του πρώτου ΑοοΙγΐβ και μπείτε στο 
Οάδίάίβπ ΡοιίΓθδδ και ετοιμαστείτε για περισσό¬ 
τερες δοκιμασίες. Αποφύγετε ή καταστρέψτε 
τους δύο δαίμονες που σας υποδέχονται αλλά 
μην επιτεθείτε στον επόμενο δαίμονα διότι αυτός 
θα σας δώσει πληροφορίες για τις επόμενες δο¬ 
κιμασίες σας. 

Για να κάνετε το κάθε δρβΙΙ πρέπει κατ’ αρχήν 
να μάθετε το δρβΙΙ και το πως γίνεται από κάποιο 
βιβλίο. Κατόπιν τοποθετείτε τα κατάλληλα συστα¬ 
τικά και κεριά στα σωστά σημεία της πεντάλφα, 
το αντικείμενο που θέλετε να ενεργοποιήσετε στο 
κέντρο της και μετά κάνετε κλικ επάνω του. Πολύ¬ 
πλοκο έ; Τέλος πάντων. Οι δοκιμασίες που ακο¬ 
λουθούν αφορούν τα δρβΙΙ Εηάυτβ Ηββί, ΡΙβδή, 
ΕχΙίηςυίδΙι και Απηουτ οί ΡΙβπιβδ. Εάν τύχει και συ¬ 
ναντήσετε κάποιον εχθρικό μάγο είναι καλό να τον 
σκοτώσετε με το ΟβδίΓυοΙίοπ δρβΙΙ και να μην χρησι¬ 




μοποιήσετε το δρβΙΙ το οποίο είναι έτοιμο στην πε¬ 
ντάλφα. Οταν πάρετε τα τέσσερα μπλε σύμβολα επι- 
στρέψτε στο κέντρο των ίίτβ ρίΙΙβτδ τα οποία δημιουρ¬ 
γούν την πεντάλφα. Τώρα τηλεμεταφέρεστε ώστε να 
συναντήσετε τον Μβδίβτ Βογοθγθγ. Αυτός θα σας ζη¬ 
τήσει να κάνετε ορισμένα περίεργα τελετουργι¬ 
κά και εσείς φυσικά πρέπει να κάνετε ότι σας 
πει. Ετοιμάστε ένα ΙτρΙβ δρβΙΙ και πάρτε ένα 
κόκκινο κερί. Περάστε τα τεστ και θα γίνε¬ 
τε και εσείς ΑοοΙγΐβ. Ακολουθήστε τον 
ΜβδΙβτ δοτοθΓθΓ στην πεντάλφα και ε¬ 
τοιμαστείτε για το πιο θεαματικό ση- 

















μείο του παιχνιδιού, επιτέλους θα συναντήσετε τον ε¬ 
πιβλητικό ΡγΐΌδ. Μόλις ο ΜεεΙθΓ 3ογοθγθγ σας το ζη¬ 
τήσει τοποθετήστε το κερί σας και ανάψτε το με το 
Ι 9 ηί 1 θ ερβΙΙ. Ο ΡγΓΟδ εμφανίζεται και ο ΜβΙοΝγ του ζη¬ 
τάει κάποιες επιπλέον δυνάμεις. Και αυτό φυσικά ση¬ 
μαίνει φασαρίες όταν έχει κανείς να κάνει με μια τέ¬ 
τοια θεότητα. Μόλις τελειώσει ο πανικός επιστρέψτε 
στο ΟόθΙίδΚ ΡοιίΓθδδ όπου πρέπει να βρείτε τον 
ΜεΙοΝι- και να τον σκοτώσετε. Κατόπιν ψάχνετε το 
πτώμα του και παίρνετε το Τοηςυ© οί ΡΙαιτίθδ. 

Δεν μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το ΒθοβΙΙ 
άβνίοθ μέχρι να φύγετε από το Οβθπιοη’δ 
Ογ 39 και να περάσετε το ποτάμι της λάβας ε- 
πιστρέφοντας στις κατακόμβες. Πηγαίνετε τώρα 
να δείτε τον δίΓβίοε χρησιμοποιώντας το Αϊγ \Λ/ηΙΚ 
| ίοοί. Κάντε ένα ΒθίυΓΠ ίο δίρίιί με το δΟΓοΙΙ ή χρη¬ 
σιμοποιήστε το ΒβνββΙ ίοοί και αμέσως κάντε ένα 
Αθγϊ3| δβινβηΐ δρβΙΙ για να κλέψετε το Βγθ31Ιί οί ίάο 
ννίπά. Μεταφερθείτε στο ΡΙβίβθυ όπου πρέπει να 
ρωτήσετε τον ΜγίήΓβπ για το πως θα ξανακατα- 
σκευάσετε το ΤθΓπρΙβ οί Ιάθ ΟόθΙίδΚ. Τώρα θα 
πρέπει να παρατηρήσετε ένα βιβλίο το οποίο δεν 
είχατε προσέξει πριν και το οποίο θα σας πει για 
για την καταστροφή του ΤβιπρΙβ. Μεταφερθείτε πί¬ 
σω στην κεντρική Τθπθ0γ3θ και ρωτήστε τον 
ϋβνοη για το Τθβγ οί δβββ. Αυτός σας δίνει ένα 
κλειδί με το οποίο ανοίγετε το μπαούλο 
που βρίσκεται κοντά στο ΑππουΓγ και 
παίρνετε το Τθβγ οί δβ3δ. Μαζέψτε και τα 
πέντε κομμάτια και τηλεμεταφερθείτε πί¬ 
σω στο Ρΐ3ίθ3υ. 

Μιλήστε στον ΜγίίίΓαη, πάρτε τον οδηγό 
για το ΕΙίΐθΓββΙ ΪΓβνβΙ, αγοράστε τα απαραί¬ 
τητα συστατικά και ενεργοποιήστε το βι¬ 
βλίο. Πείτε οριστικά αντίο στη σκοτεινή χώ¬ 
ρα του Ρ393Π γιατί πλέον βρισκόσαστε στο 
ΕίίΐθΓθ3ΐ Ρΐ3πβ. Εδώ πρέπει να ολοκληρώ¬ 
σετε τέσσερις αποστολές και να πάτε 
σε κάθε έναν από τους τέσσερις τιτά¬ 
νες. Μόλις φτάσετε σε κάποιον τιτάνα κά¬ 
ντε άουόίθ οΙίοΚ στο αντίστοιχο αντικείμενο 
και μετά επάνω στον τιτάνα. Τα αντικείμενα 
με τη σωστή σειρά είναι: 


τω άκρο, το Τοπρυβ οί ΡΙειτίθδ πάνω αριστερά, το 
Τθ3Γ οί Ιίΐθ δθ3δ επάνω δεξιά, το Ηθβιΐ οί Ιήθ ΕθΓίΙι 
στη μέση δεξιά και το ΒΓββίίι οί \Μπά στη μέση α¬ 
ριστερά. Τώρα πρέπει να μπείτε μέσα στην πε¬ 
ντόλιρα, να πάρετε το ΟόβΙίδΚ Τίρ και να το κάνε¬ 
τε άουόΙβ-οΙίοΚ επάνω σας και να το βάλετε στη 
θέση του και αμέσως θα εμφανιστεί η καταπληκτι¬ 
κή πύλη. Μπείτε μέσα και ... μόλις τελειώσατε, μετά 
κόπων και βασάνων, το πολύ δύσκολο υΐίίιπβ VIII: 
Ρ393Π. Ηρεμήστε και απολαύστε το πολύ καλό τέ¬ 
λος το οποίο όμως αφήνει πολλά υπονοούμενα. 

Εκτός του ότι βρισκόσαστε, φορώντας μια εντελώς 
φλώρικη στολή, στη διάσταση του ΘυβΓάίβη και γίνα- 


ϋίήοδ - Ηθ3γΙ οί ίάθ Εβιΐίι 
δίΓβίοδ - ΒγθθΙΙί οί ννίηά 
ΡγΐΌδ - Τοηρυ© οί ΡΙβηΐθδ 
ΗγάΓΟδ - Τθ3Γ οί ίΜβ δθ 3 δ 

Εάν τα κάνετε όλα σωστά τα τέσσερα αντικείμενα 
θα πρέπει να λάμπουν μπλε. Μόλις εξουδετε¬ 
ρώσετε και τον τελευταίο τιτάνα τηλεμεταφέ- 
ρεστε στο κέντρο του ΕΙίιβΓββΙ ΡΙβπβ όπου 
πρέπει να τοποθετήσετε το κάθε αντικεί¬ 
μενο στη σωστή θέση επάνω στην πε¬ 
ντόλιρα. 

Το ΟόθΙίδΚ το τοποθετείτε στο κά- 


τε ο πέμπτος τιτάνας δεν ξέρω εάν προσέξατε κάτι 
στα ςυοίβε που δείχνει στο τέλος. ΜεΙιβ ϋιΥθοίοιγ 119 
...??? 

Αυτά και για τον μήνα Ιούνιο. Δεν πιστεύω να έμεινε 
κανείς παραπονεμένος; Θα ήταν ντροπή. Ούτως 
ή άλλως το Ρβρβη συγκέντρωνε τη συντριπτική 
πλειοψηφία των απαιτήσεων σας για δημοσίευ¬ 
ση, τόσο ταχυδρομικώς όσο και τηλεφωνικώς. Τε^ 
λειώσαμε λοιπόν και για αυτόν τον μήνα. Επιτέ¬ 
λους! 

-έρετε έχουμε και άλλες δουλειές να κάνουμε ε¬ 
κτός από το να γράφουμε το δρβΙΙδΜορ! Κάπου εδώ 
θα σας αφήσω γιατί πέρασε η ώρα. Αάίοδ 3 Γπί 90 δ... 













ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ δΡΕ 115Η0Ρ 


Και πάλι μαζί, τι νομίσατε ότι θα τη γλυτώνατε; 
Φυσικά όχι! Ο δΜβάοννΟββίβΓ είναι και πάλι εδώ και 
με πολλά κέφια μια και τα γράμματά σας με απορίες 
συνεχίζουν να κατακλύζουν τα γραφεία του περιοδι¬ 
κού (προς μεγάλη ικανοποίηση κάποιας “γνωστής” 
μου που συλλέγει γραμματόσημα ...) και βάζουν 
^ φωτιά στα αρχεία μου. Επειδή όμως ο χώρος, και 
ο χρόνος, που έχω στη διάθεσή μου δεν είναι α¬ 
περιόριστος, θα κόψω αμέσως την πολυλογία 
και θα προσπαθήσω να σας βοηθήσω όσο μπο- 
βΡ ρώ στο χώρο των βάνβηΐυτθβ και των ΒοΙβ 
ΡΙβγΙπς Οβπιβδ. Πάμε λοιπόν... 

ΟΑΒΗΙΕΙ. ΚΝΙΟΗΤ ... ΠΑΛΙ; 

Φίλε Τόλη Βαλαβάνη, 

~ Δυστυχώς δεν είναι δυνατό να σου στείλω τη λύση 
ούτε του 8ΜθγΙοοΙ< ΗοΙιποβ: Τήθ 1_03ί ΡίΙθδ ούτε του 
ΟβόπβΙ ΚπίςήΙ - δίπδ οί ΙΜθ ΡβίΜθΓδ αλλά μπορώ πολύ 
εύκολα να σου δώσω μέσω αυτής, και μόνο, της στή¬ 
λης τη λύση της τρίτης ημέρας του παιχνιδιού. 
Ξεκινώντας λοιπόν πρέπει να πουλήσεις στον Βαιπο 
τον πίνακα του πατέρα σου παρά τις αντιρρήσεις της 
ΟΓ30Θ. Κατόπιν διαβάζεις την εφημερίδα και ρωτάς 
την Θγβοθ. Σου δίνει το τηλέφωνο του \Λ/οΙί9 3π 9 Βι«θγ. 
Από το τηλέφωνο της κρεβατοκάμαρας επικοινωνείς 
με τον ΜοΙίβηρ ΠίίΙθΓ στην Γερμανία. Κοιτάζεις τη σε- 
^ λίδα του τηλεφωνικού καταλόγου που σου έδωσε η 
ΟΓ30Θ και τηλεφωνείς σε όλους τους Οβζβυπουχ. 
Πρόσεξε ιδιαιτέρως την αναφορά στον σκύλο ΟβδίΓΟ 
σε κάποιο τηλεφώνημα. Τηλεφωνώντας στην κλινική 
των ζώων και αναφέροντας την Οβζβυπουχ και τον 
0381ΓΟ εντοπίζεις τη διεύθυνση της Μβάβπη 
Οβζβυπουχ. 

Ρωτάς την γιαγιά σου για τον ννοΐίβπρ ΗίίίβΓ. Στο α¬ 
στυνομικό τμήμα παρακολουθείς την ανάκριση του υ¬ 
πόπτου 0Γ3δό από τον ΜοδθΙγ. Στο ϋβοΚδοπ δςυβΓβ ο 
ζωγράφος σου δίνει το σχέδιο που προέκυψε από την 
σύνθεση των σχεδίων της φωτοτυπίας. 

Πηγαίνεις αριστερά. Οταν η τσιγγάνα αρχίσει 
να χορεύει την πλησιάζεις και χορεύεις μαζί 
Γ της. Πάρε τη μαντίλα από το έδαφος και δώσε την 
I στην τσιγγάνα για να διαβάσει την παλάμη σου. 

Γ Μόλις φύγει τρέχοντος πήγαινε στο ϋβοΚδοπ δςυβΓβ 
ΟνβΓίοοΚ και παρατηρώντας με τα τηλεσκόπια την 
πλατεία βλέπεις ότι η τσιγγάνα έχει επιστρέφει. Πή¬ 


γαινε στην πλατεία και μίλησε της. 

Στο ΟίχίβΙβπά ϋΓυρ 81 ογθ δίνοντας τα δολάρια στον 
καταστηματάρχη αγοράζεις τη μάσκα του κροκόδει¬ 
λου και παίρνεις σαν δώρο ένα μπουκάλι 
“ΜβδίβΓ ΟβΡΙίη’δ οίΓ. 

Στο ΤυΙβηβ υηίνβΓδίίγ παρακολουθείς τη διάλε¬ 
ξη του Ηβιίπςάθ για το νοοάοο. Ανοίγοντας την 
πάνω δεξιά πόρτα βρίσκεσαι στο γραφείο του 
Η 3 Γ 1 Ι 90 Θ. Δείχνεις στον ΗβΓίίςάβ το σχέδιο νβνβ 
και τη φωτογραφία του πτώματος και τον ρωτάς 
για όλα. Μαθαίνεις ότι “Οβόπί δβπδ οοΓ” στα γαλ¬ 
λικά της Αϊτής σημαίνει “τράγος δίχως κέρατα" 
δηλαδή ανθρωποθυσία. 

Για να μπεις στο Οβζβυπουχ Ββδίάβποβ μεταμφιέ¬ 
ζεσαι σε ιερέα χρησιμοποιώντας το ζελέ και φο¬ 
ρώντας τα άμφια. Ρωτάς την Μβάβπι Οβζβυπουχ 
για όλα. Οταν σου δείξει το βραχιόλι χρησιμοποι¬ 
είς την άργιλο για να βγάλεις εκμαγείο. 

Στο ΝβροΙθβπ Ηουδθ δίνεις στον σκακιστή δβπι το 
μπουκάλι “ΜβδίβΓ ΟβΡΙίη’δ οίΓ. Μόλις κερδίσει την 
παρτίδα δώσε του το εκμαγείο. Στο νεκροταφείο 
ρώτησε τον φύλακα για την Μβπ ίβνββυ και για 
άλλους τάφους με σημάδια. Στον τάφο της οικογένει¬ 
ας Οθάάβ συναντάς την ΜβΙίβ Οβάάθ και η τρίτη ημέ¬ 
ρα, επιτέλους, τελειώνει. 


ΤΗΕ 8ΕΟΒΕΤ ΟΡ ΜΟΝΚΕΥ Ι8Ι.ΑΝ0 

Αγαπητέ Παράσχο Παρασχούδη, 

Οι απαντήσεις που δίνεις στην δννοΓά ΜβδίβΓ εί¬ 
ναι αυτές που ήδη έχεις μάθει, εάν δεν το έχεις κάνει 
τότε πρέπει να γυρίσεις πίσω, από τις μονομαχίες σου 
με τους άλλους πειρατές. Από εκεί και πέρα είναι θέ¬ 
μα δοκιμών μέχρι να πετύχεις τις σωστές μια και οι 
προσβολές της είναι εντελώς διαφορετικές από αυτές 
των πειρατών. 

Γ ια να ανοίξεις το χρηματοκιβώτιο στο μαγαζί πρέπει 
να απαντήσεις με (2) και μετά με (1) και κατόπιν να 
σημειώσεις κάπου τον συνδυασμό που θα δεις. Μετά 
ξαναμίλησε στον έμπορο και δώσε του και πάλι τις α¬ 
παντήσεις (2) και (1). Μόλις αυτός φύγει για να 
σου κλείσει ραντεβού με την δννοΓά ΜβδίβΓ, α¬ 
πλά βάζεις τον συνδυασμό και ανοίγεις το 
χρηματοκιβώτιο. Με τα λεφτά που θα πά¬ 
ρεις πηγαίνεις στον έμπορο των πλοί¬ 
ων και του λες ότι θα πληρώσεις αρ- 







χικά 7000 και μετά 5000. Στο νησί περνάς χρησιμοποι¬ 
ώντας το ΟυπιπιγάίΓά που παίρνεις από την ίυίυΓθ 
ΙθΙΙθγ στο καλώδιο. Απλό δεν ήταν; 

ΜΟΒΕ ΜΟΝΚΕΥ Ι8Ι.ΑΝΟ 

Φίλε Αποστόλη Ξανθέ (καμμία σχέση με τον Ιωαννίδη;), 
Η απάντηση στο ερώτημά σου για το πως μπορείς να 
βρεις λεφτά για να αγοράσεις καράβι βρίσκεται στην 
απάντηση του προηγούμενου γράμματος. 

ΒΕΤΙΙΒΝ ΟΡ ΤΗΕ ΡΗΑΝΤΟΜ 

Φίλε Γιώργο Νησιώτη, 

Ρωτάς τι πρέπει να κάνεις μόλις κατέβεις στον πο¬ 
λυέλαιο και βρεθείς αντιμέτωπος με το ΡΙιεπίοπι 
οί ίίΐθ 0ρθΓ3. Κατ' αρχήν πρέπει να του επιτεθείς 
χρησιμοποιώντας το σπαθί επάνω του και να το 
πολεμήσεις. 

Σύντομα όμως η μάχη θα αρχίσει να πηγαίνει ά¬ 
σχημα για εσένα. Μόλις το φάντασμα σε καθηλώ¬ 
σει χρησιμοποίησε το μπαστούνι και πολύ γρήγορα 
θα το καθηλώσεις εσύ και τότε πρέπει να του βγά¬ 
λεις τη μάσκα. Ο πολυέλαιος πέφτει και... 

Μόλις συνέλθεις μίλησε στην ΟΙιπείίηθ ΡΙοΓβηί και 
στον ΜοηείθυΓ Βιϊθ και ολοκλήρωσε τη συνομιλία. 
Μόλις ξαναδιαβάσεις το βιβλίο... 

ΒΙ8Ε ΟΡ ΤΗΕ ΟΗΑΟΟΝ 

Φίλε Τάσο Γεωργίου, 

Το ερώτημά σου αφορά το τι κάνεις μόλις μπεις στο 
δωμάτιο όπου είναι φυλακισμένη η Κβιγπ. Περιττό να 
σου πω ότι είσαι πολύ κοντά στο τέλος του παιχνιδιού. 
Μόλις λοιπόν μπεις μέσα χρησιμοποίησε τα καλώδια 
επάνω στην Κβιγη και, μόλις γίνει ζοογπ, τράβηξε ένα 
από τα καλώδια στο κολάρο ώστε να την ελευθε¬ 
ρώσεις. 

Εάν δεν έχεις τα καλώδια πρέπει να γυρίσεις στο 
προηγούμενο δωμάτιο, στην αριστερή πόρτα στο διά¬ 
δρομο, και να χρησιμοποιήσεις το κατσαβίδι στο κουτί 
του διακόπτη ώστε μετά να ξηλώσεις τα καλώδια. Μό¬ 
λις λοιπόν ελευθερώσεις την ΚβΓγη κάνε οπωσδήποτε 
53νβ και μπες στην πόρτα που έχει τα λιοντάρια απ’ έ¬ 
ξω. Παίξε το σπαστικό 3Γ03άθ μέχρι να κερδίσεις ή 
πες στον υπολογιστή να το κερδίσει για σένα και πα¬ 
ρακολούθησε το φινάλε... 

ΑΙ.ΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΟΑΒΚ 

Αγαπητέ Κώστα Ευσταθίου, 

Ζητάς από τη στήλη βοήθεια για το τι 
πρέπει να κάνεις στο ΑΙοπθ ίπ ΙΜθ ϋβι-Κ 
μόλις μπεις στο δωμάτιο που βρίσκε¬ 


ται ο ΕΙϋβΜ ΡίοΚίοΓά ώστε να τελειώσεις το παιχνίδι. Εί¬ 
ναι πολύ απλό αλλά και δύσκολο. 

Εδώ πρέπει να δράσεις πολύ γρήγορα και να κάνεις 
πολύ συχνά εβνβε. Πήδηξε στη μικρή κολόνα και αμέ¬ 
σως μετά πήδηξε στο κεφάλι (!!!) του ϋθθρ Οπθ που 
εμφανίζεται. Αμέσως πήδηξε απέναντι και κάνε οπωσ¬ 
δήποτε 33νβ. Πλησίασε την άκρη της πλατφόρμας και 
βούτηξτε στο νερό. Πήγαινε προς το δέντρο αλλάζο¬ 
ντας συνέχεια πορεία γιατί πρέπει να αποφεύγεις ταυ¬ 
τόχρονα τα ίίΓθόβΙΙδ του ΡίοΚίοΓά αλλά και τους ϋθβρ 
Οπθ3 που εμφανίζονται μπροστά σου. 

Σίγουρα πρόκειται για το δυσκολότερο σημείο ο¬ 
λόκληρου του παιχνιδιού. Μόλις καταφέρεις να 
φτάσεις στο δέντρο, ύστερα από πάρα πολλές 
προσπάθειες, πάρε το γάντζο (όοοΙ<) και τοποθέ¬ 
τησε το ΙθΙίβπιβη. Αναψε τη λάμπα με τον αναπτή¬ 
ρα, πέταξε την αμέσως στον ΡίοΜοιχ! και... αυτό ή¬ 
ταν! Τώρα πρέπει να φύγεις από το καταραμένο 
□θγοθΙο όσο πιο γρήγορα μπορείς. Μη φοβάσαι, δεν 
υπάρχουν αντίπαλοι ή άλλοι γρίφοι οπότε δε νομίζω 
ότι χρειάζεσαι και γι' αυτό λύση. Το σπίτι είναι πα¬ 
ντελώς άδειο και ασφαλές. 

Ε08ΤΑΤΙΟΑ 

Φίλε Γιώργο Αξαρλή, 

Η απορία σου έγκειται στο πώς σκοτώνεις τον λυκάν¬ 
θρωπο στο Εθ3ί3ΐίθ3. Λοιπόν, κανένα όπλο δεν μπορεί 
να βλάψει το λυκάνθρωπο οπότε είναι μάταιο να προ¬ 
σπαθείς. Παρ’ όλο που είναι αήττητος ο λυκάνθρωπος 
έχει ένα μειονέκτημα, δεν είναι και τόσο έξυπνος. 
Αρχισε τον λοιπόν στις “ψιλές” και μόλις απομακρυν¬ 
θεί λίγο από κοντά σου βάλτο στα πόδια στρίβο¬ 
ντας και μπαίνοντας σε σπίτια συνέχεια. 

Οσο περισσότερο τον κτυπήσεις τόσο περισσότερο 
θα κάνει να ξαναεμφανιστεί οπότε θα σε αφήσει για 
αρκετή ώρα ήσυχο. Και αν τύχει και σου την “ξαναπέ- 
σει" τότε κάνεις και πάλι το ίδιο. Απλό δεν ήταν; 

Αυτά και για τον Ιούνιο. Το καλοκαίρι έχει μπει πλέον, 
τα σχολεία κλείνουν και πλησιάζει η ώρα των διακο¬ 
πών και του ατελείωτου βάνθπΐυπης. Γεγονός που συ¬ 
νεπάγεται ότι θα αυξηθούν ακόμα περισσότερο (ωχ 
Παναγία μου!) τα γράμματα με τις ερωτήσεις σας. 
Μην ανησυχείτε όμως, ο δίιβάοννΟββΙθΓ είναι εδώ και 
προτιμά να καθήσει στην Αθήνα και να σας βοη¬ 
θήσει παρά να πάει διακοπές (ψέεεεμα!). Και 1 
μην ξεχνάτε. Στέλνετε τα γράμματά σας στη δι¬ 
εύθυνση: 

“Για το περιοδικό υδΕΒ, Πλάτωνος 134-136 Τ.Κ. 
10442” και με την ένδειξη “Για το δρβΙΙδΙτορ". 
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συνεργάτες 
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...ΓΝΩΡίζετε ποην καλα το ρο ή την αμιοα 

...εχετε τη αυνατοτητα να ΑποΑΩΣετε τα κείΜεΝΑ σας Σε 
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...εχετε ορε=Η για ΑΟΥΛεΐΑ 
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Μ ορφή τηλεοπτικής σειράς παίρνει το 
εγχειρίδιο αυτό αφού συνεχίζεται 
και θα συνεχιστεί και για το επόμενο του¬ 
λάχιστον τεύχος. Η Καρολάιν, εεε, οι φίλοι 
μας σ’αυτές τις αποστολές βρίσκονται 
στην Αραβία, περικυκλωμένοι από πολλά 
συμβατικά όπλα και ακόμα πιο πολλούς αι- 
μοβόρους Αραβες (Σισ-κε-μπάμ, Μπακλα¬ 
βά, Καταίφ και διάφορους άλλους κακούς 
τύπους). Το κουράγιο τους όμως και οι 
πολύτιμες οδηγίες μας τους κάνουν ανίκη¬ 
τους και τους φέρνουν όλο και πιο κοντά 
στον προορισμό τους. 

ΜΙ55ΙΟΝ 8 
“1 2Χϋ” 

ΕΘΕΛΟΝΤΕΣ:40 
ΣΚΗΝΙΚΟιΑραβία 
Ρ&33Θ 1 οί 2 
Στρατιώτες:3 

Σκοποί: ΚΙΙΓβπι 311, άβδίΓογ βπβιτιγ όυϋ- 
άίηηε. 

Τακτική:Η πίστα αυτή είναι ναρκοθετη¬ 
μένη σε τέτοιο βαθμό που θα σας κάνει να 
χάσετε πολλές φορές. Νάρκες υπάρχουν 
κοντά στον δρόμο που διασχίζει το επίπε¬ 
δο, στην ακτή και κρυμμένες μέσα σε θά¬ 
μνους. Καθώς προχωράτε καλό είναι να 
κάνετε κάποιες στάσεις και να πυροβολεί¬ 
τε κινώντας το στόχαστρο πάνω σε έναν 
νοητό κύκλο με σκοπό να ανατινάξετε κά¬ 
ποια νάρκη που τυχόν να μην φαίνεται. 
Πυρομαχικά βρίσκονται σε ένα νησάκι στα 
δεξιά του χάρτη. Προσπαθώντας να τα 
πάρετε μην ξεχνάτε ότι είστε ευάλωτοι λό¬ 



γω του ότι κινείστε μέσα στο νερό (δεν 
μπορείτε να πυροβολήσετε) και λόγω του 
ότι είναι πολύ πιθανό κάποια σφαίρα να 
πετύχει τα πυρομαχικά με αποτέλεσμα όχι 
μόνο να τα χάσετε και να μην μπορείτε να 
τελειώσετε την ρόεεθ αλλά και να εξολο¬ 
θρευτεί η ομάδα σας. 

Τα κτίρια των εχθρών είναι δύο μόνο, 
εκ των οποίων το κάτω ίσως σας παρου¬ 
σιάσει κάποιο πρόβλημα. Προσπαθήστε 
να αποφύγετε τον σκοτωμό αθώων πολι¬ 
τών. 

Ρίΐ3δβ2οί2 

Στρατιώτες:2 

Σκοποί:ΚίΙΓβπι βΙΙ,άθδίΓογ θπβιπγ βυίΙ- 
άίηςδ. 

Τακτική:Πολύ απότομα ξεκινά αυτή η 
ρίΐδδβ φέρνοντάς σας αντιμέτωπους ξαφ¬ 



νικά με ένα τανκ. Μην προσπαθήσετε να 
το καταστρέψετε γιατί δεν γίνεται. Αντιθέ- 
τως χρησιμοποιήστε το με τον γνωστό 
τρόπο για να ανατινάξετε τα κτίρια των ε¬ 
χθρών, ενώ μετά καταστρέψτε το με τον ε¬ 
πίσης γνωστό τρόπο κάνοντάς το να σημα¬ 
δέψει σε λάθος σημείο. 

Για περισσότερη δύναμη πυρός είναι 
στη διάθεσή σας ένας πυργίσκος στο πά¬ 
νω δεξί μέρος της περιοχής ο οποίος μπο¬ 
ρεί να “περιποιηθεί” τα δύο δεξιά κτίρια 
του εχθρού σκοπεύοντας όμως έτσι ώστε 
να χτυπήσει την πόρτα τους όχι το βλήμα 
(μια και κάτι τέτοιο δεν γίνεται) αλλά η έ¬ 
κρηξη που προκαλεί. 



ΜΙδδΙΟΝ 9 
“ΑΙΙ ΙΓιίδ 3η(1 ιτιογθ” 

ΕΘΕΛΟΝΤΕΣ:45 
ΣΚΗΝΙΚΟιΑραβία 
ΡΗβδΘ 1 οί5 
Στρατιώτες:3 

Σκοποί:ΚϊΙΓβπι 311, ύβδίτογ βπβπιγ όυϊΙ- 
άίπ9δ. 

Τακτική :Κατ'αρχήν εκτελέστε αυτούς 
που σας επιτίθενται. Μην ανησυχείτε για 
το ελικόπτερο που βλέπετε να απογειώνε¬ 
ται μπροστά σας. Κάποια στιγμή θα το 
βρείτε προσγειωμένο οπότε και θα το τα¬ 
κτοποιήσετε. Πυρομαχικά βρίσκονται στο 
δασάκι πάνω και λίγο αριστερά. Οι στόχοι 
σας βρίσκονται στο αριστερό σημείο του 
χάρτη. Καλυφθείτε πίσω από τα κτίρια και 
οργανώστε την επίθεσή σας. Υπάρχουν 
τρία ρουκετοβόλα τα οποία καλύπτουν το 
ένατο άλλο. 

Εάν όμως κάνετε τον κύκλο των κτιρίων 
με τη φορά του ρολογιού -προσέξτε την 
νάρκη στην γωνία του τελευταίου κτιρίου- 
οι περισσότεροι από αυτούς που κρατούν 
τα όβζοοίο, εάν όχι όλοι, θα αυτοκατα- 
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στραφούν. Τελευταίος μένει ο φρουρός 
του κτιρίου που μοιάζει με “μιναρέ”. Αντιμε¬ 
τωπίστε τον με τον γνωστό τρόπο, σκοτώ¬ 
στε τους εναπομείναντες και τελειώσατε. 

ΡΙΊ386 2 ο! 5 
Στρατιώτες:2 

Σκοποί:ΚΝΓβηι βΙΙ, άβδάογ βηβπιγ όυϋ- 
άίΠ95. 

Τακτική'.Χμμμ.Από τις πίστες διαμάντια 
και των δύο όβηηοη ΡοάάβΓ. Καταρχήν θα 
χάσετε πολλές φορές γιατί μόλις ξεκινάτε 
σας ορμάει ένα ]ββρ. Μην παρασυρθείτε 
από το ]ββρ που σας διαθέτει το παιχνίδι α¬ 
φού δεν θα προλάβετε να ξεφύγετε. Το κα¬ 
λύτερο που μπορείτε να κάνετε είναι το ε¬ 
ξής πρέξτε προς την πάνω δεξιά γωνία του 
συρματοπλέγματος και απομνημονεύστε 
την πορεία του εχθρικού )ββρ. Ετσι την ε¬ 
πόμενη φορά ρίξτε προσεκτικά μια χειρο¬ 
βομβίδα ώστε να εκραγεί όταν το ]ββρ, θα 
έχει φτάσει από πάνω της. 

Στα αριστερά υπάρχουν και άλλα οχή¬ 
ματα όπως και ένα τανκ γι’ αυτό μην πλη¬ 
σιάζετε. Τα δύο από αυτά τα ]ββρ μπορείτε 
να τα καταστρέφετε με το εξής κολπάκι: 
πηγαίνετε στην πάνω δεξιά γωνία του κα¬ 
φέ κτιρίου και κινήστε την οθόνη έτσι ώστε 
να γίνετε αντιληπτός από τα ]ββρ τα οποία 
θα “κολλήσουν” στις κάτω γωνίες του κτι¬ 
ρίου. Με μια προσεκτική ριπή χειροβομβί¬ 
δας μπορείτε να καταστρέφετε τα ]ββρ και 
το κτίριο! Χρησιμοποιήστε το πρώτο )ββρ 
για να αποδράσετε και, πηγαίνοντας δεξιά 
έξω από το συρματόπλεγμα, να πηδήξετε 
μέσα σε μία άλλη περιοχή χρησιμοποιώ¬ 
ντας τις ράμπες που υπάρχουν εκεί. Πατή¬ 
στε στα γρήγορα τους στρατιώτες, πάρτε 
το κουτί με τους πυραύλους που υπάρ¬ 
χουν εκεί και καταστρέφτε ότι άλλο θέλετε 
με τον πυργίσκο που είναι διαθέσιμος. Τέ¬ 
λος επιστρέψτε στο αρχικό σημείο και “κά¬ 
ντε βόλτες” έξω από το συρματόπλεγμα 
και αριστερά της εισόδου ώστε να τραβή¬ 
ξετε την προσοχή των άλλων οχημάτων. 
Στην προσπάθειά του να σας καταστρέφει, 
το τανκ θα πάρει τους συμπολεμιστές του 
μαζί του. Τα υπόλοιπα είναι γνωστά 
(Ουφ!). 



Ρίΐ3δβ3οί5 

Στρατιώτες:4 

Σκοποί: ΚΜΙ’βπι βΙΙ, άβδίτογ θπεπιγ 6υΝ- 
ύίίΊ95, ρΐΌίΘΟί 311 0ΜΝ3ΙΊ8. 

Τακτική:Η διαταγή ρτοίβοί οίνίϋβηδ ση¬ 
μαίνει ότι είναι μια'ρΐίθεβ όπου πρέπει να 
προσέχει κανείς τι κάνει. Πραγματική α¬ 
πειλή δεν υπάρχει, γι’αυτό στείλτε έναν 
στρατιώτη σας να φέρει το τανκ που βρί¬ 
σκεται στο πάνω μέρος της πίστας. Προ¬ 
σοχή στις νάρκες οι οποίες εκτός του ότι 
μπορεί να σκοτώσουν κάποιο μέλος της 
ομάδας σας, μπορεί να σκοτώσουν κά¬ 
ποιον οίνϋίβπ με αποτέλεσμα την αποτυ¬ 
χία. Επόμενο εμπόδιο ο όγκος του τανκ 
που οδηγείτε και η χαζομάρα των πεζών 
αφού δεν χρειάζεται να κάνετε εσείς λά¬ 
θος και να πατήσετε κάποιον αθώο, υ¬ 
πάρχει και η περίπτωση να έρθει να πέσει 
στις ρόδες σας! 

ΡΙΐ3δβ 4 οί 5 
Στρατιώτες:4 

Σκοττοί:ΚΜΓβιτι 311, άβδίτογ βηθίπγ όυϊΙ- 
άίπ95. 

Τακτική:Δεν υπάρχει τακτική! Οπως υ¬ 
ποδηλώνει ο τίτλος της ρίιβδβ επιβάλλεται 
να τρέχετε συνεχώς ώστε να αποφύγετε 
το ελικόπτερο που σας κυνηγά. Καθώς 
τρέχετε βέβαια φροντίστε να κάνετε κά¬ 
ποιες “βόλτες” έξω από τα εχθρικά κτίρια 
ώστε να τα πλήξετε με τις χειροβομβίδες 
του κυνηγού σας. 

Πυροβολείτε μόνο τους στρατιώτες που 
εκτοξεύουν πυραύλους για να μην μειώνε¬ 
ται η ταχύτητά σας. Κάποια στιγμή που θα 
μπορείτε, επισκεφθείτε το πάνω αριστερό 
μέρος της περιοχής όπου βρίσκεται ένα 
κουτί με πυραύλους το οποίο θα χρησιμεύ¬ 
σει στο να καταστρέφετε το ενοχλητικό ε¬ 
λικόπτερο όταν αυτό προσγειωθεί. Οταν 
το ξεφορτωθείτε καταστρέφτε ότι έχει 
μείνει και τελειώσατε. 

Ρίΐ38β 5 οί 5 
Στραπώτες:3 

Σκοποί:ΚΝΓβπι βΙΙ,άβδίΓογ βηβπιγ όυΐΙ- 
άίη95, Γβδουβ 311 ίιθδί39βδ. 

Τακτική: Δύο κουτιά πυρομαχικών βρί¬ 



σκονται στο άκρως δεξιό άκρο του χάρτη, 
όπως επίσης και ένα ρουκετοβόλο το ο¬ 
ποίο φτάνει να αποφύγετε απλώς, αφού 
σε λίγο θα αυτοκαταστραφεί. Κατόπιν και 
αφού πάτε στο κάτω δεξιά μέρος του χάρ¬ 
τη καταστρέφτε έναν πυργίσκο με χειρο¬ 
βομβίδα και ύστερα, αφού μετακινήσετε 
το ελικόπτερο, το κτίριο. Αφού βρεθείτε 
στον αέρα κάντε αιφνιδιαστικές επιθέσεις 
πρώτα στα αριστερά και αργότερα στο κά¬ 
στρο όπου βρίσκεται ο όμηρος. Μην ξε¬ 
χνάτε να καταστρέφετε τις πόρτες που α¬ 
νοίγουν μέσα στο κάστρο για να καθαρίσει 
λίγο το πεδίο ώστε να μπορέσετε να προ¬ 
σγειωθείτε με ασφάλεια. Τέλος γυρίστε 
τον όμηρο στο αρχικό σημείο με την σκηνή 
τωνΙΙΝ. 

ΜΙ 55 ΙΟΝ 10 
“ΟοΗ Ραγβ Ουηβντβγ” 

ΕΘΕΛΟΝΤΕΣ:30 
ΣΚΗΝΙΚΟ:Μεσαίωνας 
ΡΗβδβ 1 οί2 
Στραηώτες:4 

Σκοποί:ΚΝΓβπι βΙΙ, άθδίτογ βηβπιγ όυίΙ- 
άίη95. 

Τακτική: Απλή αποστολή με τους γνω¬ 
στούς σκοπούς. Αυτό που πρέπει να προ¬ 
σέξετε είναι η στάνη με τα φαινομενικά α¬ 
θώα πρόβατα εκ των οποίων πολλά είναι 
παγιδευμένα με νάρκες. Πυρομαχικά υ¬ 
πάρχουν στις κάτω γωνίες του φράχτη. 
Πάρτε τα και ξέρετε εσείς. 

ΡίίΒδβ 2 οί 2 
Στραπώτες:4 

ΣκοποκΚΐΙΓβπι βΙΙ,άβδίΓογ βηβπιγ 6υΝ- 
άίη95, ρτοίβοί 311 οίνϋίβηδ. 

Τακτική: Μια από τις πολύ δύσκολες α¬ 
ποστολές αφού δεν φτάνει ότι είναι γε¬ 
μάτη η πίστα με ίιονθΓΟΓβίίδ των εξωγήι¬ 
νων, πρέπει να προσέχετε να μην σκοτω¬ 
θεί άμαχος πληθυσμός. Κατεβείτε όσο 
πιο κάτω γίνεται και “τραβώντας" την ο¬ 
θόνη προς τα αριστερά μπείτε με προσο¬ 
χή στο ίιονβΓΟΓδίί που έχετε στη διάθεσή 
σας. Από εκεί και πέρα προσέχετε την 
πορεία σας ώστε να μην πεθάνει κάποιος 
αθώος. 
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ΜΑΟΙΟ ΟΑΒΡΕΤ 

Ενας αρκετά απλός τρόπος να τε¬ 
λειώσετε το παιχνίδι χωρίς το φόβο 
να σας σκοτώσουν ή να καταστρέ¬ 
ψουν το κάστρο σας. Αλλωστε σας 
το είχαμε υποσχεθεί στο προηγού¬ 
μενο τεύχος που σας το παρουσιά¬ 
σαμε. Κατα τη διάρκεια του παιχνιδι¬ 
ού πατήστε το πλήκτρο “Ρ και πλη¬ 
κτρολογήστε ΒΑΤΤΎ. Τώρα πατώ¬ 
ντας τους παρακάτω συνδυασμούς 
πλήκτρων θα μπορείτε να κάνετε τα 
εξής: 

Α1.Τ-Ρ1 = Αποκτάτε άλατα ερβΙΙ. 
ΑΙΤ-Ρ2 = Προσθέτετε ιτιαηα. 

ΑΙ-Τ-Ρ3 = Εξοντώνετε όλους του παί¬ 
κτες. 

ΑΙΤ-Ρ4 = Καταστρέφετε τα κάστρα 
των αντιπάλων σας. 

ΑΕΤ-Ρ5 = Καταστρέφετε τα αερόστα¬ 
τα των αντιπάλων που μαζεύουν το 
πιαηα. 

ΑΕΤ-Ρ6 = ΗθβΙίης. Επανακτάτε τη χα¬ 
μένη σας ενέργεια. 

ΑΙ.Τ-Ρ7 = Εξοντώνετε όλα τα τέρα¬ 
τα. 

ΑΙΑΟΟΙΝ 

Σίγουρα θα σας άρεσε το ΑΙβάάίη 
με την εξωτική του ιστορία και το πο¬ 
λύ καλό του ςβιτιβρίαγ. Οπως ξέρετε 
κατά την διάρκεια του παιχνιδιού μα¬ 
ζεύετε διάφορα ςβΓΠδ με τα οποία 
μπορείτε να εμπορευτείτε. Εκτός αυ¬ 
τών που είναι ορατά υπάρχουν σε 
διάφορα σημεία και κρυμμένα ςβηπδ. 
Για να τα ανακαλύψετε χτυπήστε με 
το σπαθί σας τα καλάθια στο τρίτο ε¬ 
πίπεδο από τα οποία δεν βγαίνει το 
μαγικό σχοινί και αυτά που δεν αντι¬ 
δρούν όταν παίζετε με το μαγικό φλά¬ 
ουτο. 


ΒΙ8Ε ΟΡ ΤΗΕ ΒΟΒΟΤ8 

Ολοι όσοι έκριναν το εν λόγω παι¬ 
χνίδι είπαν ότι είχε μεν πάρα πολύ κα¬ 
λά γραφικά αλλά όσον αφορά το 
93ΓΠβρΐ3γ εκεί μάλλον απέτυχε. Αν 
και μπορεί να σας απώθησε έχουμε 
στην διάθεσή μας ένα Ιίρ που θα σας 
κάνει να το ξαναθυμηθείτε. Στην κύ¬ 
ρια οθόνη και για να παίξετε με τον 
δυρθπ/ίδοτ πατήστε Αριστερά, Αρι¬ 
στερά, Δεξιά, Δεξιά. Εάν θέλετε να 
παίξετε διπλό με ΜϊΙΐΙθίγ \/δ ΜίΙίΙβι-γ 
δοκιμάστε Αριστερά. Δεξιά. 

8Υ8ΤΕΜ 8ΗΟΟΚ 

Το πολύ καλό αυτό παιχνίδι έχει κά¬ 
ποιο βυ 9 το οποίο σας προσφέρει ά¬ 
πειρη ενέργεια και γεμίζει τις μπατα¬ 
ρίες σας. Οταν λοιπόν στην πορεία 
σας βρείτε ένα ίίΓδί 3ίά Μ ή όβίίθΓγ 
φροντίστε να κρατάτε κάτι στο χέρι 
σας, οτιδήποτε από δεσμίδες μέχρι 
και κομμένα μέλη. Κάντε άουόΐβ οΙίοΚ 
στο αντικείμενο που υπάρχει στο έ¬ 
δαφος και θα γεμίσουν οι μπάρες της 
ενέργειας και της μπαταρίας. Το αντι¬ 
κείμενο θα μείνει στο έδαφος ώστε 
να μπορείτε να κάνετε το κόλπο όσες 
φορές θέλετε (όσες φορές δηλαδή 
τα βρίσκετε δύσκολα). 

Επίσης ακολουθούν κάποια ίίρδ για 
τις δυσκολίες που έχουν τα διάφορα 
επίπεδα. -Επίπεδο τρίτο: Καταστρέψ- 
τε όλες τις κάμερες που χρησιμοποιεί 
ο δάοάβπ για την επίβλεψή σας ώστε 
να ανοίξει η πόρτα που είναι ασφαλι¬ 
σμένη. Επίσης για να ανοίξει η πόρτα 
που χρειάζεται ΓβΙίηβ δ03η πάρτε το 
κεφάλι που βρίσκεται στο έδαφος 
του δωματίου. -Επίπεδο έκτο: Ψάξτε 
στο ϋβΙΐ3 9 Γθονβ για ένα σύστημα 
σκόπευσης, το ΑΙράβ 9 ·Όονβ για μια 
ασπίδα και το Βθία 9 ΐ"οονβ για ένα 
Ν3ν υηι'Ι και ένα διάδρομο γεμάτο 
χρήσιμα αντικείμενα. 


Γενικά: σημειώστε όλους τους απα¬ 
ραίτητους κωδικούς, κάντε οικονομία 
στα ϋθίοχ μέχρι να βρείτε μια αξιόλο¬ 
γη στολή, οργανώστε καλά το ΜΡϋ 
σας και όταν εμφανιστεί ο Εά Οίθ 9 θ 
“ξεφορτωθείτε” τον με το Μ39ρυΙδθ. 

ΟΒΕΑΊΌΒΕ 8ΗΟΟΚ 

Πολύ καλό παιχνίδι αλλά αυτές οι 
ενδιάμεσες δάοοΓθηη υρ σκηνές το 
“χαλάνε” εντελώς. Είναι πολύ δύσκο¬ 
λες και σας εκνευρίζουν όσο δεν λέ¬ 
γεται. Για να μην το εγκαταλείψετε ε¬ 
ντελώς και επειδή αξίζει έχουμε κά¬ 
ποια ίίρε για να μπορείτε να πάτε κα¬ 
τευθείαν σε κάθε επίπεδο. Στο 
άϊΓθοίοΓγ όπου έχετε κάνει ίηείβΙΙβΙίοη 
πληκτρολογείστε: 

060119 ΟΓΘΒίΐΙΓβ.δβΙ (θΠίθΓ) 

1 (ί) (6ΠΪΘΓ) 
β 0108 03 (βπΙβΓ) 
νν (ΘΠίθΓ) 
η (βπίβι·) 

Φυσικά και προς αποφυγήν προβλη¬ 
μάτων καλό θα ήταν να κάνετε 
03θΙ<υρ το εν λόγω αρχείο με ένα α¬ 
πλό οοργ (π.χ. οοργ οΓβδίυΐΌ.δθί 

0Γβ3ίυΓΘ 03ΐ<). 

ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΠ 3 

Δύσκολο ε; Που να μάθετε ότι πα¬ 
τώντας ΑΙΙ Ο καθώς πετάτε (ναι τόσο 
απλό) εμφανίζεται μπροστά σας μία 
ειδική οθόνη με κάποιες επιλογές. 
Από εκεί μπορείτε να κάνετε το σκά¬ 
φος σας άτρωτο, να απενεργοποιή- 
σετε το οοΙΙίδίοη άβίθοίίοη ( ηο πίογθ 
δΙουοΚβδΙι), να αλλάξετε το επίπεδο ι¬ 
κανότητας των αντίπαλων πιλότων, 
την λεπτομέρεια των γραφικών το 
Γποάθ της οθόνης και τον ήχο. 

ννΑΒΟΚΑΡΤ 

Με έναν Ηβχ-θάίΙΟΓ (υπάρχει στα 
Νοάοη υΐϋίΐίθδ) “ανοίξτε" κάποιο από 
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τα σωσμένα παιχνίδια σας (έχουν ε¬ 
πέκταση 53ν). Αλλάξτε τα επόμενα 
οίίεβί όπως δείχνει ο παρακάτω πίνα¬ 
κας. 

ΒΥΤΕΐ ΝΕΑ ΤΙΜΗ 

00607ί 50ϋ 
00608ί 03ί 
0061 Βί 50 
0061 Οι 03 


ΑΜίαΑ 


ΗΙΗΕϋ 6ΙΙΝ5 

Οποιαδήποτε στιγμή κατά τη διάρ¬ 
κεια που παίζετε ή αν θέλετε στην ο¬ 
θόνη των τίτλων πληκτρολογήστε 
τους παρακάτω κωδικούς που επιφέ¬ 
ρουν και ανάλογα αποτελέσματα: 
ΑΜΙ6Α = Απειρα πυρομαχικά και ε¬ 
νέργεια. 

ΑΡΡίΕΟΑΤΕ = Ανοίγουν όλες οι 
πόρτες. 

ΟΗΡΙδΤΙΝΑ = Μεταφέρεστε σε ο- 
ποιαδήποτε περιοχή του χάρτη και 
μπορείτε να επιλέξετε το ίδιο μέλος 
ομάδας για περισσότερες από μία 
φορές. 


ΖΕΕννΟΙΓ 

Οταν το παιχνίδι φορτώσει επιλέξ- 
τε ]ογεΙίοΙ< αλλά αφήστε το “ποντίκι” 
συνδεδεμένο. Οποιαδήποτε στιγμή 
τώρα θέλετε να επιταγχύνεται α¬ 
στραπιαία απλά πατήστε το κουμπί 
του πηουδθ. 

Επίσης σε ένα από τα νησιά υπάρ¬ 
χει ένα τανκ, πετάξτε από πάνω του 
και πατώντας το “Η" το σηκώνετε. 
Τώρα πλέον μπορείτε νατό αφήσε- 
τε σε μία περιοχή γεμάτη από ε¬ 
χθρούς και αυτό θα αρχίσει μόνο 
του να τους καταστρέφει ενώ εσείς 
θα παίρνετε τα λεφτά και θα φεύγε¬ 
τε. Εάν πληκτρολογήσετε ΡΡΑ- 
ΜΡΑΟΕ μπορείτε να πετάξετε με το 
ΚβδίΓθΙ, το αεροπλάνο του παιχνιδι¬ 
ού. Τέλος, για να προσγειώνεστε 
εύκολα, χρησιμοποιώντας το ποντί¬ 
κι, όταν φθάσετε σε χαμηλό ύψος 
διαλέξτε ργρβά για πιο εύκολο χει¬ 
ρισμό. 



ΒΗΑΙΝΒΑυ. 

Σας δίνουμε τους 35(!) πρώτους κωδικούς του παιχνιδιού 

01:- 

11: ΒΙ6Α6ΝΙΙδ 

21: ΙΑΜΒΑΡΑ 

31: ΡϋΡΡΕΡ 

02: ννΕϋ-ΟΟΝΕ 

12: ΟΗΙΡΟΗΙΡ 

22: ΕΡΤΕΡΖυΤ 

32: ΟΟΡΡΕΕ 

03: ΡΡΗΑΜΜΕΡ 

13: ΗΑΤΤΗΑΤΤ 

23:1_ΕνΕΙ_23 

33: ϋΟΕΝΕΡ 

04: ΡΟΡΤΙΙΝΕ 

14: ΡΡΑΝΚϋΝ 

24: ΒΙ60ΡΕΑΜ 

34: ΝΟ ΟΟΚΕ 

05: ΡΕΑϋΥ 

15: ΡϋΟΤΡΕ 

25: ΟΙΝΕΜΑΧΧ 

35: δΜΟΚΙΕ 

06: δΤΕΑϋΥ 

16: Ηυι ι_υΐδ 

26: δΜΑΡΤΙΕδ 


07: ΝΟ 60 

17: ΕδΟΑΡΕ 

27:1.06060 


08: ϋΟΥδΤΙΟΚ 

18: ΟΟΝΤΡΟΙ. 

28: δΟυΑΡΕδ 


09: ΡυΤΟϋΡΟΡ 

19: δΡΑΟΕ 

29: δΡΕΕϋΙΕ 


10: ϋΕΝΙδΕ 

20: ΑΜΙ6ΑΡΙΙΝ 

30: δΕΡΡΕΝΤ 




ΡίΟΟΡ 


Μερικοί κωδικοί ακόμα, για να μην αντιμετωπίσετε κανένα πρόβλημα με το 
σχετικά παλιό αυτό παιχνίδι. 

01: ΡΡ06 

15: ΡΟυΡ 

29:1.ΟΟΡ 

02: ΥΕΑΡ 

16: ΟΡΙΤ 

30: δ!Ν6 

03: ΟυίΡ 

17: ΖΙΝ6 

31: ϋθυΧ 

04:1.0Ν6 

18: ϋΙΝΟ 

32: ΡΙΝΚ 

05: ννΟΡϋ 

19: ϋϋΟ 

33: 6060 

06: ΡΡΕϋ 

20: ΡΟΟΕ 

34:1_ΕΤδ 

07:1/νΐΝΕ 

21: ΗΑΤΕ 

35: ΟυΑ 

08: 6ΡΙΡ 

22: ΡΕΕϋ 

36: ΒΡΙΕ 

09: ΤΡΑΡ 

23: ϋΜΕ 

37: ΕΟΟδ 

10: ΤΗΙΙϋ 

24: ΟυίΡ 

38: ΗΕΝδ 

11: ΡΡΑΚ 

25: ν\ίΙΝ6 

39: ΝΑΙΙ. 

12: νΐΝΕ 

26: ΡϋΕΕ 

40: δΟΑΡ 

13: ϋΙΙΜΡ 

27: 6Ι6Α 

41: ΡΟΑΜ 

14: ΝΙΙ_Ι_ 

28: ΗΕΑϋ 

42: ΜΕΕΚ 
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Ο πως κάθε μήνα μέσα από αυτό το δισέλιδο 
θα βρείτε μία περιγραφή των περιεχομέ¬ 
νων της δισκέτας αλλά και του τρόπου λειτουρ¬ 
γίας της. Ξεκινάμε λοιπόν με τους... 



ΡΟ υ5ΕΚ8 

Στη δισκέτα αυτού του μήνα υπάρχει 
η μεταφορά της γνωστής επιτυχίας 
της Ωίδηβγ στους υπολογιστές. Φυσι¬ 
κά μιλάμε για το ΑΙεάάίη το οποίο είχα¬ 
με κάνει Γβνϊθνν τον προηγούμενο μή¬ 
να. Εάν τυχόν δεν το είχατε δει μέχρι 
τώρα, έχετε πλέον τη δυνατότητα να 
το κρίνετε μόνοι σας παίζοντας το πο¬ 
λύ καλό άβΓΤΊΟ του. Το παιχνίδι για να 
τρέξει απαιτεί 570Κ βασικής μνήμης 
(οοηνβηίίοπβΙ). Μη νομίζετε όμως ούτε 
για μια στιγμή ότι ξεφύγατε από το 
γνωστό πρόβλημα διαχείρισης μνή¬ 
μης. Εάν δεν έχετε κάρτα ήχου τότε 
καλώς, τα 570Κ θα σας φτάσουν. Εάν 
όμως έχετε, και μάλιστα καλή, τότε θα 
πρέπει να διαθέτετε κάποιο αξιοπρε¬ 
πές οοηίίςυΓβίίοη. Οι απαιτήσεις μνή¬ 
μης αυξάνονται σταδιακά, το παιχνίδι 
για να τρέξει με μουσική θέλει περισ¬ 
σότερη βασική από τα 570Κ ενώ πρέ¬ 
πει ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ να έχετε διαθέσιμη 
1ΜΒ ΕΜ3 και 1ΜΒ ΧΜ3 μνήμης. Προς 
αποφυγή όμως αλλαγών στο ήδη υ- 
πάρχον οοηίίςυΓβίίοπ σας και για να 
μην πάθετε καμιά ζημιά, προσπαθήστε 
πρώτα να κάνετε ίπδΐ3ΐΐ3ΐίοη. Εάν το 
παιχνίδι δε δουλεύει τότε δοκιμάστε το 
κόλπο που σας προτείνουμε. 

ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

Πηγαίνετε στο 3.5 άπνβ σας δίνο¬ 
ντας Α: (βπίβτ) ή Β: (βπίβτ) ανάλογα το 


“όνομά" του. Από εκεί δίνετε ίπδίβΙΙ 
ο:\3ΐ3άάίη\ (βηίθΓ), και περιμένετε 
να γίνει η αποσυμπίεση. Οταν τε¬ 
λειώσει η διαδικασία τότε πηγαίνε¬ 
τε στο δίσκο σας (Ο: θπΙθγ) και δώ¬ 
στε οά \3ΐ3άάίη (βπίβΓ). Κατόπιν 
τρέξτε το 3βίδηά.βχβ για να ορίσε¬ 
τε τις παραμέτρους του ήχου. Εδώ 
διαλέγετε την κάρτα ήχου που δια¬ 
θέτετε. Ακολουθεί η επιλογή επι¬ 
πλέον παραμέτρων για την κάρτα 
ήχου σας όπως το ΩΜΑ, ΙΒΟ, Ββεβ 
βάάΓβδδ, τα οποία κατά 99% τα ανα¬ 
γνωρίζει αυτόματα το πρόγραμμα ο¬ 
πότε δεν χρειάζεται να κάνετε εσείς τί¬ 
ποτα εκτός από το να πατάτε βπίβΓ. 
Στο τέλος θα σας ζητηθεί εάν θέλετε 
να ακούγεται η βελτιωμένη μουσική 
του καθώς παίζετε. Εάν λοιπόν όλα έ¬ 
χουν πάει μέχρι τώρα καλά, αφού τε¬ 
λειώσετε με το 3βίδηά δώστε ΑΙβάάίπ 
και αφεθείτε στη μαγεία του. Οσοι από 
εσάς όμως δεν κατάφεραν να το κά¬ 
νουν να λειτουργήσει θα μείνουν λίγο 
περισσότερο μαζί μας. 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ; 

Οπως ήδη είπαμε το ΑΙβάάίη ζητάει 
μια κάπως ασυνήθιστη διαρρύθμιση 
μνήμης. Απαιτεί 570 Κ βασικής ή πε¬ 
ρισσότερα συν 1 ΜΒ ΕΜ3 και 1ΜΒ 
ΧΜ3. Ενας εύκολος τρόπος για ένα 
οοηίίρυΓβίίοπ τέτοιο είναι ο εξής: Αντι¬ 
γράφετε το Οοπίίρ.δγε σε κάποιο άλλο 
αρχείο για λόγους ασφάλειας, 
πληκτρολογώντας οοργ οοπί^.εγδ 
οοπίίςι.όβΚ. Κατόπιν ανοίγετε το 
οοηίίς.δγδ με κάποιον βάίίΟΓ, όπως 
το βάίί του ϋ03, πληκτρολογώ¬ 
ντας βάίί (ή το όνομα του βάίίΟΓ 
που προτιμάτε) οοηίίς.εγδ. Επόμε¬ 
νη ενέργεια είναι να βρείτε την 
γραμμή όπου φορτώνεται ο δια¬ 
χειριστής ΕΜ3 μνήμης. Συνήθως 
είναι μετά από μία δύο γραμμές. 


Θα πρέπει να λέει κάτι ανάλογο του: 
□βνίοβίιί9ίι=0:\003\Επιηη386.βχβ α¬ 
κολουθούμενη από παραμέτρους. Εάν 
λοιπόν δεν δουλεύει το άβπιο μας σβή¬ 
στε τις παραμέτρους που ακολουθούν 
το Επιπι386.βχβ και προσθέστε απλώς 
1024. Ετσι εξασφαλίζετε οπωσδήποτε 
ένα ΜΒ ΕΜ3 μνήμης ενώ η υπόλοιπη 
ΒΑΜ είναι ΧΜ3. Εάν όλα έχουν πάει 
καλά τότε βγείτε από τον βάίίΟΓ (για το 
βάίί δώστε ΑΙί Ρ X και βπίβΓ) και κάντε 
όοοί. 

ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ 

Αφού φορτώσετε το παιχνίδι εμφανί¬ 
ζονται οι κύριες επιλογές του. Μπορείτε 
να ενεργοποιήσετε/απενεργοποιήσετε 
τη μουσική και τα ηχητικά εφφέ, να αρ¬ 
χίσετε να παίζετε ή αν αλλάξατε γνώμη 
να επιστρέφετε στο 003. Επιλέγοντας 
Ορίίοπδ έχετε τη δυνατότητα να ρυθμί¬ 
σετε το επίπεδο δυσκολίας (σε τρία επί¬ 
πεδα) ενώ μπορείτε να αλλάξετε τον 
τρόπο με τον οποίο ελέγχετε τον ήρωά 
σας. Εάν παίζετε με το πληκτρολόγιο με 
την επιλογή Ββάβίίηβ Κβγδ μπορείτε να 
ορίσετε όποιο πλήκτρο σας βολεύει για 
κάθε ενέργεια του ΑΙβάάίπ. Διαλέξτε 
λοιπόν τα πλήκτρα που σας βολεύουν 
για ϋυηηρ (άλμα), 3ΐ3δΗ (επίθεση με 
σπαθί") και ΤίίΓονν (εκτόξευση μήλων για 
εχθρούς σε απόσταση). Η νϊΓ 9 ίη, για να 
σας δώσει μια ιδέα για το δημιούργημά 
της σας προσφέρει την πρώτη πίστα 
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του ΑΙβάάίη. Βρίσκεστε μέσα στην αγο¬ 
ρά του Ας|Γ3ά3ά και έχετε αντιπάλους 
σας τους φρουρούς του ϋβίβΓ. Εκτός 
των ανθρώπινων αντιπάλων θα αντιμε¬ 
τωπίσετε και λάκκους με αναμμένα 
κάρβουνα, χάσματα και νοικοκυρές 
που σας εκτοξεύουν πιθάρια(!). Προ¬ 
σπαθήστε όσο είναι δυνατό να συνηθί¬ 
σετε τον χειρισμό του γιατί στα επόμε¬ 
να επίπεδα του ολοκληρωμένου παιχνι¬ 
διού σας περιμένουν πολλές δυσκο¬ 
λίες. Εκτός του ελέγχου της κίνησης 
πρέπει να εκπαιδευτείτε στις τεχνικές 
επίθεσης που θα χρησιμοποιείτε και 
τον συνδυασμό κίνησης-επίθεσης. 


ΑΜΙΟΑ ΙΙ8ΕΗ8 

Οσοι είσαστε κάτοχοι Ατηίςβ θα πρέ¬ 
πει να αντικαταστήσετε τη δισκέτα του 
ΡΟ που έχετε στα χέρια σας με αυτήν 
της Ατηίςα. Η αντικατάσταση γίνεται 
χωρίς καμμία επιβάρυνση, αρκεί να 
προσκομίσετε τη δισκέτα σε ένα από 
τα παρακάτω κεντρικά καταστήματα 
της Αθήνας. Αν βέβαια είστε κάτοικοι 
επαρχίας, τότε μπορείτε να τη στείλε¬ 
τε στο περιοδικό μας και να σας στεί- 
λουμε την αντίστοιχη. Τα καταστήμα¬ 
τα όπου μπορείτε να αντικαταστήσετε 
τη δισκέτα είναι τα εξής: 

Ρτββ Βγίβε - Αθήνα - Κολωνός Βορεί¬ 
ου Ηπείρου 62 

ΤβΙβοΙυά - Αθήνα - Καλλιθέα Ελ. Βενι- 
ζέλου 60 

ΤβΙβοΙυό - Βόλος Καρτάλη 100 και 


Αλεξάνδρας 

ΤεΙθοΙυά - Καλαμάτα Παναγιώτη 
Καίσαρη 4 

Νίκαια ΟοιπρυΙβΓδ - Πειραιάς - Νί¬ 
καια Π. Ράλλη 170 
Αΐίιβπδ ΟΙυά - Αθήνα - Κέντρο 
Μπόταση 10 

ΑΙίΐθπε ΟΙυό - Γλυφάδα - Εμπορι¬ 
κό κέντρο ΟοΙοδδθυπι Β. Γεωργίου 
81Β 

ΟοπδοΙθ ΟΙυβ - Αιγάλεω Ιερά ο¬ 
δός 308 ή Ευαγγελίστριας 6Α 
ΟοπδοΙβ ΟΙυά - Αθήνα - Καλλιθέα Γρύ- 
παρη 53 

Επιλεγμένα από ΡυάΙίο Οοπιαίη βι¬ 
βλιοθήκες είναι τα προγράμματα που 
βρίσκονται στη δισκέτα αυτού του μή¬ 
να. Πρόκειται για ένα υΙΝίΙγ, ένα σχε- 
διαστικό για ίτβείβίδ και διάφορα παι¬ 
χνίδια που σκοπεύουν να σας κάνουν 
παρέα στον χρόνο που ασχολείστε με 
το \Λ/θΓΐ<άβηοίι. 

ΊΊΤΙΕ:ΡΙΙΝΟΚΕΥ 
ΕΙΔΟΣιΡυβυΟ ϋΟΜΑΙΝ 
ΟΕνΕΙ.ΟΡΕΗ:ΑΝϋΟΝ ΜΑΗ 

Με το πολύ χρήσιμο 
αυτό υΐίϋΐγ μπορείτε με 
ευκολία να αναθέσετε ό¬ 
ποιες λειτουργίες θέλετε 
στα Ρυποίίοπ Κβγδ. Ετσι 
θα μπορείτε με το πάτη¬ 
μα ενός από τα Ρ1-Ρ10 
να εκτελείτε με ταχύτητα 
εντολές ή συνδυασμούς 
εντολών. Δεν περιορίζε¬ 
ται όμως στα δέκα πλή¬ 
κτρα αφού υποστηρίζει 
και συνδυασμούς τους 
με άλλα οοιίΙιόΙ Κβγε 
(δΐιϊίΐ, 3 ΙΙ,Αγπϊ 93 πςΐΊΐ- 
ΙθίΙ). Εάν ρυθμίσετε λοιπόν τα ίυηοΐίοπ 
Κβγε όπως θέλετε μπορείτε να τα σώ¬ 
σετε σε ένα αρχείο ή να τα χρησιμο¬ 
ποιήσετε μόνο για μια φορά αφήνο¬ 
ντας τα ΓβδίάβπΙ. 

ΤΙΤίΕ:ΜΑΝΟΕΙ. 
ΕΙΔΟΣ:ΡΙΙΒΙ.ΙΟ ΟΟΜΑΙΝ 
ΟΕνΕΙΟΡΕΗιΟΙΑΡ 3ΕΙΒΕΒΤ 

Το ΜαπάβΙ είναι ένα πρόγραμμα σχε- 
διασμού ίτ30ΐ3ΐδ. Μέσα από τις επιλο¬ 
γές του μπορείτε να ορίσετε την ανάλυ¬ 
ση, τα χρώματα, τη συνάρτηση που θα 
χρησιμοποιηθεί και ότι τυχόν θέλετε ε¬ 
πιπλέον. Εχει τη δυνατότητα να χειρίζε¬ 
ται κάποιο κομμάτι της εικόνας που δη¬ 
μιουργήσατε (βηΐβτςθ, Γθόυοβ) και φυ¬ 
σικά μπορεί να σώζει και να ανακαλεί τη 
δουλειά σας. Σίγουρα θα χαθείτε στον 



κόσμο των ίτβοΐβίδ. 

ΤΙΤΙ.Ε:ΡΟΡΙ.ΙΡΕ 
ΕΙΔΟΣ:ΡΙΙΒΙ.ΙΟ ΟΟΜΑΙΝ 

οενει.οΡΕΚ:ουλΡ βειβεητ 

Εχετε δει οθόνη υπολογιστή να ζω¬ 
ντανεύει; Μάλλον όχι. Με το ΡορΙίίβ ό¬ 
μως το ννοΓΚόθηοΙι θα αποκτήσει μια 
πιο ζωηρή μορφή. Χωρίζει την οθόνη 
σε “κύτταρα” και ανάλογα με το π έ¬ 
χουν δίπλα τους, αναπτύσσονται ανα- 
παράγονται ή πεθαίνουν. Καθώς γίνε¬ 
ται αυτή η διεργασία τα παράθυρά 
σας μάλλον θα καταστραφούν αφού ό¬ 
λα θα αρχίσουν να κινούνται. 

ΤΙΤίΕ:ΗΕνΕΗ8Ι 
ΕΙΔΟΣ:ΡΙΙΒίΙΟ ΟΟΜΑΙΝ 

ΟΕνΕΙ.ΟΡΕΗ:ΜΑΒΚ ΡΙ80ΗΙ.ΙΝ 

Μόλις το φορτώσετε θα ξέρετε ακρι¬ 
βώς τι να κάνετε. Είναι μια πολύ γνω¬ 
στή μορφή ρυζζΐθ ςβπιβ όπου προσπα¬ 
θείτε να κυριεύσετε όσο το δυνατόν 
περισσότερα τετράγωνα. Κινείστε και 
στις οκτώ κατευθύνσεις και πρέπει να 
“καλύψετε” τα τετράγωνα του αντιπά¬ 
λου. Οταν γεμίσει όλος ο πίνακας, νικη¬ 
τής είναι όποιος έχει τα περισσότερα. 

ΤΙΤΙ.Ε:ΒΙ3ΤΙΝΟΙ.ΙΑ 
ΕΙΔΟΣ:ΡΙΙΒίΙΟ ΟΟΜΑΙΝ 

ΟΕνΕΙ.ΟΡΕΒ:ΜΙΚΑ ΡΙΗΙΑϋΑΜ 

Είναι μια παραλλαγή της πασίγνω¬ 
στης τρίλιζας μόνο που τώρα παίζεται 
σε έναν μεγαλύτερο χώρο. Κινούμε¬ 
νος σε όλες τις κατευθύνσεις προσπα¬ 
θείτε να συμπληρώσετε πέντε τετρά¬ 
γωνα στη σειρά για να κλείσετε γραμ¬ 
μή. Μην ξεχνάτε βέβαια να εμποδίζετε 
και τον αντίπαλο γιατί διαφορετικά 
μάλλον θα χάσετε πολύ γρήγορα. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΜΕ 
ΤΗ ΔΙΣΚΕΤΑ; 

Αν έχετε πρόβλημα με τη δι¬ 
σκέτα και αφού πρώτα βεβαιω¬ 
θείτε ότι ακολουθήσατε τις οδη¬ 
γίες μας βήμα βήμα, τότε μπορεί¬ 
τε να τηλεφωνήσετε στα γραφεία 
μας (5144943, ώρες 10.00 - 
14.00) για να σας βοηθήσουμε. 
Αν παρ’όλα αυτά έχετε πρόβλη¬ 
μα μπορείτε να περάσετε από τα 
γραφεία να σας την αντικαταστή¬ 
σουμε ή να μας τη στείλετε (Πλά¬ 
τωνος 134-136,104 42 Αθήνα) αν 
μένετε εκτός Αθηνών. 


ΙΙ5ΕΗ 
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Αγαπητό ΙΙβθΓ 

Συγχαρητήρια για το περιοδικό σου. Αν 
και άρχισα πρόσφατα να αγοράζω το 
ϋεβΓ μπορώ να πω πως το θεωρώ το 
καλύτερο περιοδικό για ΡΟ. Αυτά που 
θα ήθελα να ρωτήσω είναι τα εξής: 

1) Επειδή όπως είπα δεν αγόραζα το 
περιοδικό από παλιά δεν ξέρω αν έ¬ 
χουν δημοσιευτεί οι λύσεις των εξής 
παιχνιδιών (αν δεν έχουν δημοσιευτεί 
πρόκειται να δημοσιευτούν και αν έ¬ 
χουν δημοσιευτεί μπορείτε να μου πεί¬ 
τε σε ποια τεύχη;): Μγεί, ΗοοΚ, 
ΟθΓΚδθβά, Ι_3Π0δ Οί Ι.ΟΓΘ, Ι_ 3 ΓΓγ VI, 
ΡοΙίοβ ΟυβδΙ IV, Ουβδί Ιογ ΟΙοΓγ IV, 
Κίης’δ Ουβδί VI, Ιηόίβηβ ύοηβδ 4. 

2) Υπάρχει το ΜοηΚβγ ΙδΙβηό III και το 
Ι_3πγ IV για ΡΟ; 

3) Εχω έναν 4860X2/66 με ΟΟ-ΒΟΜ, 
ποια 3όνθηίυΓθ5 είναι τα καλύτερα κα¬ 
τά τη γνώμη σας; 

Ευχαριστώ και συγγνώμη αν σας κού¬ 
ρασα. 

ΥΓ1. Οπως όλοι, ελπίζω σε δημοσίευση. 

Με εκτίμηση 
Χάρης Παναγιώτου 

Φίλε Χάρη 

Κατά αρχήν πρέπει να σε ευχαριστή¬ 
σουμε για τα καλά σου λόγια που μας 
ενθαρρύνουν στην προσπάθειά μας. 
Πάμε όμως γρήγορα στις ερωτήσεις 
σου. 

1) Ρίξε μία ματιά στη σελίδα 58 όπου έ¬ 
χουμε όλα τα τεύχη με τις λύσεις του 
δρβΙΙδήορ που έχουμε δημοσιεύσει. 

2) Τόσο το ΜοηΚβγ ΙδΙβηά III όσο και το 
Ι.3ΓΓΥ IV δεν υπάρχουν για ΡΟ. Το πρώ¬ 
το δεν κυκλοφόρησε, ακόμα τουλάχι¬ 
στον, ενώ το Ι_3πγ από το μέρος III πέ¬ 
ρασε στο V. 

3) Ρίξε μια ματιά στα ΟβόπθΙ Κπ^Ιιί, 
ΒθΠθθΙΙΐ 3 δίββΙ δΚγ, ΗβΙΙ, ΚγΓ 3 Πάί 3 3. 

Αγαπητό υδΕΒ 

Είμαι φανατικός αναγνώστης του υπέ¬ 
ροχου περιοδικού σου και κάτοχος 


μίας Απιίςβ 500 με 1,5 ΜΒ μνήμη και έ¬ 
να άίδΚ άπνβ (εξωτερικό). Βλέπω ότι με 
τον ερχομό του Οϋ-ΠΟΜ η Απιίςβ έχει 
πέσει από πλευράς κυκλοφορίας νέων 
παιχνιδιών. Τι με συμβουλεύεις να κά¬ 
νω; Να πουλήσω την Απιίςβ και να αγο¬ 
ράσω ένα ΡΟ που θα με καλύψει σαν 
παιχνιδομηχανή ή να κρατήσω την 
ΑηηΙςβ μέχρι να δω τι θα κάνω; Σε πα¬ 
ρακαλώ να δημοσιεύσεις μερικά ακόμα 
Γθνίβννδ για την ΑΠΊ 193 . Μία ερώτηση α¬ 
κόμα. Εχει βγει το ΟθΙγοιΙ για Αγπι'93 
500; 

Φιλικά 

Μάνος Χατζηλουίζος 

Πριν κάνεις οποιαδήπστε κίνηση πρέπει 
να σκεφθείς πάνω απ’ όλα το κόστος. 
Αν προσανατολιστείς στην αγορά ενός 
ΡΟ θα πρέπει να διαθέσεις ένα σχετικά 
μεγάλο ποσό για να μπορεί το μηχάνη¬ 
μα να ανταποκριθεί στις ολοένα αυξα¬ 
νόμενες απαιτήσεις που παρουσιάζουν 
τα παιχνίδια. Αυτό βέβαια ισχύει υπό 
την προϋπόθεση ότι ενδιαφέρεσαι να α¬ 
σχοληθείς αποκλειστικά και μόνο με 
παιχνίδια. Καλό είναι λοιπόν να σκε- 
φτείς να κινηθείς στα πλαίσια της 
Αγπι'93, αγοράζοντας ένα μεγαλύτερο 
μοντέλο για παράδειγμα, ή τέλος να 
δεις και την περίπτωση μίας παιχνιδο- 
μηχανής όπως το Μβρ3 ϋπνθ, 3ΝΕ5 
κλπ. Αν όμως σε ενδιαφέρουν και άλλοι 
τομείς εκτός από το να ασχολείσαι με 
παιχνίδια (προγραμματισμός, εμπορι¬ 
κές εφαρμογές κλπ) τότε το ΡΟ είναι η 
ιδανική λύση. Οσο για τα Γθνίβννδ πρέ¬ 
πει να σου πούμε ότι είναι ανάλογα με 
το ποσοστό των αναγνωστών μας που 
είναι κάτοχοι Αηιί93, γι’αυτό τα παιχνί¬ 
δια για ΡΟ είναι περισσότερα σε σχέση 
με της Αγπ^θ. Το ΟθΙγοιΙ έχει κυκλοφο¬ 
ρήσει και το παρουσιάσαμε στο τεύχος 
53. 

Αγαπητό ΙΙδΕΒ 

Είμαι σχετικά παλιός αναγνώστης σου 
(τεύχος 13). Θα ήθελα να σε συγχαρώ 



για την πλούσια και έγκυρη ύλη σου, ειδικά για τα 
φανταστικά Γβνίβννε και ενημέρωση που έχεις στα 
3άνθπΙυΓθ5 και ΒΡΘ’δ μια και είμαι φανατικός του εί¬ 
δους. Μέχρι πριν ένα μήνα ήμουν κάτοχος μίας 
Αττιίςβ 500, 1ΜΒ. Μόλις πριν δύο βδομάδες απέκτη¬ 
σα έναν 486ϋΧ2/66Μήζ με 540ΗΟ και 4ΜΒ μνήμη και 
όπως καταλαβαίνεις έχω κάποιες ερωτήσεις (που 
μπορεί να σου φανούν χαζές) αφού ήμουν κάτοχος 
Απιίςα. 

1) Κάρτα ήχου δεν έχω αγοράσει ακόμα γιατί δεν εί¬ 
μαι σίγουρος ποια είναι καλύτερη και ποια θα μου 
χρειαστεί περισσότερο στο μέλλον. Μπορείς να μου 
προτείνεις κάποιες; 

2) Σκέφτομαι να αγοράσω Οϋ-ΒΟΜ στο μέλλον 
(γι’αυτό σε ρωτάω για κάρτα ήχου) αλλά αναρωτιέ¬ 
μαι αν αξίζει τα λεφτά του αφού δεν πιστεύω να α¬ 
σχοληθώ πολύ με μεγάλα προγράμματα που απαι¬ 
τούν μεγάλη χωρητικότητα. 

3) Μπορείς να μου προτείνεις ένα πρόγραμμα για α¬ 
νίχνευση ιών; 

4) Η κάρτα ήχου μπορεί να συνδεθεί με οποιοδήποτε 
ζευγάρι ηχεία ή χρειάζονται ειδικά; 

5) Αξίζει να αγοράσω ]ογεΙίοΚ για το ΡΟ ή φθάνει το 
πΊουεβ και το ΚβγΡθ3Γά; 

6) Εχω έναν “παμπάλαιο” ρπηίβι- ΑρρΙθ (8 χρονών), θα 
δουλεύει στο ΡΟ μου; 

7) Ποια πιστεύεις ότι είναι τα καλύτερα βάνβπίυΓβδ 
και ΠΡΘ’δ στο ΡΟ (υπόψη δεν έχω Οϋ-ΒΟΜ). 

Με σεβασμό 
Κανελλάκης Αλέξης 

ΥΓ1. Συγνώμη αν σε κούρασα με το μεγάλο γράμμα 
μου. 

ΥΓ2. Παρακαλώ (αν γίνεται), να δημοσιευτεί γρήγορα 
το γράμμα μου γιατί τα ερωτήματα με απασχολούν 
πολύ. 

ΥΓ3. Και φυσικά μην ξεχνάμε.... ϋ3ΕΒ ΤΗΕ ΒΕ5ΤΜ 

Φίλε Αλέξη 

Αν βρίσκαμε όπως ισχυρίζεσαι “χαζές” τις ερωτήσεις 
σου δε θα κάναμε τον κόπο όχι μόνο να απαντήσουμε 
αλλά και να τις δημοσιεύσουμε. Ας περάσουμε όμως 
στις απαντήσεις που είναι και πολλές. 

1) Αν σκοπεύεις να αγοράσεις μία κάρτα ήχου που 
θα εξυπηρετεί μόνο τις απαιτήσεις των παιχνιδιών τό¬ 
τε το πρόβλημα είναι απλό. Αν όμως θέλεις να την 
συνδυάσεις και ως οοπΙγοΙΙθγ (όπως μας γράφεις 
στην παρακάτω ερώτηση) για να συνδέσεις και Οϋ- 
ΡΟΜ τότε θα πρέπει να φροντίσεις να ελέγξεις αν υ- 


ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡ(ΙΤΕΚ$ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 9 - ΤΗΛ.: 3840243 - 3833357, ΡΑΧ: 3843561 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΒΑΣΙΚΗ ΣΥΝΘΕΣΗ: 1 ΟΙΪΙΥΕ, 4ΜΒ ΚΑΜ $ΥΘΑ 
ΟΑΡ014 ΟοΙογ 5ΥΘΑ ΜοηίίοΓ 
486 ΟΧ/40 ΜΗζ 

ϋΝΕ.μετρητοίς 157.000 ή 180.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

4860Χ2/66ΜΗΖ 

ϋΝΕ.μετρητοίς 172.000 ή 197.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΘϋΕδΤ.275.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΟΕ.225.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ϋΝΕ 4860X2/80 ΜΗζ ....μετρητοίς 181.000 ή 206.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΝΕ 4860X4/100 ΜΗζ ..μετρητοίς 192.500 ή 219.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΕΝΤίυΜ 

ϋΝΕ ΡΕΝΤΐυΜ/75ΜΗζ.μετρητοίς 262.000 ή 298.000 ΣΕ ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΝΕ ΡΕΝΠΙΙΜ/66ΜΗζ.μετρητοίς 240.000 ή 272.000 ΣΕ ΔΟΣΕΙΣ 

ϋΝΕ ΡΕΝΤΙΙΙΜ/90ΜΗΖ.... μετρητοίς 314.000 ή 358.000 ΣΕ ΔΟΣΕΙΣ 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΕΜΠΟΡΙΚΗΣ ΔΙΑΧΕΙΡΗΣΗΣ ΜΑ5ΤΕΓΪ 

ΗΑΚΟΟΙ$Κ$ 


$β«9αίβ - νν&$ΙβΓη ΡϊςμΐαΙ - Ουαηΐιιπτ - Μαχίοτ - ΙΒΜ 


420ΜΒ .42.500 

540ΜΒ.46.000 

850ΜΒ 10τη$.60.000 

1,2 ΟΒ ΙΟηηδ. ι .95.000 


ΡηΐΝΤΕΝδ 


5ΤΑΡ-ΟΙΤΙΖΕΝ.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΕΡδΟΝ-ΟΚΙ.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕννΕΕπ ΡΑΟΚΑΒϋ.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΙΟΤΤΕΙ?$ 


ΗΟϋδΤΟΝ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΟΙΑΝϋ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕνί/ΕΕΤΤ ΡΑΟΚΑΡΘ. ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΝΟΤΕΒΟΟΚ3865Χ/33 2 ΜΒ ΡΑΜ 120ΜΒ ΗΟ.240.000 

ΟΟΜΡΑΟ-ΟϋΕδΤ-ΜΙΤΑΟ-ϋΟΝ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


3ΤΑΡ 33-144. 86.000 μετρητοίς 

ΕΡ50Ν δΤΥΙϋδ ΟΟίΟΡ.156.000 μετρητοίς 

ΟΑΝΝΟΝ ΙΑ5ΕΡ ίΒΡ-4ϋ.133.000 μετρητοίς 

ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟϋΟΡΕ 1084.67.000 μετρητοίς 

ΟΑΝΝΟΝ ΒϋΟ-4000.121.000 μετρητοίς 

ΟΑΝΝΟΝ Βϋ 300 .57.500 μετρητοίς 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 
ΜΕΧΡΙ 9 ΜΗΝΕΣ 
ΜΕ 20% ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ ΦΠΑ 18% 


υ3ΕΗ 
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αλληλογραφία 


ποστηρίζει η κάρτα Οϋ-ΒΟΜ και μάλιστα τι συγκεκρι¬ 
μένη μάρκα και μοντέλο που σκοπεύεις να αγορά¬ 
σεις. Οι 5ουηά ΒΙαεΙθΓ είναι από τις πιο αξιόπιστες και 
σε προσιτές τιμές. Το μοντέλο εξαρτάται απόλυτα α¬ 
πό τις απαιτήσεις σου και τις ανάγκες σου. 

2) Το θέμα δεν είναι αν θέλεις ή όχι να ασχοληθείς με 
μεγάλης χωρητικότητας προγράμματα αλλά ότι η 
“διακίνηση” του δοίίννβΓβ γίνεται πλέον με Οϋ, κάτι 
που σημαίνει ότι πρέπει να διαθέτεις απαραίτητα Οϋ- 
ΒΟΜ. Αντιλαμβάνεσαι λοιπόν ότι δεν τίθεται θέμα αν 
αξίζει τα λεφτά του ή όχι. 

3) Το δθ3Π είναι το καλύτερο που υπάρχει. 

4) Η κάρτα ήχου μπορεί να συνδεθεί με οποιοδήποτε 
ζευγάρι ηχεία χωρίς κανένα πρόβλημα. 

5) Αφού προέρχεσαι από τον χώρο της Αη-ιίρε και εί¬ 
σαι συνηθισμένος σε ργείίοΚ θα σου προτείναμε να α¬ 
ποκτήσεις ένα για το ΡΟ. Πρέπει να γνωρίζεις πάντως 
ότι όλα τα παιχνίδια στο ΡΟ (αντίθετα με την Απιίρβ) 
παίζονται και χωρίς ργείίοΚ. 

6) Δεν έχεις παρά να δοκιμάσεις. Λογικά αν δεν έχει 
κάποιο πρόβλημα θα λειτουργεί κανονικά από άποψη 
σύνδεσης. 

7) Από 3άνβηΙυΓθδ καλά είναι τα ΒβπβθΙά 3 είββΙ δΚγ, 

Βυτθβυ 13, ΘυϊΙίγ, ΚγΓαπάίβ 2 ενώ από ΒΡΟ τα 
ΒβνβηΙοίΙ, ΜβηζοάθΓΓ3ηζ3η, ϋ3Γ(< δυπ II, Εβπάδ 

οί Ι_ΟΓβ. 

Αγαπητό υδΕΒ 

Σε προτίμησα ανάμεσα από πολλά περιοδικά του εί¬ 
δους γιατί πιστεύω ότι είσαι το καλύτερο και το πιο ε¬ 
νημερωμένο σε όλα τα θέματα. Εχω ένα ΡΟ 386ϋΧ με 
8ΜΒ ΒΑΜ, 210 ΜΒ σκληρό δίσκο, Οϋ άπνθ, 2 άπνβδ, 
δΝ/ΟΑ κάρτα οθόνης και κάρτα ήχου δουπά ΟθΙβχγ. 
Τα ερωτήματά μου είναι τα εξής: 

1) Θέλω να κάνω τον υπολογιστή μου 486ϋΧ και να 
μεγαλώσω και τη χωρητικότητα. Πόσο λέτε να μεγα¬ 
λώσω τη χωρητικότητα και να του μεγαλώσω και τη 
μνήμη ΒΑΜ ή όχι; 

2) Στο Μοά3ΐ Κοπιόαί II για ΡΟ ποιες είναι οι ΟββΙή 
Μονβδ των παικτών; 

3) Το ΝΒΑ ύΑΜ έχει κυκλοφορήσει σε ΡΟ Οϋ; Αν έχει 
κυκλοφορήσει, πότε θα έρθει στην Ελλάδα; 

4) Το ΗθΓβίίο μπορεί να τρέξει σε 386; 

5) Στο τεύχος του Απριλίου μαζί με το περιοδικό είχα¬ 
τε και ένα ΟΘ με το παιχνίδι της Ι_υθ3δΑάδ δΤΑΒ 
ΥΥΑΒδ ϋθΓΚ ΡοΓΟθδ. Αυτό το παιχνίδι, επειδή δεν έχω 
τον κατάλληλο χώρο για να το εγκαταστήσω, έχω μό¬ 
νο 6,6ΜΒ ελεύθερα, μπορείτε να μου πείτε πόσα ΜΒ 
χώρο πιάνει; 


ΥΓ1. Ελπίζω να μη σας κούρασα με το γράμμα μου. 
ΥΓ2. Ελπίζω σε δημοσίευση. 

Φιλικά 

Αλέξανδρος Φαρμάκης 

Φίλε Αλέξανδρε 

1) Προφανώς λέγοντας χωρητικότητα εννοείς το 
σκληρό δίσκο. Ενας σκληρός δίσκος γύρω στα 
500ΜΒ θα είναι ικανοποιητικός. Οσο για την αύξηση 
του μεγέθους της μνήμης, ούτε συζήτηση. Τα 8ΜΒ ε¬ 
παρκούν. 

2) Στα τεύχη 55 και 56 μέσα από το “εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη” έχουμε δημοσιεύσει όλες τις άββΐά 
πιονθδ (και όχι μόνο) όλων των χαρακτήρων για την 
Απιίρβ. Φυσικά δε διαφέρουν σε τίποτα από αυτές 
του ΡΟ. 

3) Το αναμένουμε σύντομα. 

4) Δυστυχώς όχι. 

5) Καταλαμβάνει μόνο 500Κ από τον σκληρό δίσκο. 

Υπέροχο ΙΙδθΓ 

Σε θεωρώ το καλύτερο περιοδικό στο χώρο σου αλ¬ 
λά νομίζω πως το Οϋ πρέπει να γίνει μόνιμο και η 
ποιότητα των φύλλων του περιοδικού πρέπει να βελ¬ 
τιωθεί. Αγόρασα επιτέλους έναν 4860X2/66, 4ΜΒ 
ΒΑΜ, 420ΜΒ Ηϋ κλπ. Ας περάσουμε τώρα στις ερω¬ 
τήσεις μου. 

1) Εχω κολλήσει έναν ιό, τον “Μβγζ 3”, είναι επικίνδυ¬ 
νος; 

2) Τι Θϋ και τι κάρτα ήχου μου προτείνεις να αγοράσω; 

3) Ποιο είναι το καλύτερο δοβη (έχω την έκδοση 9,10 
του ΜοΑίββ) 

4) Το Οδ/2 \Λ/3ΐρ είναι καλό; Θα μπορώ με το Οδ/2 
νΥ3φ να τρέχω εφαρμογές ϋΟδ χωρίς να το έχω στο 
σύστημά μου; Μπορώ να εγκαταστήσω πρώτα το 
Οδ/2 \Λ/3ΐρ και μετά το ϋΟδ και τα ννίηάοννε. 

5) Τα ννίηάοννε 95 θα είναι στο ίδιο πακέτο με το Μδ- 
ϋΟδ 7; Πόσο περίπου θα κοστίζουν; Πότε επιτέλους 
θα κυκλοφορήσουν; 

6) Το ΡϋΙδΚτι κάνει; 

7) Πρότεινέ μου ορισμένα καλά παιχνίδια. 

8) Θα ήθελα να μάθω για την κατασκευή Οήίρε ποιο 
δρόμο πρέπει να ακολουθήσω; 

ΥΓ1. Το Οδ/2 \Λ/3φ έχει μέλλον; 

ΥΓ2. Ελπίζω να σας κούρασα. 

Με εκτίμηση 
Γ ιάννης Αληγιζάκης 
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Φίλε Γιάννη 

Η εξαίρεση που κάναμε στο τεύχος 57 οφειλόταν 
στο εξαίσιο παιχνίδι που ακούει στο όνομα ϋαι-Κ 
Ρογοθ5. Αν και σαφώς θα ήταν μια μεγάλη πρωτοπο¬ 
ρία δεν είναι τόσο εύκολο να καθιερωθεί. 

Σίγουρα χρήστες δυνατών ΡΘ και ιδιοκτήτες Θϋ ό¬ 
πως εσύ θα επωφελούνταν από την καθιέρωση του 
Οϋ σε μία τόσο προσιτή τιμή. Σκέψου όμως ότι α) ό¬ 
σο μεγάλη και αν είναι η ταχύτητα με την οποία εξε¬ 
λίσσονται τα πράγματα στο χώρο της Πληροφορι¬ 
κής, ακόμα είναι πολλοί αυτοί που δεν έχουν Οϋ, ε¬ 
νώ από την άλλη, όλοι μπορούν να χρησιμοποιήσουν 
μια κοινή δισκέτα και β) δεν πρέπει βέβαια να παρα- 
βλέψουμε και το μικρό ποσοστό των αναγνωστών 
μας οι οποίοι είναι χρήστες Αηιίρθ. Οσον αφορά τη 
συνολική βελτίωση του περιοδικού (και όχι μόνο των 
σελίδων) θα έχεις παρατηρήσει ότι κάθε μήνα προ¬ 
σπαθούμε να “ανεβαίνουμε” όσο το δυνατόν περισ¬ 
σότερο. 

1) Μπορείς εύκολα να τον “καθαρίσεις” με τη χρήση 
του δοαη ή του ΟΙθβπ χωρίς κανένα πρόβλημα. Ο ιός 
ΜθΓζίβ αν και δεν είναι ευρύτατα διαδεδομένος είναι 
αρκετά επικίνδυνος όσον αφορά την τεχνική του και 
τα αρχεία που μολύνει. Πάντως δε χρειάζεται να α¬ 
νησυχείς αφού το δοαη τον αναγνωρίζει και μπορεί 
να τον εξοντώσει. 

2) Εάν σε ικανοποιεί ένα Οϋ-ΒΟΜ άι-ίνβ διπλής ταχύ¬ 
τητας είναι σίγουρο ότι θα βρεις κάτι φτηνό, γύρω 
στις 30000, ενώ εάν η τετραπλή ταχύτητα σε ελκύει 
δοκίμασε τα καινούργια μοντέλα που συνδέονται με 
τον οοπΙγοΙΙθγ του σκληρού χωρίς πολλά προβλήμα¬ 
τα. Οσον αφορά τις κάρτες ήχου να πούμε ότι τώρα 
πλέον το στάνταρτ είναι μια Ιθόίί κάρτα, γύρω στις 
40000 δρχ. Και για τα δύο βέβαια υπάρχουν μοντέλα 
που προσφέρουν περισσότερα αλλά “πληγώνουν” 
την τσέπη. 

3) Δεν υπάρχει το “καλύτερο” βηΙί-νϊΓυε πρόγραμ¬ 
μα. Υπάρχει το πιο πρόσφατο, γιατί όσο καλό και 
αν είναι ένα πρόγραμμα “εξόντωσης”, μια νεότερη 
έκδοση κάποιου άλλου σίγουρα είναι και πιο χρή¬ 
σιμη. Αυτή την στιγμή πάντως θα πρέπει να ψάξεις 
να βρεις το δοβη 221 του ΜοΑίίββ ενώ πολύ καλή 
είναι και η τελευταία έκδοση του Ρ-ρτοΙ η οποία 
προσφέρει την ευκολία των μενού για να μην “ψά¬ 
χνεσαι” με τις παραμέτρους που πρέπει να χρησι¬ 
μοποιήσεις. 

4) Το Οδ2 νναφ 3 είναι αυτό που θα μπορούσαμε να 
αποκαλέσουμε ένα από τα λειτουργικά του μέλλο¬ 
ντος. Παρ’όλο που προσφέρει πάρα πολλά δεν μπο¬ 
ρεί να πει κανείς ότι είναι ακόμα έτοιμο να αντιμετω¬ 


πίσει όλες τις “δυσκολίες”. Για να σου δώσουμε ένα 
παράδειγμα των δυνατοτήτων του να σου πούμε ότι 
το είδαμε να “τρέχει” σε έναν 386δΧ-25 με 4ΜΒ και 
καθώς ο χρήστης έπαιζε Ρπποθ οί ΡθΓ3ί3 σε ένα πα¬ 
ράθυρο, συγχρόνως έκανε ίοπτίθΐ μια δισκέτα σε ένα 
άλλο ενώ επίσης έτρεχε και μια τρίτη εφαρμογή. 
Από την άλλη όμως είναι κάπως “στρυφνό” αφού για 
να τρέξει παιχνίδια χρειάζεται ειδικούς άπνθΓ5 ενώ 
πάρα πολλά προγράμματα το κάνουν να “κολλάει". 
Εάν σε κάποια μελλοντική έκδοση διορθωθούν τα 
πολλά βυςε που έχει, ίσως να είναι ότι καλύτερο. 

5) Τώρα τελευταία ήρθε στην Ελλάδα η πιο πρόσφα¬ 
τη Ρβί3 (δοκιμαστική) έκδοση των \Λ/ίηόονν 3 95 ενώ 
σύμφωνα με την ΜίοτοεοίΙ μόλις κυκλοφόρησαν. Για 
ϋθ3 7 δεν έχουμε ακούσει ακόμα τίποτα και δεν 
πρόκειται να κυκλοφορήσει μαζί με τα νΥίηάοννε 95 
αφού πρόκειται για ξεχωριστά πακέτα. Οσο για την 
τιμή είναι ακόμα νωρίς. 

6) Το ΡόίβΚ είναι ένα πρόγραμμα που χρησιμοποιεί 
κανείς όταν “καλωσορίζει” έναν καινούργιο σκληρό 
στο σύστημά του. Δημιουργεί λογικά άπνββ 
(ρβΓίίίίοηβ), παρουσιάζει πληροφορίες για τη διαρ¬ 
ρύθμιση του (των) σκληρού, γενικά δηλαδή ότι έχει 
σχέση με τις βασικές λειτουργίες σκληρών δίσκων. 

7) Επειδή δεν ξέρουμε για τι είδος παιχνιδιών μι¬ 
λάς (τα κόψαμε τα νύχια μας) θα σου αναφέρουμε 
μερικά για όλες τις κατηγορίες. Αν είσαι λάτρης 
των 0θ31’θπί υρ το ΜΚΙΙ είναι ότι καλύτερο, στον 
χώρο των 3όνθπίυΓθ3 ξεχωρίζουν τα ΗβΙΙ, ΘβόπβΙ 
ΚηϊρόΙ και από Βρρ τα Ρβρβη, ΗβνβηΙοίί, 03 γΚ 3υη. 
Από βΙιοοΓβπι υρ δοκίμασε ΡβρΙοΓ και ΤυόυΙβΓ 
\Λ/θΓΐ03. 

8) Δεν είναι πολύ δύσκολο. Χρησιμοποιώντας την ό¬ 
σφρησή σου βρες τον δρόμο προς την κουζίνα. 

Εκεί, αφού κάνεις ϋ3Ε ΡΑΤΑΤΕ3 ΟΝ ΤΑΡ3Ι, περίμε- 
νε λίγα λεπτά... 

Οσον αφορά το άλλο είδος οΜϊρε δεν μπορεί να πει 
κανείς ότι υπάρχει ένας συγκεκριμένος κλάδος που 
μπορείς να ακολουθήσεις. Θα πρέπει αφού αποκτή¬ 
σεις τις βασικές γνώσεις (ηλεκτρονικός για παρά¬ 
δειγμα) να επεκτείνεις τις γνώσεις σου παίρνοντας 
ένα Μ35ίθΓ στην ειδικότητά σου, να σπουδάσεις 
3θίί\Λ/3Γθ θηρίηθΘππς και να κάνεις μια εξειδίκευση. 
Αυτό που θα σου χρειαστεί πάντως είναι άπειρη όρε¬ 
ξη και θέληση αφού είναι από τους πιο δύσκολους 
κλάδους. 

ΥΓ1. Ελπίζουμε να πήρες την απάντησή σου. 

ΥΓ2. Πέρνα από τα γραφεία μας να σου απαντή¬ 
σουμε. 


υβεη 
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αλληλογραφία 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


Νίκος Μπέκος 

1) Αν και τα πολλά προβλήματα της Οοπιπιοάοτβ έ¬ 
χουν μειώσει την υποστήριξη των μηχανημάτων της, 
σίγουρα μία Αιτί^β δεν χάνει ποτέ την αξία της. Για 
την εποχή μας η αγορά μίας Απί^η 500 δεν συνιστά- 
ται αλλά εάν θέλεις να συνεχίσεις σαν οπαδός της 
Αιπί93 η καλύτερη κίνηση που μπορείς να κάνεις είναι 
κάποια αναβάθμιση (Α1200). Εάν βέβαια δεν βιάζεσαι 
μπορείς να αναμένεις π θα γίνει με την θρυλική εται¬ 
ρεία αφού όταν τα πράγματα ησυχάσουν σε περιμέ¬ 
νουν πολλές εκπλήξεις (ήδη κυκλοφορεί Α1200 σε 
ΙοννβΓ με την ανάλογη επεκτασιμότητα). 

2) Ρίξε μια μσπά στο αφιέρωμα του τεύχους 57 για να 
πάρεις μια ιδέα. Αυτά που ξεχωρίζουν βέβαια είναι τα 
Μογϊ 3Ι ΚοπιόβΙ, υΐΐϊιπβΐβ Βοάγ ΒΙοννε, και ΡυΙΙ ΟοπΙαοΐ. 

3) Σίγουρα είναι απαραίτητος όσο και ακριβός. Υπολό¬ 
γισε ότι ένας σκληρός 60 ΜΒ κοστίζει γύρω στις 
60000 (Μβ93όγ(6 και χιλιάρικο). 

4) Σίγουρα η επιλογή μας είναι υποκειμενική αλλά 
μπορεί να σου δώσει μια ένδειξη: 

-ΜοιΊβΙ ΚοιπόθΙ II 
-ΑηοΜιβΓ ννοτίά 
-ννΐΏΐίι οί ΙΙιβ Οβπιοη 
-ΑρΙάγ3 
-δοοεβΓ Κϊά 

-δίτββί Ρΐ 9 Μβτ II (δυστυχώς) 

5) Χωρίς 8081 οοπΙιόΙΙθγ, μέχρι 3 εξωτερικά άτϊνβδ 
μπορείς να συνδέσεις. 

Χρήστος Γεωργάκας 

1) Στη δισκέτα με το ϋοη Κ1η9, αν κάπ δεν πάει καλά 
με το ίηδΐ3ΐΐ3ΐίοπ τότε αποσυμπιέζει τα αρχεία στην ί¬ 
δια δισκέτα με αποτέλεσμα να μην χωράνε και στο τέ¬ 
λος να σβήνει το βασικό αρχείο που δεν είναι άλλο α¬ 
πό το ϋοη.βχβ. Αν θέλεις μπορείς να περάσεις από τα 
γραφεία μας ή να μας στείλεις τη δισκέτα για να στην 
ανπκαταστήσουμε. 

2) Αν και είναι πολύ παλιό ίσως να το βρεις κάπου. 

3) Είναι θέμα γούστου. Σε πολλούς αρέσουν τα παιχνί¬ 
δια βίας με αίματα και τέρατα, σε άλλους όχι, είναι κα¬ 
θαρά θέμα γούστου. 

4) Η απορία σου μεταβιβάστηκε ήδη στο τμήμα του 
δρβΙΙ δόορ οπότε σε ένα από τα επόμενα τεύχη θα 
πάρεις και την απάντηση. 

Νίκος Κοτσίκος 

1) Υπάρχουν αρκετά προγράμματα τα οποία δουλεύ¬ 
ουν ως λεξικά για ορθογραφικά λάθη και όχι μόνο τ 
για το ϋ08 όσο και για το περιβάλλον των ννίηάοννε. 
Γ ια παράδειγμα το δρβΙΙπιαίβ τρέχει κάτω από το πε¬ 
ριβάλλον των ννίηάοννδ και εκτός του ότι μπορείς να 
του δώσεις κάποια λέξη για να δεις πως γράφεται, έ¬ 
χει και τη δυνατότητα να ελέγχει και ολόκληρα κείμε¬ 
να. 

2) Οι ΙοοαΙ όυε κάρτες σαφώς είναι πιο γρήγορες από 
τις απλές ΙθόϊΙ. Για να μπορέσεις να βάλεις μία στο 
μηχάνημά σου θα πρέπει το ΓηοΙίιβΓ0θ3Γά να διαθέτει 
την κατάλληλη “θέση”. Δυστυχώς το δικό σου δεν υ¬ 


ποστηρίζει Ιοο3ΐ όυβ οπότε η αγορά μίας δνΟΑ Ιοο3ΐ 
όυδ σου είναι άχρηστη. Το γράμμα σου όπως βλέπεις 
δεν το βάλαμε στο φούρνο μικροκυμάτων αλλά ευχα¬ 
ρίστως θα βάζαμε εσένα. 

Παναγιώτης Φλοκιώτης 

1) Η σύνδεση Απιϊ93 και Οϋ-ΒΟΜ επιτυγχάνεται μέσω 
8081 οοπΙγοΙΙθγ. 

2) Ρίξε μια μαπά στη στήλη νΥοτΚόβηοά όπου ο συνερ¬ 
γάτης μας παρουσιάζει κάποια νέα μοντέλα Οϋ-ΒΟΜ. 

3) Εάν δεις στη στήλη του ννοτΚόβηείι, αναφέρεται ό¬ 
τι το δεύτερο μοντέλο έχει τη δυνατότητα που ζητάς. 
Να ξέρεις όμως όπ τα Οϋ αυτά δεν έχουν ένα επι¬ 
πλέον οίιίρ που υπάρχει στο 0032. Για να υπάρχει 
συμβατότητα γίνονται κάποια δοΛννβΓθ κόλπα ώστε 
να “ξεγελιέται” η Αιπΐ93 σου και να συμπεριφέρεται 
σαν την αδερφή κονσόλα της. Επειδή όμως μια 
δοί1νν3Γ6 λύση είναι πάντα προβληματική (π.χ. 
βιπυΙβΙΟΓδ) υπάρχουν και περιπτώσεις παιχνιδιών 
που είτε παρουσιάζουν κάποια προβλήματα είτε δεν 
συνεργάζονται καθόλου. 

4) Ενας 8081 2 είναι τόσο καλός όσο και ακριβός. Σί¬ 
γουρα οι ανάγκες σου μπορούν να ικανοποιηθούν με 
έναν απλό 8081 από τους οποίους έχει γεμίσει η α¬ 
γορά. 

Γιώργος Κιρτικτσής 

1) Σίγουρα ένας 4860X2/66 με σκληρό δίσκο 540ΜΒ 
και 4ΜΒ ΒΑΜ είναι καλή αγορά αν και θα έπρεπε να 
συμπεριλάβεις και ένα Οϋ-ΒΟΜ. 2 + 3) Ενας 
4860X2/66 κοστίζει περίπου 65000 (πιοΙίΐθΓόοθΓά και 
επεξεργαστής) ,ενώ γύρω σπς 40000 μόνο ο επεξερ¬ 
γαστής. Ο 4860X2/80 είναι 10000 πιο ακριβός. 

4) Η διαφορά τιμής είναι μικρή (όσο και η διαφορά υ¬ 
πολογιστικής ισχύος) και σου συνιστούμε τον 
4860X2/80. 

5) Μόλις πέσουν οι πμές θα υπάρχουν και καινούργι¬ 
οι επεξεργαστές με αποτέλεσμα να αποφύγεις την α¬ 
γορά. Οι πμές ήδη έχουν πέσει αρκετά και η επόμε¬ 
νη πτώση ίσως σηματοδοτήσει τον ερχομό νέας τε¬ 
χνολογίας (επεξεργαστές, πιοΙάβΓόοατάδ). Οσο για 
τη λύση του ίβιτγ 3 δε χρειάζεται να κάνεις τον κόπο 
να μας τη στείλεις αφού την έχουμε δημοσιεύσει στο 
τεύχος 7. 

Ιάσονας Δρουμπετάκης 

1) Τόσα χρόνια που έχουν περάσει είναι δύσκολο έως 
αδύνατο να βρεις ΚϊοΚδΙβΓΐ ν.1,1 και ννοΓΚόβηείι. Ισως 
μέσα από κάποια αγγελία, αν βρεθεί δηλαδή ιδιώτης. 
Δε χάνεις τίποτα να ρίξεις μία μαπά και σε κάποια μα¬ 
γαζιά αλλά μάλλον αρνηπκή απάντηση θα πάρεις. 

2) Οχι. Αλλωστε θα σου στοιχίσει περισσότερο από το 
να πάρεις μία μεταχειρισμένη Α500. 

3) Αυτό που θα πρέπει να βάλεις στην Α1200 είναι 
σκληρό δίσκο. 

4) Αν εξαιρέσεις τα Ιηάϊ3Π3 ϋοπβδ 4 και ΜοηΚβγ 
ΙδΙαηά 2 πολύ καλό αάνβηΐυτβ είναι και το ΒΙοοάηβΙ. 
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*ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ ΟΙ_ΙΙΒ* 

Εχουμε όλα τα ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
και υΤΙϋΤΙΕδ για ΑΜΙΟΑ!!! 

* ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ!!! 

* ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ!!! 

* Παράδοση ΚΑΤΌΙΚΟΝϋ! 

* Αντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥ!!! 
Μανώλης, τηλ: 5743080 


ΑΜΙΟΑ νΐδΙΟΝΟΕΙΙΒ 

ΘΑΜΕΟΙ3Κ250, συνδρομή 
6.000 

ΔΩΡΕΑΝ παράδοση σπίτι 
ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος 
Δωρεάν ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
επαρχείας 
ΔΙΟΝΥΣΗΣ 6847653 


ΑΜΙΟΑ 

Ολες οι νέες κυκλοφορίες 
κατευθείαν από το 
εξωτερικό. Τεράστια 
συλλογή από 93ηΐθ5. 

03πΐθάΐ3ΐ<= 220!!! 
Εγγυημένη εγγραφή, 
αντικατάσταση σε 
περίπτωση προβλήματος. 

Συνδρομή = 50 δρχ!!! 
Ταχύτατες αντικαταβολές ή 
αυθημερόν παράδοση στο 
σπίτι σας. 

Η3Γ<Ινν3Γβ: Οϋ, σκληροί 
δίσκοι. Δισκέτες σε τιμές 
χονδρικής. 

Τηλ: 6410640 


Πωλείται 5ΝΕ5 στο κουτί του 
+ ΑάβρίΟΓ + 8 δυρθΓ 
κασσέτες. Τηλ: 4926672 
Χρήστος. 


3-0-0 ΡΑΝΑ80ΝΙ0 

60 ΤΙΤΛΟΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΙ. 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ ΡΙΑ3ΗΒΑΟΚ, 
ΟυΑΒΑΝΤίνΕ. ΟΙΙΡΒΕΜΕ 
ννΑΠΗΙΟΗδ, ΚΟΡΡδ ΚΙΙ_1_ΕΒ 
3ΕΑΙ_ ΟΡ ΤΗΕ ΡΗΑΒΑΟΗ, 
ΑΠΟ 10.900. 

ΤΗΛ: 094-363785. 


** 3ϋΟ - Ρ3Π33ΟΠΪ0 - 3ϋΟ ** 
Διαλέξτε από την μεγαλύτερη 
συλλογή για το 3ϋΟ (100 
Οβπιβε) τα παιχνίδια που θα 
σας τρελλάνουν για μέρες 
μόνο με 8000 δρχ. το ένα. 
-Ταχύτατη παράδοση, 
αντικαβολές, φθηνό ΟΟΙΙΒΙΕΒ. 
Τ.Θ. 53034 Ν.Ιωνία Τ.Κ.14210 
Τηλ. 2876306-2876251 
Αγγελος-Ακης. 


ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ, πωλήσεις, 
ανταλλαγές υπολογιστών, 
περιφερειακών οθονών. 
Μνήμες, άιϊνβε, τροφοδοτικά, 
καλώδια. Ολα μισοτιμής. ΜΟδ, 
τηλ: 9425168 


ΑΜΙΟΑ-ΡΟννΕΠ 

ΟΑΜΕϋΙ3Κ=200. 

Συνδρομή = 140, Νοπ3ηηθ=85, 
ϋΙΟΝ=95. ΔΩΡΕΑΝ 
παράδοση. ΤΑΧΥΤΑΤΗ 
αποστολή. Τηλ: 4183753 


κδ οϋ οι_υΒ. οϋ τίΐΐθβ 
Συλλογές και επιλογές σε Οϋ. 
Εγγραφές δεδομένων σε Οϋ. 
Συνδρομές σε Οϋ. Κώστας- 
Σπύρος, τηλ: 0741-85546. 


ΡΟ & ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5 + 

υτιυτίΕδ 

Τώρα καισεΟΩ. 
Συνδρομές σε ΤΑΡΕ & 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ. 

Αντικαταβολές, παράδοση 
κατ’οίκον. 

Τηλ: 5983717-5987587. 


Ρ.Ο.-ΜΑΙ- Οί,ΙΙΒ 

ΘβπίθάΐβΚ 200. 
Αντικαταβολές παντού. 
Παράδοση σε σταθμούς. 
Πειραιάς ως Κηφισιά. 
Τηλ: 7017775, Κώστας 


ΡΟ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ 
+ υΤΙϋΤΙΕδ 

ΡΟ 03πΐθ + 0Ϊ3Ι< = 250 δρχ. 
ΑΜΙΟΑ Θ3πγιθ + 0ί3ΐ< = 150 
δρχ.ΤΑΡΕ = 2500 δρχ. 
Οϋ...ΟΑΙ_Ι_ 

Τηλ: 5314051 


υ3ΕΚ 


95 























ΡΟ Ο ΑΜΕ 8 ΟΕΝΤΕΗ 

Η μεγαλύτερη συλλογή σε 
δισκέτες από ΟΑΜΕ3, 
“300” δρχ. 

(ΝΑΜΕ) & ΑΡΡϋΟΑΤΙΟΝ. 
Επίσης αναλαμβάνουμε 
τη μεταφορά 
των δεδομένων σας 
σε ποιοτικό Οϋ με μικρό 
κόστος και γρήγορη 
παράδοση. Ακόμα σε Οϋ, 
ΟΑΜΕ3, ΑΡΡϋΟΑΤΙΟΝ, 
ΘΑΜΕ3 ΟΟΙΙ.ΕΟΤΙΟΝ. 
Επιλογή από ΟΑΜΕ ϋΙδΚ σε 
Οϋ “50” δρχ. 

Επιλογή από ΑΡΡϋΟΑΤΙΟΝ 
ϋΙ5ΚσεΟϋ “100” δρχ. 
Συνδρομή σε Οϋ “5.500” 
δρχ. από 2 ΘΒΟΙΙΡ. 
Νέες παραλαβές 
κάθε εβδομάδα. 
Αντικαταβολές παντού. 
Αποστολή με ΟΟΙΙΗΙΕΗ. 
Δωρεάν κατάλογος, 
δοίοε: (01)49.65.213- 
(094)502.183 


ΑΤΗΕΝ5 δΤυϋΙΟ: 

ΡΟ 30ΠΛΛ/ΑΒΕ 
Απίθανη συλλογή τίτλων. 
Κερδίστε χρόνο, χρήμα 
Προσφορές σε ϋΟ, δισκέτες 
Δωρεάν κατάλογος. 

Τηλ: 8320432 - Γιώργος 


ΕΡΙΟ 3ο« 

ΡΟ Θαπιβδ, Οϋ ΙίίΙθδ. 
Χιλιάδες ραηΐθδ, 
εγγραφές Οϋ. 

Νέες παραλαβές 
κάθε εβδομάδα. 
031116 ϋΐδο: 350 ΔΡΧ!!!!! 
Αντικαταβολές σε όλη 
την Ελλάδα 
Χάρης: 95 69 171 


***ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ ΑΜΙΟΑ + 
ΡΟ δΟΡΤννΑΒΕ*** 

*Τ0Ρ-03πΐθδ, ϋθπιοε, υΐίΐίίΐθδ! 

* ΘΑΜΕϋΙ3Κ250 δρχ! 

*3υΡΕΒ συνδρομή 150 

ϋΙ3Κ3, 5.000 δρχ! 

* ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ σε νΐϋΕΟ! 

* Ν/ΙϋΕΟ ΒΑΟΚυΡ 10.000! 

* ΡΟ, 03πΐθάίδΙ< 300 δρχ! 

* ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ σε Οϋ 
5.000 δρχ! 

* Δωρεάν Κατάλογος. 

* ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ αντικαταβολές 
σε ΕΠΑΡΧΙΑ! 

* ΟΛΟΙ οι καινούργιοι τίτλοι 
σε Οϋ! 

* ΣΥΛΛΟΓΕΣ Οϋ από 
12.000 δρχ. 

* Τηλ: 5012307, Βασίλης. 


ΑΜ3ΤΗΑ0 6128 

Η πλουσιότερη συλλογή σε 
παιχνίδια και 

επαγγελματικές εφαρμογές 
στην Ελλάδα. Στα 10 
παιχνίδια δώρο 2 επιλογής 
σας!!! Επισκευές και εβτνΐοθ 
με 6μηνη εγγύηση. 
Περιφερειακά. ϋπνβ5,25”= 


30.000!!! 

Ζητήστε τον νέο κατάλογο. 
Ταχύτατες αντικαταβολές. 
Αποκλειστικότητα το 

ΜΕ6ΑΒυν8ΤΕη8 

Αυθημερόν παράδοση στο 
σπίτι σας!!! Τηλ: 6410640 


ΑΒΟ δοίΐ 

Προγράμματα-Παιχνίδια 
για ΡΟ. 

Ολοι οι τελευταίοι τίτλοι 
-νίΒυδ ΡΒΕΕ- 
Εγγραφές/συνδρομές σε 
Οϋ/3ΤΒΕΑΜΕΒ3/ΟΙ3Κ3. 
Νέες παραλαβές κάθε 
εβδομάδα. 

ΜΑΝΟΣ 8026728/6125415. 


δβΓνίοθ ΑΜΙΟΑ Ρ.Ο. και 

περιφερειακών γρήγορη, 
υπεύθυνη εξυπηρέτηση 
κατ’οίκον. 

Τηλ: 6000142 ΛΕΩΝΙΔΑΣ. 


ΙΑΤΡΙΚΕΣ ΣΠΟΥΔΕΣ 

ΣΤΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 
ΣΕ ΑΓΓΛΟΦΩΝΑ ΤΜΗΜΑΤΑ. 
ΣΧΟΛΕΣ 

ΑΝΑΓΝΩΡΙΣΜΕΝΕΣ 
ΑΠΟ ΤΟ ΔΙΚΑΤΣΑ 

“ΙΝΤΕΗΝΑΤΙΟΝΑΙ. 

$ΤυθΙΕ8”. 

ΤΗΛ: 031-539191 


Ολα τα προγράμματα 

για ΡΟ 300 δρχ. 

Για Απιί93 250 δρχ. 
Αυθημερόν παράδοση σε 
όλες τις περιοχές. 

Τηλ: 5149490. 


Οϋ ΑΒΟΗΐνΕ ΡΟ, ΑΜΙΟΑ, 
3ϋΟ, δΑΤυΒΝ. 

Εγγραφές σε Οϋ - ΒΟΜ, 
δισκέτα στις καλύτερες ΤΙΜΕΣ. 
Ταχύτατη ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΑΘΗΝΑ-ΕΠΑΡΧΙΑ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 5.000 
ΓΙΑΝΝΗΣ 5620754. 


κδ οι,υΒ. 

ΡΟ 03πΐθάΐδΙ<= 350 δρχ. 
ΑΜΙΟΑ 03πΐθάίδΙ<= 200 δρχ. 
Οϋ ΤΐΙΙθδ. 

Αντικαταβολές σε όλη την 
Ελλάδα. Κώστας-Σπύρος. 
Τηλ: 0741-85546 


9ι 


υδΕκ 




















1 

Ι8ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


Να καταχωρηθεί με πλαίσιο: 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία: 
ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Αριθμός λέξεων: 

'ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 3000 ΔΡΧ. 
'ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 300 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο .... 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

•ΑΝ ΔΕΝ ΣΤΑΛΕΙ ΤΟ ΣΩΣΤΟ ΑΝΤΙΤΙΜΟ Η ΑΓΓΕΛΙΑ ΔΕΝ ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΕΤΑΙ 




υβΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του υ$ΕΒ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. 

Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 
ΠΟΛΗ:. 


ΟΔΟΣ:...ΑΡΙΘ.: 

Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: ______ _ 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ'όσον υπάρχουν τεύχη. 



ι 

Ι5ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! θέλω νο ν. _ - -.ίοομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο ΙΙ5ΕΒ.Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό τυν 9 301 3εχ νια την Κύπρο 9.900 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 


ΠΟΛΗ:. 


... ΟΛΟΣ:. 


ΑΡΙΘ.:.Τ.Κ.: ~ 


... ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.. 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 





ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΎ ϊΟΣ 





























































ΙΙ8ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 1— 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


ΙΙ8ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. I— 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΙΙ8ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. I— 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 














ΙΒΜ ΡΟ ■ ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ - 5ΕΟΑ ΜΕΟΑΩΡΙίνΕ - δϋΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝϋΟ - ΟΑΜΕΒΟΥ - 5ΕΟΑ ΜΑ5ΤΕΒ 3Υ3ΤΕΜ - ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 


I 





ΟΟΛ5Β 11 ΛδΟ Ρ03 
11.5601019160 
. 8ΝΕ5 23.000 . 


ΡΟ0Ο/Ρ034960 


ΜΙΟΗΑΕΙ ύΑΟΚδΟΝ 
ΜΟΟΝννΑΙΚΕΒ 
Μεταφορά του φιλμ 
στοοοπτρυΐβτσου 


ΒΡΕΙΤΕ ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ! 


Ρ03 13.500 
ΡΟΟ0 13-600 


□ΟΝ ΚΙΝΟ 
Το τελευταίο και 
καλύτερο της 
ΘΙ5ΝΕΥ τώρα και 
στα οοπτρύΐβΓθ. 


ΑΙΛΟΟΙΝ 

Ζείστε τώρα τις περιπέ¬ 
τειες του ΑΙβόάίη! 
Φανταστικά γραφικά 
λνίπνΟοη! 


ΑΟνΑΝΤΑΟΕ 

ΤΕΝΝΙ5 

Γίνε ο Νο 1 παίκτης 
του τένντς. 

Για 1 ή 2 παίχτες. 


ΙΕΙδϋΒΕδυΐΤ 

ΙΑΗΗΥ3 

Μοναδικό 3θνβη1υίβ 
με καταπληκτικά 
γραφικά & πλοκή! 


ΟΗΕΑΤ ΝΑνΑί 
ΒΑΤΤΙΈδ 
Κυβέρνησε 
42.000 τόννους 
ατσάλι με κανόνια 


ΣΥΛΛΟΓΉ νΕΙΟΟΓΤΥ 
δροοίτο. ϋβάϊςΜοτ 2 . 
ϋβίΛςίιΐοί 2 ιηβειοηδ 
καιΝοΐόοοΚ. 


30 ΡΟΟί 


Ενα πραγματικά 


ρεαλιστικό 


μπιλιάρδο 


ΟσΤΒϋΝ 
οουελαζε- 
στΤ|. Εχες τα νεύρα κα 
το αντανακλαστικό; 



«ΧΟ5Λ0 

ΡΟ36.750 


ΡΟ37Λ50 

Ρ0007ΛΟ 


Ρ0005Λ60 
Ρ03 6.780 


Ρ0006Λ60 


ΡΟΟΟ 5.960 
Ρ03 6.780 


688 ΑΤΤΑΟΚ 31ΙΒ & 
ΟΗϋΟΚ ΥΕΑΟΕΒ’δ 
ΑΙΗ ΟΟΜΒΑΤ 
Απάτην 
ΕΙβΟίτοπίΟ ΑΠ3 


ΡΟϋΟΕ ΟΙΙΕ8Τ 3 
Ρεαλιστικό, δυνατό 
| βάνοοίυτθμε 
ηθοποιούς σε βίντεο, 


| ΙΝ0ΥΡΑΤΕ0Ρ 
ΙΑΤΙΛΝΤΙδ ΑΟνΕΜΠΙΒΕ 
ί Τοακπκόβρίσκεται 


ΒΑϋ-Υ 

1 Παγκόσμιο Ράλυ-93! 

! Ενα ράλυ απόλαυση & 
δοκιμασία σε μαγευτν 


ΗΟΜΕ Α092 
Βρεςτομονοπά 


ΙΕΟΕΝ08 ΟΓ 

νΑίουη 

Τνε θρύλος στην 


ΒΕΟΒΑΒΟΝ 
ΓΤετάξτε και νιώστε το 
θρύλο του Β’παγκο- 
σμίου πολέμου. 


»οΝθ·$ουε$Τ5 
Τα ομορφότερα γοορκό 
από τη σειρά της δβττ» 


ΡΟ» 5.960 


ίΟΟΜ 

ΐΗΙυοββΑιΐδΓ 


ΜΟΝΚΕΥΙδΙΑΝϋ 
Ηϋχ 35 Αη$σος 
προσκαλεί σε απίθα¬ 
νες περιπέτειες γιο το 
I μυστικό του ν ησιού. 


1 ΗΟΒΟΟΟΟ 
ΓΡΤΥΥΟΡΟ ρΙβΤίΟΓΓΠ 

κάτω από το νερό 
με τον διάσημο 
ϋβΓποδ Ροηά! 


ΙΗΧ ΑΤΤΑΟΚ 
ΟΗΟΡΡΕΗ/ΒΙΡΟδ 
0ΕΡΒΕΥ 

Εξομοωτές ελικοπτέ¬ 
ρου & αεροπλάνου 


ΗΑΝΘΟΡΡΑΤΕ 
Η επιτυχημένη 
συνέχεια των 
κστουργημάτοοντη 
νβδΝνοοό δΙυάΚΒ! 


ΝΟΗΤΉ & δΟυΤΉ 
Κωμική αναπαρά¬ 
σταση του Αμερι¬ 
κανικού εμφυλίου 
πολέμου. 


ΙΝϋΥ ΡΑΤΕ ΑΤΙΑΝΤ13 
ΑΟΤΙΟΝ 

Δράση χωρίς ανάσα, 
αγώνες εναντίον του 
κακού! 


ΑΙΟΝΕΙΝΤΗΕΟΑΗΚ 
00 έκδοση από το 
Φημισμένο θρίλερ. 


Ι ΡΓΓΉΟΗΤΕΗ 
ΤοΝο 1 Ατο&όβοοίπ· 
ορ τώρα στο ΡΟ σου 


.ΐΙυοβεΑιΐδ παρου¬ 
σιάζει ενα ακόμη 
ευφυές βάνβπΐυτβ! 
Υπέροχο! 



υβ/Α£ 11560 
Μ5.ΌΟ 13500 
Μ0212ΒΟ 
^δΝΕδ 25.000, 


Ρ03 7.960 
Ρ000 11-660 


ΡΟ3/Λ0 6.750 


Ρ035960 


ΕΥΕΟΡΤΗΕ 
ΒΕΗΟΙΟΕΒ3 
ΓΓ αυτούς που θα δ(· 
ναν τα πάντα γ»α ένα 


I ΙΝΤΕΗΝΑΤΙΟΝΑΙ. 
δΟΟΟΕΗ 
ΟΗΑ11ΕΝΟΕ 
30 ποδόσφαιρο από 
| την Μίσορτοδθ. 


ΜΟΝΚΕΥΙ5ΕΑΝΟ 2 
Ο ΙβΟιυι* επιστρέφει 
για να πάρα εκδίκηση! 
Μοναδικό βΟΛπίΐΛ! 


ΙδΤΠΕΕΤΡΙΟΗΤΕΗ 2 
Το ποιό φημισμένο 
ΟΜΤβπνυρτώρα 
| σε απίθανη τιμή! 


νΥΙΝΤΕΗΟΙΥΜΡΙΟδ 
10 Φαντασμαγορικό 
σπόρ για να δοκιμά¬ 
σεις τα όριά σου. 


ΝΒΑϋΑΜ 

ΤΟυΗΝΑΜΕΝΤ 

ΕΟΙΤΙΟΝ 

Νέα κυκλοφορία!!! 


δυΡΕΗ 

δΤΗΕΕΤΡΚ3ΗΤΕΗ2 

Τώρα 

κυκλοφορεί!!! 


ΜΟΗΤΑΙ 
ΚΟΜΒΑΤ2 
Η επιτυχία 
συνεχίζεται...! 


δΤΗΕΕΤ ΡΚ3ΗΤΕΗ 
Το πρώτο από τα 
κλασσικά καράτε. 


τρίτο (άτι 




Ρ037Α50 
Ρ000 11-560 
«0 7960 
Μ& <38 11.660 
^$ΝΕ$ 19960. 


ΡΟ56Λ50 


Ρ01ΛΧ) 


ΤΟΒΝΑΟΟ 
ΑπβΙοουβΡΟΙογμίεΚ 
με ευαίσθητους απτούς 
διακόπτες. «ΑΛ®. 
ρύθμιση σε χ·γ άξονες. 


|ννοΗίοουρυδΑ·94 
Το επίσημο Πσγκό- 
Ισμιο Κύπελλο. Κερδί- 
' ζει με το ευφυές 4 
έξοχο θΜπορίβγϋ 


κυκ & Ρ1_ΑΥ 
Κάνε το δικό σου 
πρόγραμμα χωρίς 
γνώσεις προγραμ- 


ΕΟΟΙΡΑΟ 
Πλήρως με μικρό 
διακόπτες, β (Ιγθ 
Ο υΠοπβ.&υΐοίίΓθ 
8 διευθύνσεων. 


ΟΕΙΤΑ-ΗΑΥ 
9 μικροδιακόπτες. 
βυΙοΓιτβ 4 λειτουργία 
Γβρίό «Γβ. ατσάλινα 
σημεία τρφής. 


δΡΕΕΟΜΟυδΕ 4 
3 &υ«οη ποντίκι με 
μικροδιακόπτες. 


δΟΗΕΕΝΒΕΑΤ 3 
Ηχεία ειδικά σχέδια 
σμένα για απόλυτη 
προσαρμσγήσπς 


δΡΕΕΟΜΟυδΕ 6 
3 όυίΐοο ποντίκι με 


ϋΙδΚΒΟΧ 100 
Θήκη για 1003 1/2" 
δισκέτες με κλειδα¬ 
ριά και δυο κλειδιά. 


δΟΗΕΕΝΒΕΑΤ5 
Εία για τα πλευρά της 
οθόνης, ιοννββδ. 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
( 0231 ) 42842 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΡΑΧ 
( 0231 ) 38800 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 

ΑΚΟΑβΕ ΕΠΕ, ΕΛΑΣΣΟΝΟΣ 3,35100 ΛΑΜΙΑ 


ΓΙΝΕ ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ Ο.ΙΙΒ 

ΒΡΕΣ ΤΟΝ ΚΩΔΙΚΟ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΠΣΤΗ ΣΟΥ: 

Ρ03= ΙΒΜ ΡΟ 31/2" ΡΟΟΕΗΒΜ ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ 
Μϋ=δΕ0Α ΜΕΟΑϋΡίνΕ 
Μδ=8Ε0Α ΜΑδΤΕΒ 8Υ8ΤΕΜ 
$ΝΕδ=5ϋΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΙΧ) 

00= ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 0Β=0ΑΜΕΒ0Υ 
ΓΠΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ18% 
ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ 0ΕΑΙΕΒ5 

Πσρακολουμε, δωβτε περιθώριο 28 ήμερες για την πορόδοση. 


Προς ΑΠΟΑϋΕ ΕΠΕ Ελασσόνος 3,35100 Λαμία, θέλω να παραγγείλω: 


ΤΙΤΛΟΣ 


ΡΟΠΜΑΤ 


ΑΞΙΑ 


| ΣΤΕΙΛΤΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ +ΕΞ0ΔΑ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 800δρχ. 

Η ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΣΤΟ 023142842 ΣΥΝΟΛΟ _ 

I θέλω να πληρώσω με: 

I Υ15Α ϋ ΕΜΠΟΡΟΚΑΡΤΑ Π ΕΠΠΛΓΗ/ΤΛΧ1ΠΙΤ. Π ΜΕΤΡΗΤΑ 0 ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ □ 

- Γ Ί Ί I I III I I I I ΙΊΊΎ 


I 


ΑριβιΛςΚόιπος 

Υπογραφή . Ημερ. λήξης . 1 . 

Ονομα ...... 

Διεύβονοα . ΤΧ . 

Πόλη . Τηλ: _ 


Υπολογιστής . Ημερ. Γέννησης_./._/_ 






ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΙ 


ΙΒΜ ΡΟ - ΡΟ Οϋ-ΗΟΜ - 3ΕΟΑ ΜΕΟΑΩΡίνΕ - 3ϋΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝϋΟ - ΟΑΜΕΒΟΥ - 3ΕΟΑ ΜΑ3ΤΕΡ 3Υ3ΤΕΜ - ΟΑΜΕ ΟΕΑΡ 
















































































































ΝΕΑ ΕΠΟΧΗ ΕΤΟ δΟΡΤν/ΑΒΕ 





£ΑΜικΐκέ3 οίη^ία 
και εΑΑΜ!*Μ τιμέ& 




'βί/Λ>Λ\ γ' 


/Ι&Μ 


Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 
Ρ1.0Τ1.ΙΝΕ Ε.Π.Ε. 

ΜΠΟΤΑΣΗ 7, 106 82 ΑΟΗΝΑ 
ΤΗΑ: 3844 695 3836 550 

Α1ΑΟΕΕΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 



ΔΙΑΘΕΣΗ Β.ΕΑΑΑΔΟΕ 
ΝΕνν ίοςίο Α.Ε. 


ΤΕΟηΖΚΗ 3 Οεε/ΝΙΚΗ ΤΗΛ: 
<031)251184-87 


ΚΟΡΙΝΘΟΣ ΡΟ ΟΑΜΕ5 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΚΙΚΕΡΗΣ 

ΕΡΜΟΥ 63 ΤΗΛ. <0741) 83583 















